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LES FRANÇAIS 
SONT TOUS DES CONS 
L'activité d'une société de ca- sont des ricains qui vont se 
pital-risque consiste à placer le mettre dans la poche le fruit 
pognon 	de 	ses 	investisseurs d'une des rares bonnes initiati- 
dans des affaires qui ne sont ves de notre pays à la con ! 
pas très sûres mais qui peu- En 	plus, 	les 	investissements 
vent avoir l'avantage de 	rap- qui vont se faire seront en ma- 
porter très vite un très gros pa- jorité dans le domaine informa- 
quet 	de 	fric, 	une 	sorte 	de tique et c'est Thomson, Matra 
poker 	à 	grande 	échelle. 	Or, et la Caisse des Dépôts (Orga- 
voilà-t -il 	pas 	que 	SV 	EURO- nisme 	d'état !) 	qui 	casquent 
FUND vient de se créer selon L'état de grâce est bien fini! 
cette formule. Alliée à Amer'-
can Express, cette boite fran- POUPQUOI ~. 
çaise à capital-risque utilise les TU TE MARRES 
capitaux de banques françai- 
ses comme le CCF ou la So 

MgAMED17 	„~ 
~l SOVIS ciété Générale, de la Caisse 

des Dépôts et Consignations Lot4TANT 
ou d'industriels comme Matra 
et Thomson. En tout, c'est plus 
de 65 millions de dollars (64 

~~ Mj 	̀ 

FAQ l' 	So~~s 	, milliards de centimes) qui ont 
Naro„RA~iSEQ été fournis à SV EUROFUND 
CO pour investir dans des entrepri- 

ses 	spécialisées 	en 	haute t,..'; - 
technologie. Le problème c'est 
que PAS UN ROND ne sera ;!' M 
investi 	en 	France, 	c'est 	les 
américains et SEULEMENT les 
américains qui récupéreront la Dans un pays où les libertés 
manne des joueurs de poker sont limitées au 	point de ne 
français, pas pouvoir acheter la moto 
C'est un scandale ! Nos jeunes que l'on veut (les motos de 
entreprises manquent de fric, plus de 100 chevaux sont in- 
se font jeter par des banquiers terdites en France) on pourrait 
qui ne prêteraient pas 50 centi- peut-être 	interdire 	ce 	genre 
mes à leur propre mère et ce d'exaction, non ? 

BIDOUILLE GRENOUILLE 
Ou comment tricher, pirater. modifier, trafiquer, magouiller. 
bidouiller et grenouiller avec les logiciels du monde entier. 
Mais dans la légalité. au moins ? Of course, mon general! 
Lire page 9. 

CONCOURS PERMANENTS 
Votre programme, non content de vous rapporter 1.000 
francs par page publiee, peut vous rapporter 20.000 
francs chaque mois ou un voyage en Californie pour deux 
chaque trimestre. Règlement en page intérieure. 
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ATARI 520 ST, JE L'AI VU, JE L'AI TOUCHÉ 
VOUS ALLEZ EN ENTENDRE PARLER ET 

Alleï, on cause encore de l'Atari 520 ST, une fois. Je l'a vu 
au salon d'Hanovre, je l'a touché au Sicob à Paris, je fera un 
essai complet le mois prochain mais en attendant je vous a 
dégoté quelques petites informations pas piquées des vers. 

VENTRE SAINT ATARI 

Vous savez déjà que le micropro-
cesseur qui fait rouler la mécanique 
est un 68000 de Motorola. Mais. 
vous demandez-vous finement. 
qu'est-ce qu'il a de plus que mon 
6502 ou que le Z80 de mon voisin 
de palier ? Ouest -ce qu'il a ce Moto-
rola-là ? C'est un 
16 bits. eh pomme 
Et un 16 bits ca 
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Ko , ce qui est . vous en convien-
drez, un sacré joli bon Dieu de paquet. 
En pratique, sans disque dur et 
sans se fouler, ta configuration de 
base est de 192 Ko de ROM (Mé-
moire kaputt. Pardon : mémoire 
morte ou MEM comme disent les 
vrais français.) et nous allons voir 
plus loin que ces 192 Ko intégrés 
ne sont pas si morts que ça. La 
mémoire vive de 512 Ko (ou RAM 
comme disent les mauvais citoyens 
qui côsent mal the Fransozitch) 
laisse 480 Ko de RAM a l'utilisateur 
ce qui est non seulement bien mais 
encore plus mieux qu'à peu prés 
tout plus cher et beaucoup plus su- 
périeur que n'importe quoi au 
même prix. ( ) (Le prix prévu est 
de 12115.000 francs, disquettes et 
moniteur compris.) 
Donc 192 Ko de Rom et 512 Ko de 
Ram dont 480 pour l'utilisateur et 
en plus, on ne sait jamais, un petit 
port d'extension cartouche de 128 
Ko okazou. 

DRAIVE 

Les drives ou lecteurs de disquettes 
sont des 3,5 pouces de 500 Ko 
pour les disquettes simple face et 
1000 Ko pour les double face. Tra-
miel serait bien allé jusqu'à 1500 
Ko pour les triple face mais malgré 
les grandes gueulantes qu'il a 

poussé dans 
ses laboratoi- 
ros (de 

Ie DMA (Direct Memory Access. un 
chip qui ne s'occupe que du disque 
dur) en fait le plus rapide in ze 
world. 

INTERFACE D'ARRET 

Interfaces ? No problem : y en a 
plein partout. Une paralléle pour im-
primante, une série pour modem 
avec paramétrage par le systeme 
d'exploitation (vitesse de transmis-
sion, parité. bits d'arrêt, XON, 
XOFF et tout le bastringue). Par-
dessus le marché, un petit compo-
sant perdu dans un coin (MFP 
6890) vous mitonne 8 en- 
trées,sorlies bien pesées avec fa-
culté d'interruption programmable 
et quatre horloges pour connaitre 
l'heure sans arrêt 

ZIZIQUE MIDI 

Pour le son, ça hurle . 3 généra-
teurs programmables et indépen- 

dants plus un générateur de bruits 
bizarres. Et en prime, une interface 
MIDI qui est une très intéressante 
norme permettant de brancher 
toutes sortes d'engins fort appré-
ciés des voisins la nuit, genre boite 
à rythme ou synthé. 

LIBEREZ NOS CAMARADES 
CLAVIERS 

Le clavier ne représente pas grand 
chose pour un ordinateur. A partir 
du moment où il est mécanique et 
où il ne ressemble pas à celui d'un 

Sinclair, on arrive toujours à se dé-
brouiller. En 45 ans d'essai de ma-
tériels informatiques divers aucun 
clavier n'a attiré mon attention plus 
que le temps qu'il faut pour taper 
QWERTY. Eh bien, celui-là : cha-
peau, il est intelligent. Oui, in-tel-li-
gent. car Monsieur se permet de 
disposer de son propre processeur 
et de 128 octets de RAM, ce qui lui 
fait un buffer d'enfer et programma-
ble de surcroit. Sinon, classicos : 
un OWERTYTAZERTY mécanique 
avec tout ce qu'il faut, plus 10 tou- 

Suite page 18 

LE BANNI POUR LES LECTEURS D'HEBDO-
GICIEL VOILA UN CADEAU QU'IL EST BEAU. 
CERTAINS D'ENTRE VOUS LE CONNAIS-
SENT ET LES PRÉSENTATIONS NE SONT 
PLUS A FAIRE... POUR LES AUTRES LAIS-
SONS— LEUR LA SANGLANTE SURPRISE. 
CETTE SEMAINE POUR NE PAS TROP CHO-
QUER VOTRE CANDEUR JUVÉNILE... LE 
BANNI VOUS CONTERA GAIEMENT SES 
DERNIÈRES VACANCES... MAIS QUE LES 
PLUS PERVERS D'ENTRE VOUS SE RASSU-
RENT, IL N'A PAS LAISSÉ SA TRONÇON-
NEUSE A REFROIDIR... BIENTÔT ÇA VA SAI-
GNER DANS L'HEBDO. 

COUCHO 

C'est nouveau, ça vient de sortir: 
L'actualité de la micro -informatique. Lire pages 9,10. 

CINOCHE- TELOCHE 
page 14 et 15. 

DEULIGNEURS 
Les fainéants sont en page 11 . 

FORMATION A L'ASSEMBLEUR 
Le prof et l'amateur éclairé vous attendent à la page 19. 
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LEAP MAN 
Voilà un jeu qui mettre vos nerfs rude épreuve. C'est 
d'abord le plus long listing paru dans l'tHHHHHebdo et 
c'est ensuite le plus rapide. Si vous arrivez à taper les 
quatres programmes saris bugs et à éviter les robots 
qui veulent votre peau ainsi que les wihuls accrochés au 
plafond, je vous paie des pommes ! 

Didior POGL.IO 

Mode d'empL" 

Listing 1 : le in est .iu choix CO progt,llllllli: lL+sii: 	t au c1mrge- 
ment des ditferents programmes LM, Attention ! Ne supprimez In 
ligne 60 sous aucun prétexte. 

Listing 2 : passez en mode moniteur pour rentrer ce listing que vous 
sauverez par BSAVE WAR SET. AS 9100, L$ 40 

Listing 3 : toujours en mode moniteur, vous sauverez ce petit pro-
gramme par BSAVE PR. AS 9000, L$ D2 

Listing 4 : vous pourrez le rentrer avec votre programme d'assom-
blage. si vous n'en avez pas. entrez le listing 4 bis par le modo 
moniteur. Pour la sauvegarde. rien do plus simple : BSAVE LEAP 
MAN, AS 8000. L$ OFFE. 

Pour vos déplacements utilisez le joystick ou les touches — 	, 
.* - , C (saut), D (monter) et ESPACE (tir). ESC fait la pause et 

CTRL'RESET stoppe le jeu. Pour changer de niveau, il taut amas-
ser les Wibuls (2 + n° de niveau). 
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L'A NE JAW 
Pauvre carré jaune, victime d'un grave problème dE 
promiscuité, cherche joystick sympa bourré d'astuce 
pour le sortir de là. 

Claude BAISNEE 

Mode d'emploi : 
L'emploi d'un joystick est indispensable 

ef(CA01 
C'EST t'O Yt  
Bor( MA` U 

-' TeuS 
ORE 64 

HELP! 
rorr cHie41E 

DIS-él0ui Qu'ow EUE! 
C'EST ÇA F+EIN ? 

`9. 

édito 
Amis du jour, bonjour ' Tous 
ceux qui ne se procureront pas 
l'HHHHebdo la semaine pro-
chaine raieront une grande pre-
miére : la page BD. Hé ou,. en-
core une nouveauté: une page 
d'actualité hebdomadaire sur les 
petits Mickeys du monde entier. 
Vous pouviez déja vous fairs 
une idée des derniers films 
sortis avec Clou (qui nous fait 
une grande crise mystique cette 
semaine), Bombyx s'épuise de-
vant les émissions de télé des 
trois chaînes pour vous éviter 
les navets hebdomadaires et 
vous allez maintenant être in-
formés sur les centaines d'al-
bums de bandes dessinées qui 
sortent chaque année en 
France. Et pour amortir ce nou-
veau service et nous permettre 
de gagner encore plus de fric 
sur votre dos, nous augmentons 
le journal de 0 % ! C'est pas 
beau ça ? Pas un rond de plus ! 
Ouest-ce qu'on dit ? Merci qui ? 
Et ce n'est pas tout, nous avons 
à l'étude une page "spécial qua-
tre heures- pour vous permettre 
de choisir entre les Chocos BN 
et les petits LU pour votre petit 
goûter. La page "où on se 
met ?' est également en prépa-
ration, nous y testerons pour 
vous les positions du Kamasou-
tra. Enfin, une exclusivité mon-
diale sortira sous peu : la page 
"Faites le vous-même', cette ex-
traordinaire page permettra une 
personnalisation complète d'une 
des pages du journal. Autant de 
pages spécialisées que de lec-
teurs puisque chacun pourra y 
écrire ce qu'il veut. la page sera 
entièrement blanche. Le stylo 
n'est pas fourni 
Amis du soir. bonsoir. 

Gérard CECCALDI 

<« 
cement des gardiens. 
T: gardien, une suite de t figure son déplacement 
$ : trésor 

votre position 
# : cadavre 
Touche 1/ : touche pour la flèche spéciale 

" 	4 ou 6 : déplacement de 2 cases vers la gauche ou la droite. 
" 	1 ou 3 : déplacement d'une case vers la gauche ou la droite. 
" 	0 ou E : tir vers la gauche ou la droite. 

Le tir sur un gardien ou sur un cadavre ne donne aucun point. L'ap-
pui sur la touche / au passage d'une flèche sur le cadavre fait 
disparaître celui-ci mais vous coûte 50 points. Le tir sur un trésor 
vous enlève 10 points. La prise du trésor en se posant dessus vous. 
octroie 100 points. 

Suite du f 083 	 -~~  (-~ n - zip z 1i71 
4!(30 REM •**S,'P TRANSFERT CRRRE*M*N*S* 	 56,30 FOF'I=1TOHH PPItlT"ll" t1ET PPIt1T"21 	I 	r _.. 
4001 	 5î.4Q Fr~F:I=1T0la PPItir"ll". tlEXT PF~INT" •° 	 ~- 
4010 Z=INT((PRND'-INT(iPRND')/7)$7)/2)+1 R=INT((Z+1)/2) 5650 F'ETI!PH 
4020 W=A%(I,J)-40 	I=I-INT(W/2)'J=J-(1-(-1)114),'2 5799 
4030 ùNRGOSUE4110,4210 6000 REM S/P PREPARATION TRRNSFEPT*** 
4940 IFA:i4.2)=40THEN5010 6001 
4050 RETURN 6010 CC=1229+(J-1)*3+1200(I-1) 
4099 6020 CH=INT(CC/256) CB=CC-CHA~256 
4190 FEM ----TRANSFERT LATERAL------- 6030 POKE251,CB POKE252,CH Pr.1Y.E780.Z 
4101 6040 RETURN 
4110 IFA% , I.J+.S-1.SRS- l'TZ~:>00RR:!1+1,J+3-15>w(-1)TZi<> 6499 
9THENRETURN 6500 REM rN********S/P SOt4*+ **4**#*ffl 
4120 60SUB6010 6301 
4130 POKE781,2 POKE253.' 	 6510 POKE54277,15 POKE54278,0.POKE54296,15 PCJYE54272, 
4140 GOSLIB6510 	 6520 POKE54276,17 
4150 SYS49530 	 6530 RETURN 
4160 POKE54276,0 6999 : 
4170 R%(I-J+(C-1>TZ+1)/2)=0 R%C1.J-(-1>TZ)=49'R%(I.J-(-i)?Z+1) 7000 REM AMM****DONNEES SPRITE*#***#** 
=41 ' 	' 7001 : 
4180 A:(I+l 	.i+c(-1)tZ+l>/2)=O R%(I+1,J-(-1)TZ> 7010 DATA0,00,0,0,000,e,e,@0,@ 
*42'A%(I+1,J-(-1)TZ+1)=43 7020 DATR0,00,e. 	ee0,0,0,00,0 
4190 RETURN 7030 DATA0,00,0,0,000,0,0,24,@ 
4199 7048 DATA0,60,0,0,126,0,0,60,0 
4200 REM --TRANSFERT VERTICAL------ 7050 DRTA0,24,0,@,000,0,0,00,0 4201 7060 DAT80,00,0,0,000,0,0,00,0 4210 IFFY%(I+.5-1.5►(-1>TZ.1);>©OF.A%(I+.5-1,5*<-1)TZ,J+1> 7070 DRTR0,00,0,0,000,0,0,00,0 :>OTHENRETURN 7999 4220 
423@ 

COSUP6010 
POKE2,5 PUKE253,7 8000 REM **ROUTINE LANGAGE MACHINE*** 

4240 GOSUB6510 8001 
4250 S4952 8099 
4260 POt(E54276.9 8100 REM --TRANSFERT BLOC LATERAL---- 
4270 Rl.CI-(-1)TZ+1J) 8101 
-42 8110 DRT8041,001,240,058,164,002,177,251,200,200 
4280 A%(I+((-1)t2+1)/2.J+1)=0-A%(I-(-1)1Z,J+1) 8120 DRTR200,145,251,165,252,024,105,212,133,252 
41A(I-(-I)TZ+1,J+1)=43 8130 DRTR165,253,145,251,136,136,136,169,013,145 
4290 RETURN 8140 DRT8251,165,252,056,233,212,133,252,169,032 
4999 8150 DRTR145,251,136,016,217,165,251,024,105,040 
5000 REM *.*#$$FIN DU -JEU**###****#.* 8160 DATR133,251,165,252,1@5,000,133,252,202,016 
5001 8170 DRT8199,096,165,251,056,233,003,133,251,165 5010 8180 DAT8252, 233, 000, 133252 164, 002, 200, 200, 200 5029 PRI NT"lrrrrrrrrrrrrtltrt9 	GAGNE 	!" 8190 DRTA177,251,136,136,136,145,251,165,252,024 5030 PRINT"/rrrr$SPrrrrir»I  
5940 END 8200 DRT810`,212,133,252,165,253,145,251,200,208 
543 8210 D8TR200,169,013,145,251,165,252,056,233.212 
5588 PE1 	N CFIDR.E DE .JEU***** *** 8220 DATR133, 252, 169832, 145, 251, 136, 136, 136, 136 
5541 8230 DRT8016,211, 165251 ,824, 105,040, 133,251 	16.5 
5510 FQPI=ITON:PRINT"r1", 	NEXT PRINT'A% 8240 DRTR252,105,0@0,133,252,202,616,193,09F 
5520 FOP I =1 TON PRINT"ll" .. 	NE <T PP I NT " 7 	 l" 8299 : 
5'530 FOPI=1TON'PPIHT'll": ! NE%T PP.INT" di t1 	1 	t f!I " 	8300 REM -TRANSFERT BLOC VERTICAL---- 
5540 FORI=1TGt-i PRINT"11", NEZ.T FPINT"3i I I" 81301 : 
558 FOPI=1TOfa - PF'IHT"II"; NEXT PPIHT"r 8310 DRTR041,001,240,064, 164,002, 177,251,972, 152 
5558 FOPI=1Tnf, PP.INT"11". NE%T PPItfT' 	I'Tl 1 	I" 8320 DATR024, 105, 120, 168, 194, 145,251, 165,252,024 
5570 FQP.1=1TON PRINT"1P' ; NEZT PRINT " 31.1.7 M 	1 	il, 8330 DATA105, 212, 133, 252, 165, 253, 145, 251, 152, 056 
5539 FOPI=ITON PRAT"111" . NE>'T F'PINT" ~I îi I 	rte" 8340 DRTR233, 120, 158, 169,813 	145, 251, 165, 252, 856 5598 FGRI=ITC'N PPItaT"11", NEZTPPIt1T"ITI ri 	1 	I" 8350 DATR233, 212, 133, 252, 169, @32, 145, 251, 136, cil F 5F9(1 FOPI= i Ti îP1 PPIf4 r "Il" , NE%T PEINT" M1 
`F10 FOPI-iTnN PPIfaT"ll° ttE'T 'PINT" 	1 

# - '-I 
 !" 

1" 8360 DRTR211,165,251,0241@5,040,133,251.165,2`2 
5629 FOPI=1TUUN PPINT"11" . NEXT PRINT" 4 7 	I 	I 	I" 

TIR 

Suite page 25 

ERDE!TROP TARD! 

FX 702P g AID-MIR, 
J'ADMIRE! 

1 WAIT 48:PRT CS9 
5;"s+►  TIP :*; 

":60TO _:"AUTEU 
P.: BRUNET ALAIN 

2 WRIT B:PRT "3EC 
ORD: . 
:F=INT (RR1 I 

":Y=1 
4 E=99: T=E: S=".. . 

. :FOR HI 101 
E': 	E)58 THEN 

4? 
5 O=P:IF 1î58;6S0 

,J • -F:PF`T C R 

6 IF KE't'="1"; IF P 
=8; P=P-1 

1 IF KEY="4";IF P 
î1;P=P-2 

8 IF KEY="3";1F P 

%18;P=P+1 
9 IF KE ="V; IF P 

,17;P=P+2 
11 IF MID(F+1,1)=" 

12 P2T CSR 0;" ";C 
SR P;"+";CSR P; 
"*";:IF P=E THE 
14 66 

13 li$ "$":IF P=T; 6 
SB 58:6S'; 62:H= 
H+188:2=C:0=P:6 
010 76 

14 HS=rt":IF RAMC 
.:,ii E28 THEN 
16 

15 GOTO 25 
16 S=E:IF P)E;D=Y: 

6010 18 
17 D=-Y 
18 E=E+D:FOR U=S+S 

6H D TO E STEP 

S6N D:IF Z)28 T 
HEN 67 

19 iF U=P THEN 66 
28 IF U=T;'V=U-S6N 

D:U:E:NEXT U:E= 
V:Z=Z+1:658 74: 
6010 38 

21 IF !SID(U+1,1)=" 
t"~ ;R=U:R1:".":6 {  

Jr SÎ 
22 PRT CSR U;NS;:I 

F KEYx"8n;IF KE 
Y%"E" THEN 24 

23 V=U:U=E:HEXT U: 
6S8 74:E=Y:60T0 

38 
24 NEXT U:Y=E:6SB 

74:6070 38 
25 a!="!":S=T:'{=T: 

IF RRH!).4'RBS 
(T-P THEN 38 

26 IF P:T;IF T*B;V 

=V-1:LOTO 29 
2? IF Tx18; IF T%8; 

V:V+1:60T0 29 
2E fi0TO ;8 
29 iF Y;E;IF MID(V 

+1,1)=".";6S8 7 
4:PRT CSR T;":" 
;CSR T;" "•.'_'j 

38 S=P:IF KEY="8"; 
IF P;8;D=-1:F=8 
:60T0 33 

31 IF KEY="Enc 1F P 
r12; Dl: F=18:GO 
TO 33 

32 NEXT N 
33 L=8:RS=°1":Nl=" 

":PRT CR P;"-
";:FOR U:P+D TO 
F STEP D:B$=" 

34 IF L=1;B$:"" 
35 IF MID(U+1,1)=' 

.";PRT CSR U-D; 
B4;CSR U;n-";:L 
=8:HEXT U:GOTO 
72 

36 PRT CSR U-D;8$; 
:IF MID(U+1,1)% 
R$;PRT CSR U;"- 

48 IF KEY=R$;IF MI 
D(U+1,1)=R$;H=H 
-58:6010 78 

41 If MID(U+1,1)=R 
!;l-=1:HEXT U:60 
TO 72 

42 PRT CSR U;" "; : 
IF U=T;e$--" ":H 
=H-18:658 50:U= 
F:HEXT U:6OTO 
6 

45 IF P.AM).95;u=F 
:HEXT U:R=E:R$= 
'.":6SB 57:6010 

4? 
46 P.=E:6SB 57:PRT 

CSR E;R$;:U=F:H 
EXI U 

47 E=99: GSB 53: E=P, 
:RS:"t":PRT CSR 
E;R$;:GS8 57:N 

EXT H 
58 FOR !1=1 TO 2:PR 

T CSR P;W$;:6SB 
51:PRT CSR P;" 

+"; :GSB 51: NEXT 
M:RET 

51 FOR X=1 TO 2:1;E 
XT X:RET 

53 R=INT (RRN1+1? 
54 IF R%E;IF RxT;I 

F R%P;IF R%F+1; 
IF RtP-1;IF tiID 
(R+1,1`="t";RET 

55 60T0 53 

57 IF R=O;S=AS+NIG 
(2,18):RET 

58 IF R=18;$=MID(1 
,18)+AS:RET 

59 $:NIG(I,P,)+Af+M 
IC'(R+2,18-R): RE 
T 

62 IF H(1E3+6E34'. Y 
 -I;RET 

63 WRIT 15:PRT :FO 
R U=1 TO 3:PR1 
CSR ?;"BRAVO I" 

," ":NEXT U:Y=Y 
+1 

64 WRIT 99:PRT "SO 
NUS: +5888 PTS' 
:H=H+5E3:WRIT I 
5:GSB 88:6010 4 

66 WS="t":GSB 58:W 
RIT 99 

67 PRT :IF HsY)SX; 
SAC :STAT HSY: F 

RT " RECORD 6 
PITTU I" 

68 WRIT 6:6S5 8:[ 
HO HD 

78 PRT CSR U;"-;: 
R=U: AS:".": OSE 
57:PP,T bOP U;'' 
";:U=F:NEYT U:6 
OTO 14 

72 1F MID(U-D+l'i" 
!';PFT CSP U-C'; 

73 NEXT N 
74 AS=",":R=S:SSE 

5;: Al=Rl:R=ti' 
8 57: FRT CSR V', 
W$; :RET 

76 5=T:1=99:W$:"$" 
:6S5 53:Y=R:T=P. 
:6SE 74:60TO 14 

28 PRT "SCOPE:.,,' 
;Hoy;' PTS":FET • 

Vous filez 10 balles a cette as-
sociation et vous devenez 
Membre d'Honneur. C'est pas 
rien ça ! Mais vous croyez que 
c'est tout pour 10 balles ? Eh 
ben raté ! En plus l'AID-MIR 
vous balance chez vous. 
comme ça. gratos. le catalo-
gue de VPC (Vente Par Cor-
respondance) qui vous permet-
tra d'acheter un OL. un 
Spectrum + ou un ZX 81 pour 
moins cher que pas cher 
(• 10°o par rapport aux prix du 
catalogue Sinclair). Si vous 
savez compter. vous verrez 
que c'est un bon plan OL 
5500 francs normalement 
Chez AID-MIR . 4995 francs 
10 balles (du depart), port 
compris. vous m'avez compris. 

CST i : QvE  
vovç VENDEZ  
LE M  A 
fo gAS 

~
rcEST 

cHER 

Et qu est-ce qu-ils font avec 
leurs dix balles ' Ils paient aux 
handicapes physiques de quoi 
bosser de chez eux. tranquil
les micro, ecran. modern. te-
tephone. imprimante. Bun plan 
plus bonne action egal 10 
balles (pias Cher mon frère) 
S adresser a AID•MIR, 71 rue 
de Heilles 60520 MOUY. 

Où il est démontré qu'un chasseur de trésor, se doit 
d'être aussi un bon tireur (à l'arc). 

Alain BRUNET 

Mode d'emploi : 
Comme il serait facile de s'approprier les trésors cachés dans ce 
mystérieux couloir, si il n'y avait pas ce gardien friand de chair hu-
maine. Par chance• vous êtes un fameux tireur à l'arc. mais les 
cadavres de gardiens vous bloquent souvent le passage et il n'est 
pas toujours possible de sauter par-dessus. De temps à autre il 
vous est accordé un BONUS, suivi d'un chiffre multiplicateur. Ne 
vous réjouissez pas pour autant, car ce BONUS accélère le dépla- 
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AMSTRAD 

`1 îTE2-M rE Ufa $ Co ! 

TR/DI 
De gracieux .•o=unies en zr gantes perspectives. faites 
déceuyrir à votre rr.tcro te mande fasc,nant de fa tro -
sfème &mens.-pn 

TRO DESCATO 

I%Axec êR+ c 
L - *_o 	:-s 

:t RE"° It  
i? RE'  

REM Tc..escaTo Faber = 3f1 
s2 R_! 

:r1TC' 1::: 

-_=- e-•j: _o= e;d.- 
) 

T•
•7th ;OSE ? IF _.. 	-~_►.  

X E:.._ Y eco i 1 : 

E _ Z Xe=LC: j , Z. _ _! ( 

1 
:t•? RE' 	:_. ,S 	a -ten-77:r? 3 'r 

=•?_11 ~eya~.l iG-.r21 

_ 
:4a -F xe>321 TEEN - .= TSN YET 

__ _E xe = 2: - J~)-y +D 71_  

: = ret -321 TE? - ë a 1 rw.EH RE 
-_;' __ - '=-21 c:rs 	7N 5=1 
•~•? _' ,? 	'-=ti IF i=1 T-N PET 
- ~ _ 	

_ 
_ ~3=_=_ '~ti~.E 9 9=: GOT0 

.p~ ~_ -__:_-..a -:.EN__. 	=_ TE 
TCS E_ SE E i O 	_ L ~J 

•..i'. __ 	moi) r 3. 

.=. 	 €3 ^Ctit1D^s 
2 	 :e0=20~c -j ZZs 

a jo=•' 

223 	 b+_s=` 

3' 	 =-. *E:  

2'R _::E _ - - 	.`r `K.^rile d'- 

i 	FOt - 17  - 

_: s G s ç. ? - _ 0=•~ 7 	z zP3f 
s_=_ _3  

322 	_ - - 	_=•~c+Ir _ .-y_ _l=z 

:_ i 2Z 2 z2 =c, _- ` ^ :/32: 	! .2/321 
-2:  ter•:d} f2<- 2 i OR  

2''E 	=10 t t.'-€-9 	y2'-:Ç8 	1 H 

.2 D_.2 :e=,2 ';::,E 2.'2x, i2 

fir _ zp 

1:P _ 	•~ _' 	= 	N _`, E! _ : -
, }(Ç'ir 2 	 -ç EE a=- 
2-: 	: Ç" :.z* it! 	_=5 ELLE ._ 

_ '! , '-? +cam ^.-_ ELSE C=2 

__ 	_•,vE' .2 lar! '. 'E •i r_ac~5 

- :'.~._.,' 	_ 	_• Z~=z - ELE 
_ : 	(EU I4 := 	-_'4 ZC=ZC-S 
=70 :F ih'VEY' 9)-? - _`! CLG ELS_ :F 

~~_tiT ow9:os do- WoB.t1.GrS ''r d 
e ;< t . 02 •' Grsue 16"s0  
C=z! 

cet :c D4!EYC 9.=?2 TF+fN r:LS Gr•':t.$ .6î? h'P.NT..rrc.~ :Cules p 1 st- fe►  
'X.Y,Z, 	 1€%? yr--x yray~ 

z_-ze;11 B 172a~_= ELSE IF IE 
-9:€ ' -E» FIE'1RN~ 
4e 	2€ 	OStJ9 1F 
`2e IF :^EKEI ,. T!4E4 	ELSE 410 

PES mod:r:_4t1 r de 1 angle d' 
'i2 -t~!_ ^Gr :Z inca i 

52C L CP _ 25 t 2 P:7 N T ' Rn9 : e ~' _ :''✓ 
-re 	'vrf_E iF s~ IF F=3 TE 

_-':_?ti ELSE IF '1 	='^ '-~jTG 5 
4a 

540 sE3?Ç'T (e~2) PETURN 
SSS? GE.1 Char9entrt d'une t iste de 
vez tt:'rs 
560 PRINT"Nom de f i ch i e:^  
16C3 IF r=3 THAN RETURN 
57£! OPEN I N n 
ee FOR i=• TO 255 

590 IF EOF=-1 THEN €29 
fls3 	 t).1(1 )z1 :',. 2'. 

),v2<t).z2<i) 
61 e NEXT ~ 
529 k-:» GQS'tS 1723 CLUSE1M RET, URN 
63e REM S auve54rde de l a Este des 

64) c?:tirr. c 	e Fichier 	C;r)3Urz 
1G te : 	=3 TEEN RETURN 

o€'' __ 	.=0 T13 k-I 
6?c 	:'E+i9.x1C _• ),1( i),z1( i ),x2' i 
). ?::. z2(2 ) 
6e E:T 
69' _ E _ .T : PETLRN 
7 	=~ _.st;9e _e ve_teu'rs 
?:. 	'L ting sin i-^rili?nte 
o,- • 	:c's;3 	IF  =3 THEN PET 

t e IF n="o"  TrE4 9=9 ELSE 3 LOC 
PTE s:2 
73e 73e F2 :=? TO k-: 
74e OŸ :'"s ÿ.: -C-9( I?), x l( i 	t( 

=SC : 	7w9( 4C ~ . x2( i );2 	)z2 : 

-.. 	:- :` ES= 	T'EN 760 ELSE _- 

77t0 :K_ 	Ca.t;Crr; ce `;ectpu_rs 
: : PPINT ?rsr_ion d'u 

^. vscto r 	g 	e- r'sreront ' un ale 

1SG_y^ _=VP.L(n) PRINT'C`_:^ 	Gtn._J
•€; 	- 	_. -i-€N GCS_ S 1.'2? 	'J 

PIS ELSE :F :!it fl4EN 81r 

-.cc.- :. 	 :OTO  7 

31e r'4 -- 'sOTO  

1( 1 	2( 1_1 )Y2! - . ' 1` :-_ '-1C ) _• 
21 __ 7 i='2f - 1 Z1( _- )=:' 	:2k -: 
z2• 

 
,z2• • 1►•EX 	__'_t - ✓ =k -1 ( CTO (_0 

• 4C RE _ -SPry:t •Pr_iv_L[r (:ns. r-i 
35g IF =j'- 	_u PR P4 Tab€e •±es 
.e_teurs s :irae , r GO.IJ 79e 
Zça rf_=: FC; =k-1 TO 	STEP -i xI( 
:}11=1':> ..2':+1)x2(i):i'.+1 -• 

2! i + t )=z2! :) = NEXT _ : ==K' 1 • _ 
?7?cRIN"I"CGOmG~nrees de 1 "cri' it 
';,y.2; 	GOS'-+_ 11"0:xI(i)='<.••_+1 

,4)=Ye zl(I)=ze 
de l'mttrP`1i 

te ' Y _ z 	r 3!J9 i i jc. I)o. 

_+2' _ ='? z2'  
99e G 7C 792 
920 REM Creation d la lise des v 
p _Il ears 
9:e ORFNT"Reth-tr au :r+e w gere-al 
,--I , R.R.Z. de la t.ibte rjPB 1,-5ef 

920 FOP :=k TO 255 
9?? PRINT"Yectevr n-er •̂

`. , 

94@ pPI "Caordonr.ves rie i'orisine 
x, v , z) " GOSUB 1630 IF 4'=3 THEN 

93 ELSE IF P=1 THEN k-0- GOTr 92. 
ELSE x 1(i )= 	(. ~=' _ 1' ?)zs 

954jPRINT"Crnrdp-reel je }' eMreini 
t !x,v.z) •" OSJ9 1c?2 x2!-)=>e 
i2' : ;='je z2' . >=ze 
95e !:EXT i 
970 POINT"Table des vectPir r s 
+te 1 1 ' I ' TF INvEV*='r" THEN 970 
980 ka: GCS?JB 1720 RETURN 
999 PE". "cde d' e*P loi  
100•e RESTCQE 1708 
:80 CL: 
:e22 FOCI : -0 TO 24 
1?39 PEPO n IF n-"'?" THEN 189 EL'S 
E IF r:"Ø" THEN 1859 
t040 PRI'4T n NEXT i 
1ese LCCPTE 10,2j PPINT"POL=O cont: 
n=_ter 	C barre d'estare ] •. 
1069 IF INKEE>" '. THEN 1060 
1070 G!JTO 1010 
1009 LOÇPTE 10.25 PMNT"Povr rgiven 
jr s,1 menu GrincjPu 	tm n •• 
109e IF INKE'(f! )I"~3" TEEN 1090 ELSE 

RE T UQ!1 
1:?e REM 1hiE20I iso! :on des .rarfiad 
les 
1:10 DM -i(25`),Yf2b5lzc"S`'.r 
2255 % . y 2'255 ),z2 2SS L xP 1( 255 ) P 
1'25 i, zP 1C 25°5 ).,2' 205 =. !P2' 2551. 
z'225 DEN~  

TR ln 

11 20 xe=`? : °_%? ze=e :e4= r •yeen- ze 
!_0 s 0 'aZ= za0 	0;1 	c-0 
1-0 10z0 x2=%'22 z22 :-' 9 
s!s0:cb-12 sb=Qr_= 3_0 dais Y.cr 

se xl_a0 Yc-0 zC=252 =7S cox=0 : rov 
=0 
:ie RE'I Init.al:sr*ion en irornevt 
ont sys topo 
1140 c: Mr?E 2 CQIGIN 320, 1 T,0.63 
9,334,0 SPEED ihs( 18. 12K ctt;ER 1 P 

O 	_r2iP GOT') 12 _ E t- '= 	:5.3  r, 
- 	 -540 
:: _-1 _ :SEC 3. 1 5i E :'_F -i, 1 ç4 

_ 	€ _Y_.__ 12, `- _  
:? 1 .49 • Ems' r. 	;e 1 5%3 	_ 
1 40 • KE" : _F 20 :5i 

1170 `T_  
ion SraP!'+.o e c ,,.  
I. n~ l,.r 1. -tet'• _ _ _:~ 
1189 t_L? .- 	_E _'•'7-' F,: i=;' TO 2 
7 ?Ci.7 r: 	? 	_./ i )..c2r _) .,`. 
_ Z_^•r _ 	E .- 	k=ijSLf9 172E5 

• :92 Win 	- • ` 	 r: 

:2 	a=>' ___0 r;J _ 	t?:FCP !1 T 
9 r.1  - 'sU_ 250 E; 

1210 	 . 	:Z I' T .rl!'.fi+.rtInn -1 

122: ?=? _ ca = 	_ _`? €=7 ' T i ! 3:3 ST 
Ea -5 ~',___ S,r; ~,G 1 _? 2 0 ►dEï 

e 

:22? 	_10?  

1240 :FGR e=?0 TO ,5 S-_0 5H1 
L9 40 CL Grr 2€0 
GA ]-:? b=; r__::  

`c? :.:r9 1700 PRI>HTti:ns si 
n 	},y.rr de GX., G`!, QZ. " 

12770 =,?P !i=1 TO 10 : CLr Gi7SU$ 250 - N 
E`!T '
:20 GOVJ9 17?+? PPINT"T^gin<_.}~► .Ons 
sl!rtlrliln00~ ~n i1iÇ,!_i  

1299 'Oî„8 1720 	0J b=; --=b:FOP xc 
=0 TO 200 STEP 12 yC=-xC ZC=xC+3130 
: rL G . Gn,± ;E `ç,, !:_XT xr 
130=3 GOSU9 1700 PR INT"L! 	nnz.tr;z 
tion oat terMnee 	'reer vre to 

uch 	elcon•aue or tire le -tide 
d'e„p loi ." 
1310 IF : KEYS=" TH:H 131" 
1320  
250 rP GncUR 15.0 rrSS JS 10T0 
1330 D1 ;n b2c0'}rc0 •er•çrZC= 
250'k = 

1340 REM Prov' Prince - i (Mers 
) 
1350 CLS 
136? LCCPTE 15.1 , genera 

1370 LOCATE 15 , 3 : PP I NT' 1 _ Creer un 
e l :Ste de ve-_1 gtrrs., 
1300 LCCPTE 15.5 PP!UT"2_ Ch4rger 
=pro liste de vec-errs" 
1390 LOCPTE 15,7:PPINT"3_ Lister I 
es wedPT'os.1 
140e LCCPTE 15.9 FRINT"4_ r1c.yjaqr des vecte+'rs" 

1410 LOCATE 15.11 PRINT"5_ S!!t?! 
rder la liste de '.ecte.'rs" 
1429 LOCATE 15,13 PRINT"6_ Tracer 
l'objet en 30" 
1439 LOCPTE 15,15:PRINT'7_ Modjfe 
r 1'anSle douverhyre horizorrt. l' 
1440 LOCATE 15,1? PPINT"8_ Lire le 
node d'emPloi de Tridi" 

1450 ,_CCATE 15.19 INPtJT'Vo' .-e Linn i 

146 ?=VPLr n , IF •?-'1 09 9' THEN 1 

1470 +;oJSge 155 
490 CLS ON g O')9 91' . 5 	71 et . 7S 

0 .640 . 41 Ç1 . 520 , :30 
1490 r,t3,t 'P Ic4 , 
1599 GOTO 1O 
1510 PEN Trai►Fr„çn± •,'er r-z,,, 	n c 
rÇlo.j• t_,Pa rr:sn,at.7h) 
152e IF EPP=13 THEN F'PINT'Fi:t--s s 
tteM:iron ; •:e 7!te t1^ rg 1-aPe: I r r r 

15;0 IF EFP=11 OR EPP=€ THEN PRIyaT 
",.1 :'rite de oa}ClIl no Mç Pcrrrrc 
h pae de •r; Iter ce cs ' 

1540 IF EFL=1450 THEN PEStjME 1458 
: 5`_ ^ IF ESL = e :? N_ FRl = i ~+5E+ ?u 

=,7 - F~ =542 ~. 	~L =`? rr.€ 

:? FPLNT "Erre. 	_ :..so 
_ 	1tr3n 	- _ L_ 	

)jEY. 

1590 FéM In?:lt goya^? ; r 	0. 
. , 	, 	2, 	., 3 ) 
1500 . 0 IN`P1JT n 	: 	PS! n Z' tF IN 
ST' , 	3" n{>n THEN1=L -_ t 

ELSE 
	Ihr^ 

• 51Ç) GS?1 IRV 

:40 ;:? - _ €;3.3 IF .'=9  THEN _ e=`J' 
! n) ELSE E t=N 

:cso •;-:E 	:so iC !=0 T €N  
r ELSE ETU? 

=::-0 RE + ::._ 1 in9e rnr t b' 	c.- C l a tir i or 
-:t IF TEY3< ." THEN 14,1-le. ELSE 

 C: f e^Ient. I :Qre rrlLroJ ns r- 

7::1 L Ç TE t 3 oc•:? SP. r'EV t!) L  
TE l..3 _ ETU PN 

•_ 10 PEM pe-..= 1 ism?.;e t-a_5iear!.x into 

'2 ►  FCP i=t+ TO k-: 	I ):V 
p1'•.='1<j :I( )z( ): P2(t)a,c2 
(_, 	2< 	2C:) za2' _)=_2C:) - NEti:T 

?Ti R 
17? PE"' S _•!' -P r.y 3trsie „ç c. i 

_70 __ r 3': 	, G{:f 	=.7 sPE`J El r:C 
T•̀ = ELSE 'E C 1 F =- • T `; PEST 
r 	2:: GOTO 1750 

- 	SOL>N•i 4, 1. ~n . 7 ;OTO 1750 
1-;'7.? E! Tete mode m'ey;•P loi 
173'•_' L1 S r i di e t I'ri T: ^: 1 1 

oc:el Se 
p  

sits .'•r n>rJiTtat?; ^'.  
re Vr10 Tr i 	 cr ee- 

` d' - '.--- • os ro'- Pro.'t 	' 
en ? 	_ _ :Ions.'• "• 
179? 	- 	1'lov 	t .., e: R ar e:!o 
m= 1e . `:.._er Tridi ^^_'.'r remis-r 
r13 _::l?tions rta., .,T~rl~l?S archi 
ofvrLx 11te t;C!ts pourrez '.i-'.! l i 

ser en t e P s r€ Ç 1 	_' r' t •- ." l i 

ser Tr1rr conic o outil d'?.ide -e un 
bvrevi d'etv.de. En rei}ite. }i lis 
te des" 
180+3 	 Pos{ibles d 

ce te ,je loge riels et }rcP t1î 
st e Pc:!r etro ren-' . "! Tonne!. Vit, :.._yr s 
eçAerons C!re Trith torr sPonh_m i 
votre ?PPI:C~.tlntl et Q!r.'1}."v•~! g 
orratir2. de r1et;el»er votre Cr.? 

etivite en vcvs Iiber.'nt es con-" 
1910 C`RTA"'_r~inte5 des 	ti,cd!S tr 
dit ionnel les. ", "i1„ . "_ CO,`NENT UTI 

USER TPIDI ^" "° 	Tridi est 
cr93nlse en rtod'.'}es in.~ecendir`__ q 
tt, '.o5 'CT'•.;eZ ch.un ?P eI- . ' }cr 
P?n Ie biais d." -enu PrirciPa.1 en 
t:nt sen  

1520 CT_ FQPICTIONtyFMENT c'FTRIE L 
E CSE Che, î, Je MOC'ULE 	, ' " -Nodu I e 
1 (creer '.'re liste de veCteurs) t " 

Le module 1 vous Perret. 
de Crcer !1nP suite de %,eCtcurs 4!ti 
sont en 4'1t"," les ire11_ej de vot 

re Figure en 3 digTensTohs."."" 
1030 CATP" 	Vous 4emTi5p: :t.n 
•;ecte!=r en t-aPint les Coordonnees 
des Points origine","et extre'tte 
de ce vecteur. Puisque vats etes e 
n 3 dimensions, il ,. aur- 3"."cozy 
donr•ees 1. rentrer 	:f (ENTER]. y C 
ENTER]. z CENTER].", 
1940 DPTA" 	En bPint 'Q' ou '0 
' lorsque le logiciel •'o''s dc !ndee 
r 'CEonrdonnees de","i'ori9ine 
vrotss ef'fcrt,z les xctions s+aivan 

tes 	• -+?' vo!'s r3r ene ?.0 t+eCnu 9 
enera t . " ."'Ø'  rer'ct a zero t' lis 
te des vccte!srs. • "A" 
1850 DATA"-ModV Ie 2 (charger une 1 
: Ste de •vecteurs) 	"" , 	Le M 
od'!le 2 vous Permet de =her9er en 
Memoire 'ne liste de vecteurs 
-" "rivant enregistres s«r caseett 
e (,+_e rlisq!cPtte ~. Les vecte'jrs 'n 
si charges" 
1863 ( TR"•.'Tennent s'aTouter r ceu 
:• de it Presents en ,. eMoire. " • "" 

Suite page 6 
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` 	 >M40 y A pE5 FILETS (r 
,~ 	PARïo ,T j)M5 CE CAKARC) 

_SPACE HOPPER 
Pour les bons, faire de boas bonds en évitant les mau 
vais bonds pas bons, c'est bon !.. 	 '• 	 , 

~~  
BON Bo►~ p 7 

6oND NUL -) 
Mode d'emploi : 
Les règles sont dans le programme. 

s 

d REM * & SPACE HOPPER 4$ 
1 REM 	POUR ORIC 
6 POKE618,10;CLSPAPER© INI2:FOR1 
N8BA4TOOBBM7 POKEI,32 NEXT 

? RESTURE Gi15l1Ej1 t10d0 
8 Dl1KEt1.u6. MFFFF 
10 D I MAS(20 ) 
11 REM. INITIALISATIONS. 
13 FOR N=1 TO 7 H(N)=200' H$t N ~-"O 

RIC" NEXT 
15 RE-200 
18 REM.REOEFINITIUN CARRCTERES. 
20 Re(1)-' ! ,. I A$ 2 ).t' 	1 As< 3)■ "N'• 

R$(4)-"%t":A$ 5) 	':A$ 6)= .R'. uA*(7 

25 Rs< 8 ).. _.. A$(9 i..+,. AS( 1 e )> .. 1 ,. 

Ri(11).\ A$ 12)a"("-As(13)-")° 
AS( 14 )~ ' ( 
30 R$( 15)&•]":A$( 16)s"•"-AL 1?)-" 

r' 'A$( 18)-"i" AS 19)»<" Ai(20)_') 

40 FORN-1 TO 2a 
50 C=RSCc RE N ) ) - R.46080 j D-C*8 
se FORI=0TO?:X(I)-PEEKcA+U+I 'NEX 

T 
100 FORI.OTO71READX:POKER+D+I.X:N 

EXT NEXT 
196 DATR9,0,8,16,63,16,8,0 
198 DATA 0,4,4,4,21,14.4.0 
200 DAT812,30,63,63,63,30,18,33 
202 O0TA1,3.7,13.31,53,63,62 
204 DATA32..48..56,44,62..43,63,31 
206 DRTA14.14,63,42.63,42,63.5? 
208 tAT828.28,63,21,63,2 1, 63.39 
210 DAT07,63,42,63.3.3,63.62 
212 DATA56,63,21,63,48,48.63,31 
214 DATR1,63,42..63,42,63,42.63 
216 DAT832,63,21,63,21,63,21.63 
218 DATR63,63,63,0,0,0,0,0 
220 DATR8,0,8,0.0,63,63,63 
222 DATA63,63,63,63,63,63,63,63 
224 DATR56..56I56,56,56.56,56.56 
226 DATA7,7,717.7,7.7,7 
228 DRTA63,45,63,45,63,43,63,45 
230 DATA 0,31,31,31,31,24,60,0 
232 DATA 48,56,44,63.56,56.0,0 
234 DATA 63,63,63,63,63,63,8,20 
236 DATR32,2,8,33,4,16,1,48 
238 DRT863,51,45,30,51,45,30,63 
250 TA-0:B-3:B*-'" SC=O 
300 REM.CREATION EPREUVE No 1. 
305 Bs-"° 
310 FOR N-0 TO 12'8$=Bf+" ":NEXT 
313 N.0 
330 IF RND(1 )<.85-.02*TATHEN P* 8 

i+" ":N-N+I;GOT0370 
340 Ko I NT(RND(1)*4+ 1 )*2 
350 B*-8$+AS(K)+A$( K+1 )+" 
360 N-N+3, IMaIM+1 
370 IFN<238 THEN 330 
400 X■31Y=22 
401 IFTA<)BTHENGOT09500 
402 REM.DESSIN DU JEU. 
403 CLS 
405 PLOT8,0.1'PLOT1,0," 

406 PLOT0,1,1 PLOT1.1." 
) SPACE HOPPER C" 
407 PLOT0,2,1-PLÙT1,2." 

410 PLOT 0,22,4 
420 PLOT0,5,2'PLOT1.5, 
t<<ttttti<(({({{(<(lt<t(<((t„ 
430 PL0TO,4.2tPLOTL4," 	t((<(<( 

440 PLOTO,23,2 PLOT1,23,"::::;::: 

450 PLOT0.25,1-.PLOT1,2I I" 
460 PLOT25,25,5:PLOT26,25,"SCORE• 

"+STRS( SC ) 
463 PLOTO,26,5IPLOT1,26," 

RECORD ! "+STRS( RE )  
470 DrOKEM306,*2710 
473 IFTA-OTHEMPLOT 0,13,4 PLOr3.1 

3, " PRESSEZ IJNE TOUCHE PI31JE' r_rJMMEN 
CER 

476 IFTA>OTHENPLOT 0,13,4 PLOT'S. I 
3," PRESSEZ UNE TOUCHE POUR CONTIN 
UER" 

477 IFPEEK( 0208 -56THEN477 
478 PLOTG,13,1 PLOTS.13." 

479 GO8UB8000 
480 J-0 
498 REM.1.r• EPREAVE. 
500 TATA+1•PLOT 2*TA-1 .5">" 
501 PR-10000+12000*(TA-I~ 
502 IF PA,MFFFF THEN PA-NFFFF 
303 DOKE*306,PA 
505 FOR N.1 TO LEN(8S ,-3ï 
510 PLOT1,22,MID$(8$,N.37) 
512 PLOTX-1,Y,1 PLOTX,Y,"!"'PLOTX 
+1,Y.4 

i5 XX.X YYDY 
520 IF ,J THEN GOSUB 800 
330 KaPEEK.(M208 ) 
340 IF K.N84 AND Joe THENHOBV.1, 

6, 12,15, GOSUB800 MIJSII..l.1,1,0 
542 HUSIC1..1.1.0 
350 X-X-(K.084 AND >e<37)+- IK =MAI: A 

ND X>2) 
560 PLOTXX,YY." " PLOTX-1.Y.1:PLO  

TX,Y,"I":PLOTX+I,Y,4 
570 IF Y-22 AND MID*(B!, N+X, 1 )< 
" THEN GOSUB 1000 
590 NEXT 
395 DOKEN306,10800 
600 GOTO1800 
799 REM.SRUT. 
800 IFYo7THENJ•-1 
805 IF J--1 THEN 830 
810 J-1 YY-3 RETURN 
850 IF Y=22 THENJ~O 
855 IF J-0 THEN SC=SC+10:PL0T32.2 
5,STRS(SC):RETURN 
860 Y•Y+3:RETURN 
1000 REM.EXPLOSION VAISSEAU. 
1001 REM 
1005 PLOTXX,YY," ":PLOTX-1•Y.1:PL 

OTX,Y,"<":PLOTX+I,Y,4 
1010 FORUA-4TO0STEP-1 
1012 FORUB-12TOISTEP-1 
1014 MUSIC1,UA.U8,15 
1016 NEXTUB,LtA 
101? IF DEEK(M306)o1'3O41THENGOTO 

1019 
1018 WAIT35 
1019 MUSIC1II.. 1.0 
1020 8=8-1 : I FB=0 THEN 9►)00 
10.30 PLOT (B-1 :s*2+1.25, " 
1040 X=9 : Y=7 .I=- l - RETURt-1 
1800 FORN=6T022; PLOTO, N, 

EXT 
1805 PLS ITO. 13, 4 PLOT2, 13, " 

BONUS: 	"+STR3( INT( II'1*( 11+THi8 

1810 SC=SC+INT(IM*( 11+TA 8', • 
1820 PLOT 32, 25, STR$' SC' 
1825 GOSI tB 8200 
1830 WAIT200:PLOTO,13," 

1840 PLÛTIØ,4,"((<((<" 
2000 REM.2eme EPREUVE. 
2005 B0=0 
2010 Y=22 :.J=0: PLCJTO, 6.4 
2020 Z3="'-"/////-/// ' 
2030 FORNz1TO14X$=MIDS(Z$,N,1) 
2040 YA=INT(RND(1 )*15 )47 : FORF'=0T0 
38 PLOTP,YR,4:NEXTP 
2050 FOR M=37TO1STEP-1 
2060 PLOTI.1+ 1 , YA . " 	PLOTM . YA . X6 
2070 K=PEEK(M208 ) 
2072 IFTA<3THENWAIT2%TA 
2075 XX=X YY=Y 
2076 IF h1=X AND YA=Y THEN 25C'0 
2077 IF J THEN GOSUB 2600 
2080 IFK=M84ANDJ=OTHENM1JSICi.F.,12 

,15;GOSUB26ÿr 
2085 MUSIC 1,1.1.0 
2090 X=X-( K=RB4 AND X(37 )+(K=MAC. 

AND X>2) 
2100 PLOTXX,YY," ";PLOTX-I,Y,I PL 
OTX,Y,"!":PLOTX+I.Y,4 

2110 IF r'1=X AND YA=Y THEN 2500 
2120 NEXTM 
2122 XB=X:YB=Y PLOTI,YR," "-PLOT.1 
X,YY," •• GOSUB1099:X=XX:Y=22'J='3 

2123 PLIUTXB. YB. " " ~.,UTi 1 ~50it 
2130 NEXT N 
2140 FORN=7TO22:PLGTO,N," 

" N 
EXT 

2150 PLOTO, 13, 4 PLI IT2. 1 '. " 
BONUS ~ "+STR$' BU 

2160 SC=SC+BO 
2170 PLOT 32, 25,'STR$('~C ' 
2175 GOSUB 8200 
2180 WRIT200PLOT0,13." 

2185 PLOT16,4,",!141:i" 
2190 GQT03000 
2500 PLOTN,6.XS 
2505 IFX*=" , .. CIR XS=" ~." THEN 8r'=8 

OJ+10+TA 
2506 8IJ=B13+10+37-r•1+INT( TA: 1 
2510 WR I T8o PLRTXX.. • YY I " " P1.' 1TX I •x• 

" J0: I F•J=1 THENSI1rSi +5 
2512 Y=22 
2515 SC=SC+S PLOT32 • 5 . ~:TF*( ,1 

OTCl21 30 
2599 PEM. SHUT . 
2600 iFYw71NE 4 Ja-1 
2605 IF J=-1 THEN r6 ' 
2610 Jul Y-Y-1 RETURN 
29,50 IF (=22 THEN IT 
2655 IF 1=0 THEN -i _ ', + I .' t t r l t 

25 • '3T R$< SI, I RE I URH 
2660 Y=Y+ 1 f1E TI *1l 
3000 REM. 3er•e EPREIJ VF . 
3001 D1)k E N 306. *FFF I 
3005 80=1300 
2011) 'i H=6 i'H=1 •: s= 	+.S t't I_I t Ij . r. . 

4 
3020 I FXA< 25 rHENYG1) 7XA . Y0 . ?i 1-01 

IJ-3C~ Std 

o:30 PLOT XH.YH.LEFT$, ZS. i • 
_OT1,YH+1 •PI',H19.< :'s ;;N-i 	E t rlI+. 
a+1 .4 

394o IFXH=.3t3 THEN ::H=1 'i'tfiaYH+1 
,'359 P.=PEEK: W200 
3055 80-80-2 
3060  
31J70 IFi!A>24 THENIF,' '.'-HtiNC,:: • ::H •I I  

Ri '(='(R+ 1 ANCA::'. =?:R- -14 ! f HEN 
30.90 IFX =SSR RND X<=XR+15 AND 

ATHEN 3700 
3090 IF J THEN GE1•-.IJIs .?'S'i i 
3100 IF K.=#84 HN[, I=0 THF H I1'). E' 1 

,6, 12, 15 - G03UJB2600 
3105 MUSA: 1,1,1,0 
3110 X-X-(K=MB4 AND X:< 3-,' + 1. =FAC 

AND X>2) 
3120 PLOTXX,YY,*' " PLOTX- I , . 1 PL 

OTX, Y, " ! " • PLUTX+ 1 	4 
3130 I FXA i24 THEN I Ft Y=YARNDY. ' MXA )O 

R( Y=YR+IRNDX<=XA-24 >THEI137E0t+ 
3149 IF:<>=XR RND X~ =?:H+15 API1< Y=Y 

RTHEN 3700 
3150 XA=XR+1.IFXA=3OTHEHXA=1•E.LJr 

38,YR," •' YA=YA+1 
3160 GOTO :3020 
3700 IF J=-1 THEN 3800 
3710 GOSUS1900 
3720 X=15 "=22 : •JO : GOTO3I'50 
3800 FORA=6T0221PLOTO,N," 

NEXT 
3805 DIJKE4:306. 10000 
3810 PLOT0,13,4:PL1JT2,13," 

BONUS : "+STRS( BO ) 
3820 SC=SC+80 
3830 PLOT 32,25,STR$(SC 
3835 GOSUBB200 
3840 WA1T200:PLOT0,13," 

3850 PLOT22,4,"(((<((" 
4005 J=0:Yw22:B0=1480 
4010 FIORN=6TO17 PLOTO, N. F: HF:T 
4020 PLOT18,7,"<<t" 
4025 PLOT16,8, t]( <](" 
4030 PLOT14,9."<](]( t](](" 
4035 PLOTI2,10,"(]<]t]( !];]<]<" 
4040 PLOT10,11,"(]<]<](]t (1<)]< 

](I, 
4045 PLOT8,12,"<](](](]c]< <]c]t-J 

4050 	 7:1 

4055 PLCIT4, 14. "().]<]t]<7<'1:]< <1 

4060 PLOT1,15,"<](<]t7{]<](]11() 
(]<]O<](]]<]( J•' 
4070 PL'JTl.16."<`,:( <t :,..<, 

4075 PLOT1 1? 	t(s( 	<:.({:(<: 	(. 
<t<<(<(((:(<{(((•' 
4080 PLOT:-1 .22.1 PLOTX, 22 • "' " 
4085 XX=X 1"~'='•,' 
4090 IF J THEN GOSUS 4E•00 
4100 B0=60-15-TA:IFBO<=OTHEN4700 
4110 K=PEEK($298 
4120 IFK=484 AND J=€3 THEN MUSII 1 

6,12,15:GOSUB4606 
4125 MUSIC1,1.1,O 
4130 X=X-< K=*B4AtIDX<37 )+( K.MACAND 

X>1 ) 
4140 IF Y=17ANDX< *,197HEN47El0 
4145 IFY=17ANDX=1 9THEN48CJO 
4150 PLOTXX,YY," .5 PL0TX-1,Y,1 PL 

OTX,? "I" 
4160 GOT04085 
4600 .J1 :Y&(-1 RETURN 
4700 PL OTX, Y, "<" : PLOTX::. YY . " ' : rn 

S'JB 1 O 10 - GOTO40000 
4800 FORA=17T0SSTEP-1 PLrITI9,H+1, 

S. "'PLOT19,N,"I":WAIT20;NEXT;P1•i1T1 
.. 	.i 

9 , 8 , 

4810 PLOT18,6.1 PLRT19.6,"I" 
4820 PLOT0,20,4:Pl.OT2,20," 

BONUS ; "+STR$< BO ) 
4830 SC-SC+BO 
4840 PLOT32,25.STRS(SC 
4845 G1)5U88280 
4850 WAIT200 PLOT0.20," 

II 

4860 PlOT28,4,"<<t<((° 
4870 PLOT18.6," " PLOTI4.8." 
5000 REM.........5eme FPRFIJ.'F.... 

•5005 88=60-PLOT0,21.4 
5010 XA=16+INT{ RNC'•: 1 )$7) 
5020 Y=8;X=19lFORN=18TO20 , PLO10 ,H 
I; NEXT 
5030 PLOT XR-1 .21 . "`_ t . 
5040 B0=80-15-TA 
5050 IF Ya20 AND X=XA THEN 5800 
5060 IF Y-20 AND X< >Xti THEN '.7 ~+8 
5065 XX=X•YY=Y 
5067 WAIT24'TA 
5070 GOSU8 56001 I F1'<: l 8THENS 1 o0 
5080 K=PEEK( $208) 
5090 XX-( Kw$B4ANDX<37 )+t t. =$RCH~G 

X>1 
5100 PLOTXX,YY." "PLOTX.Y."'" 
5130 GOT05040 
5600 Y-Y+1-RETURN 
5700 XV-X I YVrY 
5705 PLOTX.Y."<" GOSUB1010 Pt î>:v 

,1'V, .. .. PLOTXA-1 • 21 , .. 	., RO-RB x.0 
705010 
5800 F'LOTX.Y." ", PLOTXA-1,21," 

5810 PLOTO,20.4;PLOT13.20."80AN; 
"+STR$( BO 

5820 Sr=5C +Bn . R(0T 2.2`i . S 1R$. sl- <  

5839 PLOTf_+.22.'3 PLOT1.22." 	FT 
UNE BASE SUPPLEMENTAIRE" 
5849 8-8+1 = FLOT( B-1 )*2-1 .2'. " I • 
5850 WA! T363 FDPI4=5T022 PLOTO.N. 

5855 NEXT 
5857 PLOT1,22," 'JEUILLEZ PATIENTE 
R QUELQUES INSTANTS 
5858 PLOTO.22.6 
5860 GOT0300 
8000 REM.MUSIÇ+UE 1. 
8010 IFTR=OTHENT$="65316531656785 
31853185318789:631"ELSEGOSUB8i@0 
8020 FOR L=1 TO LENT$) 
8030 NO=ASC(M I D$(T$ ,1. , 1 >)-47 
8040 MUSIC 1,3,NO,0:MUSIC 2.4.140, 
0 
8050 PLAY 3,0,1,1600 
8060 WAIT16 
8878 NEXT 
8080 WAIT180 
8890 MUSIC1,1,1,0 
8099 RET! tRN 
8100 REM.MUSIQUE 2. 
8110 T$a'738495612345980" 
8120 RETURN 
8280 REM.MUSIQUE 3. 
8210 	, ; ;;"T$Œ123456789  
8220 GOS1JB8028:RETURN 
9000 REM.FIN DU JEU. 
9820 CLS:INK3-PRPERB 
9825 DOKEN306,10000 
9030 PRINTCHRS(4 ) 
9040 PRINTCHR$( 27)"N"CHRO(27 )"R 

SPACE HOPPER" 
9042 PRINTCHRS(4) 
9060 IF SC>H(7)THENGOSUB9480 
9062 PRINT:PRINT:PRINT"TABLERU DE 
S MEILLEURS SCORES " 
9065 PRINT 
9066 PRINTCHR$(4) 
9067 FORN.7T020:PLOTO,N,19:NEXT 
9070 FOR Nul TO 7 
9080 PLOT5, 5+2*N, STR*(N)+" . "+ST 

R$(H(N));PLOT18,5+2*N,HO(N) 
9082 PLOTS, 6+2*N, SIRE N)+". "+~T 

R$( H(N)):PLOT18.6+2*N,H$(N) 
9990 NEXT 
9091 PRINTCHRS(4 ) 
9095 PLOT2,22,"Votre score est de 
"+STR4(SC) 
9096 PLOT2,24. "en a.rriv.nnt. r!, tib 

l re t No "+STR$(TF) 
9097 PLOT 21,22,4'PLOT28,24.4 
9100 GOT09200 
9155 END 
9160 IFNm7THENH*(N)=N$ H(N )=ter : r..I) 

T09200. 
9170 FOR M-N TO 6 
9180 K$(M)-H*(M) : K(M)-H(M ) 
9184 NEXT 
9186 FOR M■N+1T07 
9188 H$(M)■K$(M-1)'H(M)=K(M-1 
9190 NEXT 
9192 H(N )=SC H*(N)=N$ 
9194 GOT09450 
9200 PLOT 2,26,5'PLOT 3.26," 	D 
ESIREZ VOUS REJOUER (O,N)" 

9205 REwH(1 ) 
9210 GET R$ IF A* °N" THEN 2"8I 
9220 IF A$<>"tl" THEN 9210 
9230 INKS 
9240 CLS 
9250 PLOT 8.265PLOT2.26, "VEt u I LI 

EZ PATIENTER QUELQUES INSTANTS." 
9260 INK2 : DOKE$306, $FFFF (.OT0250 
9400 REM. JOUEUR CLASSE. 
9410 PRINT:PRINTPRINT PRINT PRIN 

T"Br. vo, vo' 	r €'.i 	l a wo't> .- 
asser Pirrni les 8 ProMiers." 
9420 PRINT:PRINT" Veuillez entre 

r votre nor » S.V.P. 	( Pas P lt.l - cl< 
16 lettres)" 
9430 PRINTCHR$(17) INPIJTU* IFLEN' 
N$)>16THEN NM'MID*(N$.1,15) 
9435 POKE618.10:FORI*MBBR4Ti"IM6PA7 

' POKE I , 32 ;NEXT 
9440 PRINT'PRINT•PRINT PRIHT'PPIN 

TCHR$( 27)"P"CHRS( 27)"EMERC I " 
9442 FOR N-1 TO 8 
9444 IF SC>H(N )THEN916O 
9446 NEXT 
9450 WAIT80'CLS 
9460 PRINTCBR$(4? 
9470 PR.INTCHR*( 27 )"N"r'HR4(2e VIA 

SPACE HOPPER" 
9480 PRINTCHR$(4) 
9490 RETURN 
9499 END 
9500 PLOTO.2,? . " 

" PLOTO.22.4 
9510 PLOT0,4.2 PLOT1.4." 	C(: 

9520 LOTO 460 
9999 END 
10000 REM. EXPLICATIONS 
10005 PRINTCHR$( 4 ) 
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SCROLLING 
Désormais, l'utilisation de cette routine permettra d'en-
richir vos programmes de "scrollings" délirants. 

Jean Jacques VIEMON 

Mode d'emploi : 
Ce oolkil" de 942 octets en langage MACHINE, permet le "scrol-
ling de la page écran dans les 8 directions : haut, bas, gauche, 
droite et les 4 diagonales. La partie BASIC permet la création aisée 
de la routine, une démonstration y est incluse. Les indications né- 

10 CLEAR . PRINT "Un Petit mote 
ent S.V.P. 	 Je bosse pou 
r VOUS...": PAUSE 50 

15 REM 
vtrifie ta presenct et 

la ton9Weur des 9 
lignes REM 

a0 FOR a=23757 TO 24505 STEP 1 
06 

30 IF PEEK a<>102 THEN GO TO 7 
a 

7335 IF PEEK (a+1) <>0 THEN GO TO 

40 IF PEEK (a+2) <>234 THEN GO 
TO 70 
Sa NEXT a 
60 GO TO 80 
70 CL$ : PRINT 
format 
" ! " : STOP 

"rs eur dans It 
des lignes REM 

80 PRINT "Lignes REM OK... Je 
continua..." 
85 REM 

Vtrifit Que ta sonne 
de$ Codes machine en 

datas est exacte 

90 RESTORE • LET somme ■0 
100 FOR a ■l TO 942 
110 READ b 
120 LET so&e.SOmmI+b 
130 NEXT a 

;E su(s VENU Pou R M'ENRiNifz A'JEc SPECTRUM 
LA ROUTINE z ESPEiZE QUE ÇA PAIE UN MA r X ' 	 Et SoyEZ --Pot! ) 

./..•Ir 	~ ,lr t.l 

cessaires sont indiquées après RUN. Vous pourrez par la suite effa-
cer le programme, sauf la ligne 0 REM qui contient la routine. Il 
vous sera facile de l'inclure dans n'importe quel programme par la 
commande MERGE. L'utilisation est des plus simple : 
POKE 23728. N : N étant le nombre de colonnes ou de lignes à 
"scroller'. 
POKE 23729, N : N étant la direction désirée (0 à 7). 
RANDOMIZE USA 23760 : lance l'exécution. 
REMARQUE : la routine travaille sur les 24 lignes de l'écran. Atten-
tion à la couleur du bord qui sera aussi "scrollée", lors des déplace-
ments verticaux de bas en haut. Avant un premier essai, il est 
conseillé de faire une sauvegarde provisoire... 

tenant toutes les 	lignes du Pr 
0'ramffit 	 sauf la 0 Rt; 
M..... 
260 PRINT : PRINT "Faites ensui 
te une sauve9aide 	definitive.. 
. Et bon SCROLLING." 
270 PAUSE 0. CLEAR : STOP 
499 REM 

DEMONSTRATION 

500 BORDER 7: PAPER 7: INK 0: C 
L5 
310 FOR a=0 TO 6: PRINT AT 9+a, 
12; PAPER a;" 	 ': REM 1 
1 espaces 
520 NEXT a 
530 PRINT AT 12,13;"SCROLLING" 
540 INK 9: CIRCLE 139,75,38 
550 POKE 23728,3 
560 FOR a=0 TO 3 
570 FOR b=0 TO 7: POKE 23729,b: 
RANDOMIZE USR. 23750: NEXT b 
580 FOR b=7 TO 0 STEP -1: POKE 
23729,b: RANDOMIZE USP 23760: NE 
XT b 
590 NEXT a 
600 PRUSE 50: POKE 23728,20: Pù 
KE 23729,2 RANDOMIZE U5R 23760 
610 RETURN 
999 REM 

CADES MRCHINE 
v42 octets) 

	

140 IF sOmmt<>101784 THEN CLS : 	1000 DRTA 58,176,92,254,0,200,24 

	

PRINT "Eriturts) dans les DATR5 	3,245,58,177 
s .• STOP 	 1010 DRTA 92,254,0,32,11,205,20, 

150 RESTORE : PRINT 'Somme des 	94,241,61 
DATAS correcte... 	Je Poursui 	1020 DRTR 245,32,248,241,251,201 
s..." 254,1,32,11 
160 REM 	 1030 	DRTA 205,91,94,241,61,245,3 

	

Transforme les 9 Lignes 	2,248,241,251 
REM en une seule et la 	1040 DRTA 201,254,2,32,11,205,83 

	

renumerote a 0 	 93,241,61 
1050 DRTR 245,32,248,241,251,201 

	

170 POKE 23756,0: POKE 23757,18 	.254,3,32,11 
2: POKE 23758,3 	 1060 DATA 205,7,95,241,81,245,32 
175 REM 	 248,241,251 

	

Charge les Codes machine 	1070 DATA 201,254,4,32,11,205,20 

	

dans la ligne 0 Rem 	 5,93,241,61 
1080 DATA 245,32,248,241,251,201 

180 FOR 4223760 TO 24701: BERD 	254,5,32,11 
b: POKE a,b: NEXT a 	 1090 DRTA 205,79,95,241,61,245,3 
185 REM 	 2,248,241,251 

Sauvegarde provisoire 	1100 DRTR 201,254,6,32,11,205,14 
et essai 	 4,93,241,61 

1110 DATA 245,32,248,241,251,201 

	

190 CLS : PRINT "Programma Pret 	,254,7,32,8 

	

Pour execution... Faites une sau 	1120 DRTP 205,182,94,241,61,245, 

	

vegerde Provisoiresur une Gasset 	32,248,241,251 
te de travail..." 	 1130 OPTA 201,33,254,90,17,255,9 

	

200 PRINT : PRINT "Mettez le ma 	0,6,2,197 

	

x
nttophone en marchtet tapez ENT 	1140 DATA 1,31,0,237,184,35,58,7 
R..." 	 2,92,119 
210 SAVE "scrolling" 	 1150 DRTA 43,43,27,193,16,239,6, 

	

220 CLS : PRINT "Attention pour 	22,197,1 
l'essai... 	Tapez ENTER" 	1160 DATA 31,0,237,184,35,58,141 
230 PAUSE 0: CLS : GO SUS 500 92 119,43 

	

240 CLS : PRINT "Tout a bien (0 	117é DATA 43,27,193,16,239,6,192 
nctionne ?... 	OK! VOUS venez 	,197,1,31 
d'tconomiser 	100 balles sur 	1180 DATA 0,237,184,35,112,43,43 
L'achat de ce 	LOoLrcit... 	 ,27,193,16 

	

Merci HEBDO et 	1190 DATA 242,201,33,1,64,17,0,6 
l'auteur !!!" 	 4,6,192 

	

250 PRINT : PRINT "Effacez main 	1200 DATA 197,1,31,0,237,176,43, 
3cN~0uR 	 ~~ PUÎS--jE 	 pIJij-De 

3 	PÛS SEE 	 3 ~~ DPR~ÉR 1) 	 T 	 V;î~q 
Aie R7 Hart 	

NoN 	 ~~ 	Norl 

Y 	AMSTRAD L. Bode des vecteurs ".""•" 
Le module S vous. Permet c!e s aU.'.re9.. 
r•der l.. l i ste de vecteurs en memo i 

Suite de la page 4 	 re", "su.r cassette to'.'. disquette) s 
eus n' imPorte quel nor." 

187e DATA" 	Quand le logiciel  y 	1940 DRTR"S i vous ta.P ez 'f' 4 I' a.nd 

	

out dema.nde 'Nom de fichier ?', i l 	le 1091 c i e l vous derr,a.'nde 'Nom de f 

	

vous faut t. P tir le",  "nom de la. li 	i ch i er- ?' , vous rove-",  "nez direct 

	

ste d! vecteurs '•lue VO'u5 voulez ch 	irnpnt eu. menu. 9enerl.l . ", 11#11 

	

..r' er ; en t a.P a'nt, 'fi' , vous re-" , " 	1950 DRTR"-ModuJ.l e 6 (tracer' l ' ob.i e 

	

venez directement . " rnernJ ger,eea.l. 	t en 3D) : ", 	" 	Le tnod!' le 6 '.r 
1, •'#" 	 oIJ.s Permet de '•/isij.a.l iter en ?D wot 

	

1880 DATR"-Module 3 !lister les '•/e 	re fi9'ir•e. Toutes les fa-", "r..ti,n 
et e!,r,a ) , ' , u „ , n 	

Le module 3 4/r 	S dU module 6 s 'utilisent a.vec 1e~ 

	

'is Permet d'obtenir le l ist i rt des 	touches du. Pave numeriqu.e et rip r 

	

vecteurs en mef11esir. ", "fR!.a.nd le 1 	on-" 

	

istin9 est termine, il vois '.ffit 	1969 DATR"trole du cur-%eur.","","- 
d' a.P P 'l L+nr sur i!'ne t o! rch q uJ.e t -„ 	Les f l eche3 th contro l e du cltrs'Ur 

	

1899 DRTR'ço'nque Pour revenir• aft m 	commandent les rot. tions ali.to!,.r d 

	

e'n'' Prj'ncjpi,l. Si vous t3.Pez 'Q' q 	es axes"," 4x et OY.", "-7 et 8 la 
ua.nd le l og s -" , "ciel +rout d 'rna.nde 	rotation autour' de l ' a.xe 07. " , "-4 
'Li!tin'' s'ir imPrim.nte (o/n) ?' , 	et 5 la. tra.nslation en X.","-i At 

	

v%!'.s re+/enez directement a,J,' "mrn'i 	@ 1.e tr.nla.tjon en Y." 
9enera1.","A" 	 1970 DRTA"-2 et . li tra'nglatinn e 

1990 DATA"-Mods! le 4 ! corr'i' r d!î 	n Z.","."[COPY] effa.r_e lai fi''J.r'e. 
vecte!rrs) : ", ", " 	Le rnodn te 4 	(SHIFT COPY] vous Permet de rei'ni 

	

Vou!.s Permet de corriger, d'effacer 	tialiser la. Pati-","tie's de la. fiq 

	

, d'insérer u.n vecteur clans" , "Li 1 	urea ECTRL COPY] Voll!. P,rrset d. t a. 
i ste des ,/ecteur~.. ", " 	 Per directement les en9les de" 
1919 DATA" 	Le t' -,9 i c i e 1 +/ru.s de 	1990 DRTA"rotations, et enfin (CTP 

	

ma'nde d'. borrJ le -rurnoro rJ' vecteur 	L SHIFT COPY] vous rrsne l menti 
q!'e •,io'.'.s .sri! 1CZ rio-" ,.die iFs 	P,ire1 . n 9en_ 	, 

is l'oPti4-n Q!ie 	'.vr,rllc'2 "tili s 	199e DATA"-Module 7 (modifier l'An 
er 	„ „n, u _'#' efface l' •.,r-teiir c, 	9le d'or!,v'rt!zr' horizontal) u ou 

	

t decile l-Y liste des •./ectei!rs r1"! 	" L. module z vous Permet do M 
n .•ereecs vers le„ ,,,,h- '.'t',"  od i f i tir i 4.1191►. d, outirr rt '! ro hnr i zo 

	

1929 DATR"-' M' i nsere «.r, ro».'e e •,i 	nt a l ! f'o'.' ,  t e) ; VOU 5 q, i t f.7 re 
ertejir et decale If liste_ ries /art 

	

 quand vous 	t.rpi! un ..n 

	

e!r.rs d' '.'ri .,erte'ir.,. ,, .,/A r? le 'b'' ' , 	9le Sial ide ; en t.aPA.-nt" 

	

","-Si '.,rjtI5 'ne topez rien, le liai 	2099 DATA"'M' voue reinit,ialisez l 
ciel '.'ois rdemn?ride les nr,! ~ •.,ell' 	cri 	' an9l e a 7$ de9rea , e'n tuant  . 	' C+' „ 	 „ „ 	, Ord4nnFFs du 	/a rt~!r. 	- r+ sr,!i 	HOVS revenez rlireC-,', "*marnnt agi mr A 
s r•a.mene auu. mer,lt general . ", „ " 	n'J 9npr. t . ", "N" 
1930 DATA"-Modvle 	! sa,!ve9irrier l 	2010 DATA"_ PRECISIcJUS IMPDRTANTES 

112,35,35 	 254,79,17 
1210 DATA 19,193,15,242,6,22,197 	1580 DATA 31,87,205,59,96,33,424 
,1,31,0 	 79,17,255 
1220 DATA 237,176,43,58,141,92,1 	1590 DATA 79,205,32,96,33,254,71 
19,35,35,19 17,31,79 
1230 DATA 193,16,239,6,2,197,1,3 	1600 	DATA 205,59,96,33,222,71,17 
1,0,237 	 255,71,205 
1240 DATA 176,43,58,72,92,119,35 	1610 DATA 32,96,33,0,64,203,79,9 
35 19,193 	 6,33,222 
1256 DATA 16,239,201,33,223,87,1 	1620 DATA 90,17,255,90,205,100,9 
7,255,87,205 	 6,33,0,88 
1260 DATA 148,95,235,17,31,87,20 	1630 DATA 205,169,94,17,31,88,19 
5,168,95,33 	 5,10,94,33 
1270 DATA 223,79,17,265,79,205,1 	1640 DATA 223,87,17,254,87,205,3 
48,95,235,17 	 2,95,33,255 
1280 DATA 31,79,205,168,95,33,22 	1550 DATA 79,17,30,87,205,59,96, 
3,71,17,255 	 33,223,79 
1290 DATA 71,205,148,95,33,31,71 	1660 DATR 17,254,79,205,32,96,33 
17,30,71 	 255,71,17 

1300 DATR 205,188,95,33,223,90,1 	1670 DATA 30,79,205,59,96,33,223 
7,255,90,1 71,17,254 
1310 DRTR 224,2,237,184,58,141,9 	1680 	DATA 71,205,32,96,33,31,64, 
2,6,32,18 	 205,79,96 
1320 DATA 27,16,252,201,33,32,64 	1690 DATA 33,223,90,17,254,90,20 
17,0,64 	 5,100,96,33 

1330 DATR 205,209,95,235,17,224, 	1700 DATA 31,88,205,169,94,195,7 
64,205,227,95 	 3,95,8,8 
1340 DATA 33,32,72,17,0,72,205,2 	1710 DATA 197,1,224,0,237,184,14 
09,95,235 	 32,237,66 
1350 DATA 17,224,72,205,227,95,3 	1720 DATA 235,237,66,235,193,16, 

1360 	A 	 17.,
3

0
0 	A,8 3,32,80, 17 

	
27 

	

0,80,205,209,95,33,255 	 DATA 197,1,32,0,237,184,14, 
87,17,254 	 224,237,66 
1370 DATA 87,205,188,95,33,32,88 	1740 DATA 235,237,66,235,193,16, 
17,0,88 	 239,201,6,8 

1380 DATA 1,224,2,237,176,58,72, 	1750 DATA 197,1,31,0,112,237,184 
92,6,32 	 14,225,237 
1390 DATA 18,19,16,252,201,33,32 	1760 DATA 66,235,237,66,235,193, 
,64,17,1 	 16,238,201,6 
1400 DATA 64,205,245,95,33,0,72, 	1770 DATA 8,197,1,224,0,237,176, 
17,225,64 	 14,32,9 
1410 DATA 205,14,96,33,32,72,17, 	1780 DATA 235,9,235,193,16,241,2 
1,72,205 	 01,6,8,197 
1420 DATA 245,95,33,0,80,17,225, 	1790 DRTA 1,32,0,237,176,14,224, 
72,205,14 	 9,235,9 
1430 DATA 96,33,32,80,17,1,80,20 	1800 DATA 235,193,16,241,201,62, 
5,245,95 	 8,6,7,197 
1440 DATA 33,0,64,2013,79,96,33,2 	1810 DATA 1,31,0,237,176,19,35,1 
24,80,17 	 93,16,245 
1450 DRTA 225,80,205,14,96,33,32 	1820 DATA 14,32,9,235,9,235,61,3 
,88,17,1 	 2,234,201 
1460 DATA 88,205,112,96,17,224,9 	1830 DRTA 6,8,197,1,31,0,237,176 
0,205,81 94 	 ,14,225 
1470 DATA 33,0,88,17,32,0,6,23,5 	1840 DATA 9,235,9,235,193,16,241 
8,141 	 ,201,62,8 
1480 DATA 92,119,25,16.252,201,3 	1850 DATA 6,7,197,1,31,0,237,184 
3,33,64,17 	 27,43 
1490 DATA 0,64,205,245,95,33,1,7 	1860 DATA 193,16.245,14,32,237,6 
2,17,224 	 6,235,237,66 
1500 DATA 64,206,14,96,33,33,72, 	1870 DATA 235,51,32,232,201,6,8, 
17,0,72 	 197,1,31 
1510 DATR 205,245,95,33,1,80,17, 	1880 DATA 0,237,184,14,225,237,6 
224 72 205 	 6,235,237,66 
1526 DTR 14,96,33,33,80,17,0,80 	1890 DATA 235,193,16,239,201,17, 
205,245 	 32,0,6,192 
1530 DATA 95,33,31,64,205,79,96, 	1900 DATA 114,25,16,252,17.30,71 
33,255,87 	 ,33,31,71 
1540 DATA 17,254,87,205,188,95,3 	1910 DATA 205,188,95,6,23,201,19 
3,33,88,17 	 7,1,31 0 
1550 DATA 0,88,205,112,96,17,224 	1920 0~1TA 237,164,27,43,193,16,2 
,90,205,81 	 45,201,6,23 
1560 DATA 94,33,31,88,195,169,94 	1930 DATA 197,1,31,0,237,176,19, 
33,222,87 	 35,193,16 
1570 DATA 17,255.87,205,32,96,33 	1940 DATA 245,201 

BANG !i 

e •: 	/3' 	
Fu
E~($sR À c 	 c~Or{I Ti NuElZ 	 ~" 

1. 	LA ~uR 	• ,~.\, 3 	A YivRE 	ac Ei FfEc , 
orJ 	r 	 oN 	 Ld 	Nor+ 

:","," 	Tridi anime se? fi9u.r 	59,-109,59,-°9,100,50,-59.-1►+9,` 
es dans un rePere tridimensionnel o 	0,50,100,50,59,-100,50,-!;g,-109,50 
rthorrorme dont le","Pta.n XOY est c 	,50,1@@,59,-59.10@,90,59,-108.-59, 
onfondu avec l'ecr•a.n et dont l'a>e 	-°,g,-109,gg,-g9,-190,-59,59.-189.5 
OZ east ft~.uant d._r•riere 1"' 	 g,g0 

2020 DATA"ecra.n ; l'observateur e. 	2090 DATA 100.-50,-5@,10,5.-5,1 
t confondu. a.''ec le centre cIfi. rr-Per• 	00,-150,50, 100,59,50,-100. 59,-50,-1 
e de coordonnes",",0,0 of r'e9rd 	80,190,9,-199,1@0,9.-199.50,59.193 
e dans la. direction dlu. derni-..e Z 	,50,-50, 109, 199.9, 199, 199.9, 109.59 
(coordornees Z Positive.)."."L.es 	,59,-190,199,0,1@0,100,@,-20,-59,- 

veCt' ')Y's de l' ob.iet sont def i'n i el
dans stn rePere istrrmedia.ire dont 	20.0,-59,20,0,-50 
le cen-" 	 2090 DATA -5510-50,-3 ,10,-59,-5 
2030 DRTR"tre ._st le ce'nt.re_ de rot. 	5,-2O,-9,-35,-29.-5@,-65,10.-5@,- 
..tio'n de l'obier. Lors d'!F -ne t,ra•nt 	G5..-2ø.-5@.-35.13.-5,-35,--2ø.-5P.. 
tatic'r.. c'e:t le". "rentre fie ro_ re?  
Pere intermedi.ire alti pct ho!~.9e,"  
, "" " 	Tridi 'ne Peu f. a.nirner Qi' 	0,-50,35, 10,-50 
'_,rt  e!'. l ob.i et . t a. f'r_, i s et Pelt. 	2190 REM Rccor4P a.9nement musical de, 
Ploiter^ 	,, 25E •,,ectç!i.r_," 	la demonstration CToccat.* de J.S. 
2A ?Q DATR" 	I 1 '.'o"s ser,, irnpor.s 	Bach) 
ible de voir le'; . ohiets de l'inter 	2110 DATA 71,20,$0,29,71,50,R0,20, 
iei!r, ceci PC!rr des" , "riisc,n^. inFie 	89,20,95,20, 106,20, 113.55, 106.99, 1 
rentes a, 1a. rnethode do c.atc'!l 'iti1 	42,29,159,20,142,50.190,35,179.35. 
ise Pa.r Tridi. "."N" 	 225,60,213.80,284,20,319,?.0,284•50 
2940 DATA"»' 	M'19ro_ tnr_itns 'e 	,319.20,358,20,379,20,426,20,451,5 
s Pc's ibilites. Tridi ?.!'r•a. P. rfoi~ 	0,426,90 
certes r . Prr.hlerne- de", "ra.lr_r•i l , 	2120 DATA 106,29, 1 19.29. 1861?_0. 1q4 

uquel cas il ti 'ou 	de ene.'ndor.4 rie r~'od 	2, 105, Z, 142, zf11 19E • 2, 1991?_9 • lA 
ifier certain= P~►-arnetr~'. ni!.n7er•i-" 	6,20, 169,29, 106,?_0, ig9.2e, 106,20, 1 
•"q!tes ; si '•/ou=. et e' .:irtit,es rie 	42, 20.106, 20, 134, 20, 106, 20.42r 2c7, 
re petit e•nri'!1, voici '.'ne liste, r{c 	1@F, 29, 379,20, 196, 20, 338.29.1Oe.20 
s celj.ses rie" 	 , 319, 20, 1136, 2A 
2959 DRTR„ 'P.~.nrues' lc . G'1!, rn!ir7n 	2130 DATA 33>~,20, 10E.z01 ?19,2G1, 1f?16 
tes ", " • "-Angle ri'r,,rre r f,,r o aga 1 	?9,2Q4,29, 196,29, 134,49, 196,40.13 
a 1$3R r!' g di9res.","-Vlegis n"r 	4.4.106.49. 19,49, l9.4O.1cd,4ci.3 

er i q!'es tr•oP a_ I'•stes ri!r t r•r,p t-,r.s =..L 	19, 49, 1 19, 40, 142, 4OO, 1 19 , 49.142, 4C,, 
s."."-Vecte'.'r dont l'r,rigine nt. l' 	106,40,359,40,106,40.159.4c.134.4ct 
ertr•ern i te sont rrr,f'ri•nrj,ic., j . 	"R" 	.319,4c3. 134,4t3,319,4(3 
2069 REM ecte'.'r- ri~rnori tr at i r n 9r 	2140 DATA 1 1 3, 41.379, 49, 1 13.4f1. 37 r+ 
aPhiq'ie r ..isa'n) 	 ,49, 142,4A.35,40, 142,40,' 8.4O. 15 
2870 DRTA -199,-50.-5cj.1c)n•-9.-59 	9,4A,451,4A.159.40,4`ï1,40,3°>✓,4R,4 
,-199.-°0,59,109,-50•`y,-IA0.-5A,- 26,4e,358,40,425,4t3,4c2,4a,197'?,4ct 
59,-100,-5m50.160,-50,-55.btc1,-r-19 ,402,40,1G73.40.284.1R@,-1 	• 



EXELVISION-EXL 100- 

TZ 

_EXEL DESSIWT: 
-.'/ -(~-) 	

(d: -' 

Sur la toile de votre écran. 	 P par exprimez 	le pinceau de   p 	p  
votre EXL, le talent dont vous ôtes capable. 	 Ç;J. 

	

Henry MEZZASALMA 	 n "o 

Mode d'emploi : 
Toutes les ind cat ons nécessaires sont dans le premier prograntme 	 ' 
à sauvegarder avant 4- programme principal 	 Qfl  

I LISTING 1 

r 	cc(( •F(((( ((( 

6 	4 w 4 w 44441~4w444A4441i44MM 44444M 	 'l` ~~~ 	 ~~ 
7 ! 	 REGLES 	44444 
B ! 4A 4441i14444A4AAAA44 M4MM4A4M4N4 
9 1 	 A suivre : 
10 ! Par Henry Me zasa 1 ea 	 = 	En r3ISOn de la longueur 
11 ! 	Matson llanos 	 inhabituelle du listing. 
12 ! 	Heugat 	 nous passerons ce pro- 
13 ! 	40180 DAX 	 gramme en deux lors 
14 
15 CALL REGLE 	 _ 
16 SUB CLICNE(LIG,COL,TEXT$,CLRS) 	 "1/J1))))))jj:,• 1It)l/f)J11)w- 
17 CALL COLOR(CLRS) 
18 LOCATE (LIC,COL):PRINT TEXT$ 
19 LOCATE (LIGi1,COL):PRINT TEXT$ 
20 CALL COLOR("1bY") 
21 SUSENO 
22 SUB REGLE 
23 DATA 1bE,lYB,1GB, IRS, 1MB, ICS, 1W8,18B 
24 RESTORE 23 
25 FOR I=1 TO 8:REAO C$(I):C1s(I)iSEC$(CSII),2,1):NEXT 
26 RANDOMIZE 
-7 CLS "Wbb":CALL CLIGNE(1,8,"DESSINER AVEC VOTRE EXL 100","OYbH") 
28 CALL CHAR(15,"00002040FC40200000"):CALL CHAR(16,"0F0305091020408") 
29 CALL CHAR( 17,"FOCOAOSOO8O4o2o1"):CALL CHAR< 18,"00000102040890AOCOF0") 
30 CALL CHAR( 13,1038541010101010"):CALL CHAR(20,"0000804020100905030F") 
31 CALL COLOR("1Wb") 
32 LOCATE (4,1):PRINT "CE PROGRAMME SERT A DESSINER SUR L'ECRAN" 
33 PRINT "A L'AIDE OU CLAVIER." 
34 PRINT:PRINT " VOUS POUVEZ DESSINER TOUTES SORTES DE " 
35 PRINT "FIGURES,AVEC LES CARACTERES DEJA PROCRA-" 
36 PRINT "-MMES DE L'ORDINATEUR." 
37 PRINT:PRINT "AU DEPART DU JEU VOUS POUVEZ DEFINIR VOS" 
38 PRINT "PROPRES CARACTERES(AU NOMBRE DE 32 )." 
39 PRINT " L'ORS DE L'ELABORATION D'UN DESSIN" 
40 PRINT "VOUS POUREZ REVENIR A CES CARACTERES." 
41 PRINT "GRACE A LA TOUCHE "" R ""....." 
42 CALL COLOR("1YR"):PRINT:PRINT " 	POUR LES TOUCHES SPECIALES  
43 PRINT:PRINT " 	 APPUYEZ SUR UNE TOUCHE  
44 AS-KEY$ 
45 CLS "bWW":CALL CLICNE(1,10,"TOUCHES SPECIALES","ORBH") 
46 CALL COLOR("IWR"):LOCATE (3,1): 
47 PRINT 
48 CALL COLOR("1bW"):PRINT:PRINT " LES TOUCHES DE I A 8 SERVENT A AMENER" 
49 PRINT " 	 UN CARACTERE A L'ECRAN." 
50 PRINT 
51 PRINT CHR$(11)t"" 
52 PRINT CHRS(14)1" SONT LES TOUCHES FLECHEES." 
53 PRINT CHR$(13)i" 	 DU CLAVIER." 
54 PRINT CHR$(15)Y"" 
55 PRINT CHR$(16)t" OU ""0"" POUR LA MANETTE NO 1" 
56 PRINT CHR$(I7) t" 	OU ••••T•••• 	••••,••• 	•••••••• '••e"'. 	•• , •'•• 
57 PRINT CHR$ (18) 1.• 	OU •• •• (•• •• 	••'• •• •• 	,• •• •• •• '• • ,• •• 	•• •• • •• •• 
58 PRINT CHRS(20)t" OU ••••H•••• ••'••••• 	......•• •••••••• 	••,•,••••• 
59 CALL COLOR("IWR") 
60 PRINT:PRINT "POUR LA SUITE,APPUYEZ SUR UNE TOUCHE. 	" 
61 A$=KEY$ 
62 CLS "bWW":CALL CLICNE(1,10,"TOUCHES SPECIALES","08H") 

wIj C 5 	 À MOt ! 	c (1 	 'ARRiyE 1 . 

E3 CALL COLOR("1Wh"):LOCATE (3,1): 
Gd PRINT " 	LES TOUCHES DU CLAVIER SONT: 
65 CALL CLI("99") 
ô6 LOCATE (7,2):E'RINT "EN APPUYANT SUR LA TOUCHE ""9"" LA COOL-" 
£7 PRINT "-EUR DU CARACTERE CHANGE SANS ARRET." 
68 PRINT "EN APPUYANT SUR N'IMPORTE QUELLE TOUCHE," 
69 F'RINT "VOUS PASSEZ A LA COULEUR DU FOND." 
70 PRINT " TOUJOURS EN APPUYANT SUR LA TOUCHE ""3""" 
71 PRINT "VOUS CHANGEZ LA COULEUR DU FOND." 
72 F'RINT "EN APPUYANT SUR N'IMPORTE QUELLE TOUCHE," 
73 PRINT "VOUS POUVEZ REVENIR A VOTRE DESSIN." 
74 CALL TOUCHE:CALL CLI("00") 
75 LOCATE (12,1):PRINT "LA TOUCHE ""0" SERT A EFFACER UN CARA-" 
76 PRINT "-TERE.ET SE DEPLACER SANS DESSINER." 
77 CALL TOUCHE:CALL CLI("AA") 
78 LOCATE (10,1):PRINT "LA TOUCHE "A"•' SERT A AFFICHER UN TEXTE, 
79 PRINT "SUR VOTRE DESSIN." 
80 PRINT:PRINT "ATTENTION !1 LES LIGNES ET LES COLONNES." 
81 PRINT "DEBUTENT LIGNE "2" ET COLONNE "•'2" 
82 PRINT "ET TERMINENT AUX COLONNES ""39""" 
83 PRINT:PRINT "LES LIGNES SONT AUX NOMBRES DE ""17'••" 
84 CALL TOUCHE:CALL CLI("CC") 
85 LOCATE (10,1):PRINT " LA•TOUCHE "C" CHANCE LA COULEUR," 
86 PRINT "DE L'ECRAN." 
87 CALL TOUCHE:CALL CLIC"EE") 
88 LOCATE (8,1):PRINT " LORS DE L'ELABORATION D'UN DESSIN." 
89 PRINT "ET QUE CELUI-CI NE VOUS PLAIT PAS GRACE " 
90 PRINT "A LA TOUCHE "E" VOUS POUVEZ L'EFFACER," 
91 PRINT "DE LA MEMOIRE ET EN RECOMMENCER UN AUTRE" 
92 CALL TOUCHE:CALL CLI("MM") 
93 LOCATE (8,1):PRINT "L'ORS D'UN EFFACEMENT DE L'ECRAN,CRACE" 
94 PRINT "A LA TOUCHE ""M"" LE DESSIN SE REPRODUIT" 
95 PRINT "TANT QU'IL EST MEMORISE." 
96 PRINT "EXEMPLE.-SI VOUS AVEZ FINI VOTRE DESSIN," 
97 PRINT "ET QUE VOUS VOUS RENDEZ COMPTE QUE VOUS" 
98 PRINT "VOULEZ REDEFINIR UN CARACTERE VOUS POUV-" 
99 PRINT "-EZ LE FAIRE,REVENIR AU CADRE DU DESSIN" 
100 PRINT "ET LE DESSIN PRECEDENT SE REPRODUIT." 
101 CALL TOUCHE:CALL CLI("RR") 
102 LOCATE (8,1):PRINT "EN APPUYANT SUR LA TOUCHE "R"" VOUS" 
103 PRINT "RETOURNEZ A LA REDEFINITION DES" 
104 PRINT "CARACTERES." 
105 CALL TOUCHE:CALL CLI("PP") 
106 LOCATE (8,1):PRINT " LA TOUCHE ""P" CHANCE LA POSITION OU" 
107 PRINT "DU CARACTERE,ET VOUS PERMET DE LE PLACER" 
108 PRINT "N'IMPORTE OU DANS LE CADRE.EN PRECISANT," 
109 PRINT "LE NUMERO DE LA LIGNE ET LE NUMERO DE " 
110 PRINT "COLONNE.":CALL TOUCHE:CALL CLI("VV") 
111 LOCATE (8,1):PRINT " LA TOUCHE "V" EST TRES IMPORTANTE.." 
112 PRINT •'L'ORSOUE VOUS VOULEZ ENREGISTRER UN" ' 
113 PRINT "OESSIN,ET SI VOUS VOULEZ UN FOND D'UNE" 
114 PRINT "COULEUR CUELCONOUE.VOUS DEVEZ TOUT" 
115 PRINT "D'ABORD APPUYER SUR LA TOUCHE ""M" 
116 PRINT "SINON LE TABLEAU SERA SUR FOND NOIR." 
117 PRINT "VOUS POUVEZ DEFINIR LA COULEUR DU TABL-" 
118 PRINT "-EAU DES LE DEPART ET DESSINER ENSUITE" 
119 CALL COLOR("IWR"):PRINT "ATTENTION1!!" 
120 CALL COLOR("lbW"):PRINT "POUR POUVOIR ENREG ISTRE' Up" COL'S$! 
121 PRINT "IL EST OBLIGATOIRE D'APPLUYE SLIP LA" 
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TTtoP T7~R0 MON 	̀ f 
YiEUX. LA 6~Wp1E 

(<< 	 C~~ 	 TPAsSÉF! 
C — 	 09 I PAU V~ 

GiSU►R~uN~T 

~IOR/C 1/ATMOS 
Shite de la Rags 5 

10010 PRINTCHRf( 27)"N"CHR*(27)"H 
SPACE HOPPER" 

18012 PRINTCHRS! 4 ) 
19915 PRIHTiPRINT:PPINT:PRINT" V 

ous avez 5 missions a accomplir, a" 
10020 PRINT " I 'aide de votre •:.+ i 

eau spatial." 
10025 PRINT:PRINT-PRINT PRINT"Cos 
missions etant relativement co*-•• 
10026 PRINT"Pliq~~ees .certainP~. e•- 

Plications sont indisPen~.abl!s.Ljr 
s voici donc " 
18830 PLOT8,25,5PLOTI.25," VEI111 

LEZ APPUYEZ S1%? (UNIE TOUCHE gyp." 
10033 I FP£EK( 0208 )-56THEN10833 
10034 CLS 
10833 PLOTO,9."ler•- EPREUVF " 
10040 PRINT,PRINT-PRIHT PRINT" to 

ans la Premiere ePrVP.Vr IS rie"oz 

10e50 PRINT"sauter Par de"sue des 
immeubles. Si" 
10060 PRINT"vous heurtez un (MMa!' 

ble.vous exPlosPzIl fis-~t donc .trd' 
toujours ": 
10065 PRINT"vi9ilant." 
10070 PRINT PPINT PRINT"Chaque ,•1k 

uut effectue vous rapporte 1C+" 
10075 PRINT"Points.!t c!f:i Hene t 

otites les ePreuav-e3." 
10889 PRINT:PRINT"A la fin d' '' 

te Premiere •Preuve." 
10085 PRINT"vo'► s 2esrez on hon+  

ui est fonction" 
10090 PRINT " du noxnbr r d ' i mf. 'r h l e ~.  

que vous aurez saute." 
10100 PLOTO, 25, 5 Pt (IT! •2` , " %-EI I I L 

LEZ APPUYEZ SUR Ut1E TOl11-HE SW." 
18119 IFPEEK(w208)»56THEN1Û110 
10120 CLS 
10125 PLOT0,0,"2eMe FPREUVF " 
10130 PRINT,PRIt1T PRINTPRINT" D 

ans la seconde ePre!'ve.vr.,l"s r1evoz" 
10140 PRINT"sa.uter afin d'attrP. 

r les N►orceaux" 
10150 PRINT"d'!► ng che-nillp CVI ee 
construira en" 
10160 PRINT"en haut a 9al.che de 1 

'cran au fur et" 
10170 PRINT"a Mes!►re qtj' vnt.s att 

riperez les M' r-" 
10180 PRINT"ceaux.Si.P.ir Malhp!'r. 

vous ne reussis- 
10190 PRINT"sez Pas r attraPpr "n 
element de la" 
10200 PRINT"Ghent t le, .i%t;ant q" e ro 

lui ci ait tra-.' 
10210 PRINT"verse l'ecran.votre v 

aissea.ux est autoM+~.tiql► rlMont d»t.r'. 
It." 
10220 PRINT PRINT" Une fni4. 11AP 

ta chenille sera corn-" 
10230 PRINT"Piste de la tete 1 1, 
Queue,vo+.as" 
10249 PRINT"POUrre i I nr- P i .-r 

a 1'sPrei'%'q No 3" 

10250 PRINT"iPres avoir r c" !"n b 
onus qui est" 

10260 PRINT"fonction iq 1 ± r 'P 1~1t 
te avec laouglle" 

10270 PAINT"vvo~'s avez ae-cov,P l t ci, 
tte ePreuve." 
10280 PLOTO.25.3:PLOTI.25." VFIIII 

LEZ APPUYEZ SUR LINE TOI tr HF SVP. 
10290 IFPËEV( N298~.S6THEN102' 0 
10300 CLS PRINT PRINT PRINT PRINT  

" Dans ti tro i s i eie eP reg,',' . :otre 
but" 
10305 PLOTO. 9, "3eme EPREI_1VF ' " 
10310 PRINT'est de 5?.uter :.ur lc' 

dos de la. chenil-le que vo!►s venoz 
de construire." 
10320 PRINT PRINT:PRINT"riTTFNT1nN 
SI VOUS HEURTEZ LE VENTRE" 
10330 PRINT"DE LA CHENILLE (PATTE 

S),VOUS EXPLOSEZ" 
10340 PRINT PRINT PRINT" Vr,!s i, 

reZ la aussi !'n boni'; q!► i" 
10350 PRINT"est fonction de I' rat 

Pidite avec la-" 
10360 PRINT"quelle voue. +•,.•7 ..r.-o 

MPli l'epreu',,q." 
10370 PLOTO.25.5;PLOTI.25." VEIJIL 

LEZ APPUYEZ SUR UNE TOUCHE 'VP." 
10:380 IFPEEK( 0208 )=56THENI ►13}Pt1 
10390 CLS-PLOTO.0,"4cM0 FPPFUVF-" 
10400 PRINT:PRINT PRINT•PRINT" V 

ous devez,dans cette vssatrierle" 
10410 PRINT"ePre''"e•'t for .:o'' ri 

.,tt.ailler- a %,ntreh'SF .s'ti'le." 
10420 PRINT" Pour celea•ou- leve 

z emprunter le" 
10430 PRINT"9rrn.:! •,'.' 1!ir +-rti. ! 

I s t 	Pn son 	int t teu. •• 
1E1451î PRINT"Vo!► •, aire- ««ne foi el 

e P llus Uni bont►s en fone-Ein►1 rie '.:.~ 
tre rpPidite." 
10450 PLI)T41.2ti.5:F'LI)11 .; •~." VF1III 

LE,' APP( AYEZ STIR I INF Trim' HF SVP. 
10470 IFPEEK( 0203)=56THF?1I047OO 
10400 CLS PLOT 	 FF RFI I'•:'F. 

10490 PRINT PRINT PRINT PRINT" il 
ne Plete-form. de recePtio va IP- 

10500 PRINT"Pari ttre en bin cl.-
tri' grosse ha" 

10510 PRINT"de rafitilleM"nf '.'•«t 
s devez atterir" 
10520 PRINT"sur le Point le Pt"a 

haut de cette" 
10530 PRINT"de cett.a Plate forme. 

Vo!►s aurez alors" 
10540 PRINT"!'.n bonus de Points .iki 

nsi qu'une base" 
10350 PRINT"suPPlementatre.Vou•, r 

«tournerez alors" 
10560 PRINT"a la Premiere eProptt%+e 
et ainsi de" 
10570 PRINT"suite.MAIS ATTENTION 

LES EPREUVES" 
10580 PRINT"DEVIENt'RONT [►E PUIS F 

N PLUS DIFFICLES" 
10581 8S( 1 )a"Y " 1 8S2 )e".," 
10582 FORN' 1 T02 CicASC(BM(f-1) '' Av 4 

080, DŒC*8 
10583 FOR I 'OT07 X(I )=PFEKr A+P+ I ' 

NEXT 
10584 FORI.OTn7,RERCX POkEA+O+I•X 
NEXT NEXT 
10390 PRINT"ET VOUS FINIREZ PAR it 

VOIR DE SERIEIISESDIFFICULTES A t ES 
TERMINER !''" 
10591 PLOT0,25,5 PLOT1.25." VEUIL 

LEZ APPUYEZ SUR UNE TOUCHE SVP." 
10592 IFFF.EFr N?.08 D56THFN1I159' 
10593 0LSPLOTG.0, "7G►(hNE.S 
10594 PRINT PRINT PRINT PRINT" '•. 

GAUCHE " 
10595PRINTPRINT" " ............. 

. DROITE" 
10596 PRINT -PRINT" Barre d .'sP 4ze 

SAUT" 
10597 PLOT tl,1$.6PLOTI•1`L" 	B 

ONNE CHANCE... " 
10600 PLOT►).25.1 P1.0t1.:'S•" \'FIIII  

LEZ PATIENTER 01LIELQUES INSTANTS" • 
10610 RETURN 

7 
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MSX 
V 99AM E51 't rus , 

aim« 
of + rs 

ETte 
. c+orr~s 

sarr 
Dis ~++s- 

Quel plaisir de faire un carton sur les vaisseaux de 
l'empire, à bord d'un MSX bien armé... 	 ERRATUM MSX du numéro 83 

Frédéric MARKUS 	
Du calme. voici en clair les lignes suivantes : 
1150 A$-*C12L4D11R4L4U3L7GID2L5U5E 
3R9L4UIC2U2RIL4R1D2" 
9558 IFVIE=-ITHENY-172:GOT09985 

Mode d'emploi: 	 9800 LINE(40,150)-(89,190),5,BF 
Les règles sont dans le programme. 

e O 

~) 

:: 	~'i='T"207' ~GJ1-12E14DIc>04C60.;G 
~F12E14D1604C633G4F12E14F16D8' 

120 Fs="T-2O3F2OReD1OF2OR6D1OG+20P 

6G8G+28G28FI0D4" 

:3O C3='T'2O3R2OF6R10R20F6Rl0R2OG+ 
6 

140 COLOR 15.1,1 
150 OPEN 'GRP:" AS $1 
160 GOSL'B 180 
170 G(?TO 2290 
180 _CREEN 2.2 
190 RESTORE 
200 FOP K=1 TO 6 
210 FOR J=1 TO 4 
220 5%=•• 
230 FOR I=1 TO 8 
240 READ S(I) 
250 SZ=S%+CHR$(S(I)) 
260 NEXT I 
270 Ss'J)=Ss 
280 NEXT J 
290 SPRITES(K)=SS(1)+S%(2)+S$(3)+S 
S(4J 
300 NEXT K 
310 RETURN 
320 DEFINT A-Y:X1=128:Y1=96:VI=4:N 
V=25:_C=O:NW=1 
330 PRESET (O,180):PRINT #1,'1) MA 
NETTE 	 2) TOUCHES" 
340 K%=INKEY$ 
350 IF K%="1" THEN IN=1 
560 IF KS='2" THEN IN=0 
370 IF K%<>"2 AND KS<>"l' THEN 34 
O 
380 CLS 
390 ' ------------------- 
400 ' ---DESSIN CANONS--- 
410 ' ------------------- 
420 DRAW"C8BMO,5OR2OD3M1O,58D1OM20 
,7303L208M20,50M7,55D15M20,76-
430 DRAW 'C48M0,61R.4D4L4BM11,61R8M 
22,63M19,65L8BM22,63L128MO,63R4" 
440 DPAWC8BM255,50L20D3M245,58D10 
M235,73D3R20BM235,50M248,55D15M235 
,76' 
450 DRAW 'C4BM255,61L4D4R48M244,61 
L8M233,63MM236,65R88M233,63R12BM255 
,63L4" 
460 DP.AW•C88MO,15OR20D3M10,158D10M 
20,173D3L20EM20,150M7,155D15M20,17 
6" 
470 DRAW "C48M0,162114,162D3M0,166U 
2M3, 1668M10, 165M20, 164M22, 162M20, I 
60Ml0,36lHM22,l62M10,163" 
480 DP.AW"C8BM255,150L20D3M245,158D 
10M235,173D3R20BM235,150M248,155D1 
5M235, 176" 
490 DRAW 'C4BM255,1621'1251-,162D3M25 
5,166U2M252,1668M245,16511235,164M2 
33,162M235,160M245,1618M233,162M24 
5,163 
500 PRESET (8,8):PRINT N1,"  WAVE : 
;NW 
510 ' ------------------- 
520 ' -CHOIX TRAJECTOIRE- 
530 ' ------------------- 
540 SV-1 
550 SV=SV+1:IF SV=NV THEN 2020 
560 CH=INT(P.ND(1)*10) 4 1 
570 NS-INT(RND(1)*4)+l 
580 IF NS=4 THEN SM=SM+500 
590 IF NS=1 THEN SM=SM+IOO 
600 IF NS=2 THEN SM=SM•200 
610 IF NS=3 THEN SM-SM+300 
620 ON CH GOSUB 690,750,810,870,93 
0,1010,1090,1180 
630 ON SPRITE GOSUB 1580:SPRITE ON 
640 GOTO 550 
650 END 
660 ' -------------- 
670 ' -TFAJECTOIRES- 
680 ' -------------- 
690 X=INT(RND(1)iPI70)+40 
700 FOR '(= O TO 191 STEP VI 
710 PUT SPRITE 2, (X.,?),2,N.S 
720 GOSUB 1300 
730 NEXT 'r 
740 RETURN 
750 X-INT(RND(1)*170)+40 
760 FOR Y= 191 TO O STEP -VI 
770 PUT SPRITE 2,(X,'(),2,NS 
780 GOSUB 1300 
790 NEXT 'r 
800 RETURN 
810 Y-INT(  PND( 1)*l7O)+16 
820 FOR X-40 TO 255 STEP VI 
830 PUT SPRITE 2,(x,(),2,NS 

840 GCOSUB 1300 
850 NEXT X 
360 RETURN 
870 Y=!NT(RND(1)*17O)+16 
880 FOR X=255 TO 40 STEP -VI 
$90 PUT SPRITE 2,(X,Y),2,NS 
900 GOSL'B 1300 
910 NEXT X 
920 RETURN 
930 X=O:Y=O 
:4t• FOR DS=O TO 191 STEP VI 
950 X=ii+V 1 
960 1- =Y+VI 
970 PUT SPRITE 2,(X,Y1,2,NS 
980 GOSUB 1300 
990 NEXT DS 
1000 RETURN 
1010 X=255:Y=O 
1020 FOR DS=O TO 191 STEP VI 
1030 X=X-VI 
1040 Y=Y+VI 
1050 PUT SPRITE 2,(X,Y),2,NS 
1060 GOSUB 1300 
1070 NEXT DS 
1080 RETURN 
1090 X=255 
1100 Y=191 
1110 FOR DS=O TO 191 STEP VI 
1120 X=X-VI 
1130 Y=Y-VI 
1140 PUT SPRITE 2,(X,Y),2,NS 
1150 GOSUB 1300 
1160 NEXT DS 
1170 RETURN 
1180 X=0 
1190 Y=191 
1200 FOR DS= O TO 191 STEP VI 
1210 X=X+VI 
1220 Y=Y-VI 
1230 PUT SPRITE 2,(X,Y),2,NS 
1240 GOSUB 1300 
1250 NEXT DS 
1260 RETURN 
1270 ' ------------- 
1280 ' -TIR ET TEST- 
1290 ' ------------- 
1300 A=STICK(IN):B-STRIG(IN):IF B= 
-1 THEN GOSUB 1430 
1310 ON SPRITE GOSUB 1580:SPRITE O 
N 
1320 IF A=O AND B(>-1 THEN RETURN 
1330 IF A=3 AND X1<220 THEN X1=XI+ 
VI 
1340 IF A=7 AND X1>40 THEN XI-XI-V 
I 
1350 IF A=1 AND Y1>20 THEN Y1=Y1-V 
I 
1360 IF A-5 AND Y1<175 THEN Y1=Y1+ 
VI 
1370 IF A-2 AND X1<220 AND Y1>20 T 
HEN X1=X1+VI:Y1=Y1-VI 
1380 IF A=4 AND X1<220 AND Y1<175 
THEN X1=X1+VI:Y1=Y1+V1 
1390 IF A=8 AND X1>40 AND Y1>20 TH 
EN X1=X1-VI:Y1=Y1-VI 
1400 IF A=6 AND X1>40 AND Y1<175 T 
HEN X1=X1-VI:Y1-Y1+VI 
1410 PUT SPRITE 1,(X1-8,Y1-8),2,5 
1420 RETURN 
1430 SOUND O,O:SOUND 7,62:SOUND 8, 
15 
1440 SOUND O,O:SOUND 6,15:SOUND 7, 
7:SOUND 12,140:SOUND 8,16:SOUND 13 
,O 
1450 LINE (25,62)-(X1,Y1),8 
1460 LINE (25,62)-(X1,Y1),8 
1470 LINE (230,62)-(X1,Y1),8 
1480 LINE (25,160)-(X1,(1),8 
1490 LINE (230,160)-(X1,Y1),8 
1500 LINE (25,62)-(XI,Yl),1 
1510 LINE (230,62)-(X1,Y1),1 
1520 LINE (25,160)-(X1,Y1),1 
1530 LINE (230,160)-(X1,Y1),1 
1540 RETURN 
1550• ---------------------- 
1560 ' -------TOUCHE !------- 
1570 ' ---------------------- 
1580 SPRITE OFF:IF B<>-1 THEN RETU 
RN 
1590 SOUND O,O:SOUND 6,250:SOUND 7 
,7:SOUND 12,120:SOUND 8,16:SOUND 1 
3,0 
1600 FOR Hol TO 300:PUT SPRITE 2,( 
X,Y),8,6:PUT SPRITE 2,(X,Y),11,6:N 
EXT H 
1610 LINE (25,62)-(X1,Y1),1 
1620 LINE (230,62)-(X1,Y1),1 

1630 LINE (25,160)-(X1,Y1),1 
1640 LINE (230,160)-(X1,Y1),1 
1650 8=0 
1660 IF NS=1 THEN SC=SC+100 
1670 IF NS=2 THEN SC=SC+200 
1680 IF NS=3 THEN SC=SC+300 
1690 IF NS=4 THEN SC=SC+500 
1700 GOTO 550 
1710 ' --------------------------- 
1720 ' -------DATAS SPRITES------- 
1730 ' --------------------------- 
1740 DATA 48,64,128,131,132,135,16 
6,252 
1750 DATA 150,51,144,128,128,128,6 
4,0 
1760 DATA 12,2,1,193,33,225,101,63 
1770 DATA 105,205,9,1,1,1,2,12 
1780 DATA 0,2,7,2,2,2,3,5 
1790 DATA 5,15,18,48,80,128,128,0 
1800 DATA 0,64,224,64,64,64,192,16 
0 
1810 DATA 160,240,72,12,10,1,1,0 
1820 DATA 0,1,1,1,1,1,2,15 
1830 DATA 59,78,128,0,0,0,0,0 
1840 DATA 0,128,128,128,128,128,64 
,240 
1850 DATA 220,115,1,0,0,0,0,0 
1860 DATA 1,63,41,61,33,33,227,190 
1870 DATA 15,2,1,0,0,0,0,0 
1880 DATA 128,252,148,188,132,132, 
199,125 
1890 DATA 240,64,128,0,0,0,0,0 
1900 DATA 0,0,0,0,0,0,0,60 
1910 DATA 0,1,1,1,1,1,0,0 
1920 DATA 0,0,0,0,0,0,0,120 
1930 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 
1940 DATA 195,5,90,110,33,58,60,46 
1950 DATA 112,238,49,106, 166,28, 13 
3,112 
1960 DATA 1,90,36,66,50,255,220,18 
4 
1970 DATA 156,148,64,172,44,96,28, 
6 
1980 END 
1990 ' ----------------------- 
2000 ' -------RESULTATS------- 
2010 ' ----------------------- 
2020 BEEP 
2030 PLAY AS 
2040 PLAY BS,CS 
2050 PUT SPRITE 0,(2,208):CLS 
2060 PRESET (120,0):PRINT N1,"RESU 
LTATS' 
2070 PRESET (120,8):PRINT N1,'===_ 
s=a:n" 

2080 PRESET (0,48):PRINT N1,"VOTRE 
SCORE EST DE ";SC 

2090 PRESET (0,56):PRINT N1,"LE SC 
ORE MAXIMUM POSSIBLE ETAIT DE';SM 
2100 PC=(SC*100)/SM 
2110 PRESET (0,80):PRINT N1,'VOTRE 
POURCENTAGE DE REUSSITE 	EST DE" 
2120 PRESET (98,88):PRINT N1,INT(P 
C); 
2130 PRESET (114,88):PRINTN1,' X' 
2140 IF INT(PC)>=50 THEN PRESET(O, 
156):PRINT $1, BRAVO !!! ON CONTIN 
UE EN AUGMENTANT LA VITESSE ...' E 
LSE IF INT(PC)<50 THEN GOTO 2190 
2150 FOR T=1 TO 3000:NEXT T 
2160 SV=1:NW-NW+I:SM-O:SC-O:VI-VI. 
2 
2170 FOR T-O TO 500:NEXT T 
2180 CLS:GOSUB 180:GOTO 380 
2190 PRESET (0,134):PRINT N1," 
HELAS,VOTRE SCORE EST 

INSUFFISANT .•. 
2200 PRESET (0,172):PRINT N1,'VOUL 
EZ VOUS REJOUER ?" 
2210 KS INKEYS 
2220 IF KS-'O" OR K$-"o' THEN CLS: 
GOSUB 180:GOTO 320 
2230 IF KS-"N' OR KS-"n" THEN END 
2240 IF K$<)"N' AND KS<>"n" AND KS 
<>'o' AND KS<>"O" THEN GOTO 2210 
2250 ' -------------- 
2260 ' -PRESENTATION- 
2270 	-------------- 
2280 DRAW 'C48M55,30R30D15Ll0U5L1O 
D20R2OD4OL3OUl5RIOD5RIOU2OL2OU40* 
2290 DRAW "C413M95,30R30D10L10D53L1 
OU55t. 1 OU 1 O' 

2300 DRAW "C4BM135,3OR30D6OLIOUlOL 
IODIOL10U60' 
2310 LINE (145,40)-(155,70),4,B 
2320 DRAW "C48M175,3OR30D2OG5F5D25 
LIOU25LIOD23LIOU55' 

2330 LINE (185,40)-(195,50),4,B 
2340 DRAW "CBBM45,115RIOD35R1OU35R 
10D35R10U35R10D45L50U45' 
2350 DRAW *C8BM105,l1OR3OD5OLlOU5L 
lOD5L1OU5O' 
2360 LINE (115,117)-(125,142),8,B 
2370 DRAW 'C88M145,105R30D2065F5D2 
5L10U25L10D25L10U55" 
2380 LINE (155,115)-(165,125),8,B 
2390 DRAW 'C8BM185,100R3OD20LIOU10 
LIOD2OR2OD3OL3OU15RIOD5RIOU15L2OU3 
5- 
2400 DRAW "C4BM57,28R30D15' 
2410 DRAW "C48M67,42D16R20D40' 
2420 DRAW •C4BM57,83R10D5R8" 
2430 DRAW "C4BM97,28R30D10" 
2440 DRAW *C4BM117,40D53* 
2450 DRAW •C48M137,28R30060• 
2460 DRAW "C4BM147,40D28R8" 
2470 DRAW "C4BM147,80D8" 
2480 DRAW 'C48M202,53F5D25' 
2490 DRAW 'C48M187,40D8R8' 
2500 DRAW "C48M187,60D23' 
2510 DRAW "C4BM177,28R30D20' 
2520 DRAW 'C8BM47,113R10D35R8' 
2530 DRAW 'G8BM67,1l3R10D35R8• 
2540 DRAW 'C8BM87,113R10D45' 
2550 DRAW "C8BM108,108R30D50" 
2560 DRAW "C88M1l7,118D21R8' 
2570 DRAW 'G8SM117,155D3" 
2580 DRAW 'C8BM147,103R30020' 
2590 DRAW 'C8BM157,115D8R8' 
2600 DRAW 'C8BM157,135D23' 
2610 DRAW "C8BM172,13OF5D23' 
2620 DRAW 'C88M187,98R30D20" 
2630 DRAW "C88M197,110018R20030' 
2640 DRAW 'C88M187,143R10D5R8" 
2650 PLAY 'V10':PLAY AS 
2660 PLAY "V10":PLAY BS,CS 
2670 FOR T=1 TO 2000:NEXT T 
2680 PRESET (0,183):PRINT Ni,. VOU 
LEZ VOUS LES REGLES DU JEU ?' 
2690 KS=INKEYS 
2700 IF KS-"O' OR K$-'o' THEN 2740 
2710 IF KS='N" OR KS-'n' THEN 2980 
2720 IF KS<>"O' AND KS<>'o' AND KS 
<>"N" AND KS<>"n" THEN 2690 
2730 GOTO 2730 
2740 SCREEN O 
2750 WIDTH 40 
2760 KEY OFF 
2770 PLAY "V5" 
2780 LOCATE 15,O:PRINT "REGLES" 
2790 LOCATE 15,1:PRINT-------- 
2800 LOCATE2,5:PRINT •Voue etes au 
x commandes d'un chasseur TIE de I 
a Guerre Des Etoiles .":PRINT:PRIN 
T"Votre MISSION est de detruire le 
maximum de vaisseaux a chaque vag 

ue de maniere 	a avoir un pourc 
entage de reussite 	 s 
uperieur a 30%" 
2810 PRINT:PRINT'Ces resultats you 
s seront donnes a la 	+in de chaq 
ue vague.Le jeu se termine 	lorsq 
ue le pourcentage est inferieur a 
la moyenne" 

2820 FOR I-1 TO 8000:NEXT I 
2830 GOSUB 180 
2840 COLOR 15,1,1 
2850 Dal 
2860 IF Del THEN PRESET (0,0):PRIN 
T01,"CHASSEUR 	 100 PTS' 
2870 IF D-2 THEN PRESET (O,0):PRIN 
TN1,'CHASSEUR RAPIDE 	200 PTS' 
2880 IF D-3 THEN PRESET (0,0):PRIN 
TN1,•CROISEUR 	 300 PTS' 
2890 IF D-4 THEN PRESET (O,0):PRIN 
TNI,"CARGO 	 500 PTS" 
2900 FOR B--2 TO 2 STEP .2 
2910 Y-2.718^(-B*B) 
2920 PUT SPRITE 1,(125+60*B,85+60!( 
Y),2,D 
2930 NEXT B 
2940 CLS 
2950 D-D+I:IF D>4 THEN 2970 
2960 X-O:Y-O:GOTO 2860 
2970 PUT SPRITE 1,(255,209).,-4 
2980 CLS 
2990 PRESET (0,30):PRINT N1," NE R. 
ELACHEZ NI VOTRE ATTENTION NI VOTR 
E JOYSTICK BONNE CHANCE 
3000 FOR P-1 TO 500:NEXT P 
3010 GOTO 320 	 • 

0 



C'est nouveau, ça vient de sortir 

BIDOUILLE GRENOUILLE 
	

FLIPPE OU MEURS 
Tvois. c'est dur. t'vois. Si j'étais 
au gouvernement, moi. ça mar-
cherait autrement, j'te l'dis. Bon, 
si y faisaient... Ouais, mais là, 
non, t'vois. Bon, c'est dur. Tiens, 
y a mon pote René, y va t'dire, 
lui, t'vas voir. Vas-y, René, dis-y 
ce qu'y font. 
-Ben, y font... J'sais pas moi, 
mais c'est dur. 
-Tvois ? C'que j'te disais ? C'est 
dur, y a pas de problème. Même 
René est d'accord. Tiens, tu 
nous remets ça, patron ? La 
même en couleur ! Ha ha ! Ten 
prends une aussi ? La prochaine 
fois, alors. Qu'est-ce qu'y fout, 
Fred ? A tous les coups, c'est 
encore sa belle-doche. Elle le 
fait chier, j'te dis pas. Tu sais ce 
qu'elle lui a fait, faut jour ? At-
tends, tu vas rire. Elle lui a pris 
sa disquette de Conan. tu sais 
qu'il a un Apple ? Et elle lut a 
modifié le Track 05. Sector OA, 
Byte 26 avec un éditeur de sec-
teurs. Ben, ça te permet de 
changer le tableau auquel tu 
commences. quoi. Alors, j'te ra-
conte pas, il était fou. 
-Tvois, moi, j'trouve qu'il a tori 
de s'énerver pour ça, Fred. Si y 
veut, jiui passe la solution de 
Serpent's Star, ça l'calmera. 
-C'est quoi ? 
-C'est la suite de Mask of the 
Sun. Moi. je l'ai sur CBM. mais 
ça marche aussi sur Apple. 
-Oh, génial, eh, tu m'la files ? 
-Ouais, s'tu veux, mais tu re-
payes la tournée. 
-Ah ouais, eh, d'accord. Patron, 
deux autres. Quand c'est bon, 
ça peut pas faire de mal. 
-Bon, alors c'est : go caravan, 
buy horse, buy saddlebags, put 
saddlebags ose horse, buy tent; 
put tent in saddlebags, buy but-
ter, buy Tsampa, buy tea, e, ne, 
tether horse, enter, sit by explo-
rer, buy drink, offer - drink, ask 
help, buy drink, offer drink, ask 
help, leave, rest, out, mount, se, 
shoot (jusqu'à ce que le loup 
meure), s, dismount, cross. ne, 
greet monk, offer Tsampa, ask 
about scroll, get monk's scroll, s, 
w, n, knock, in, offer money, dis-
mount, drop reins, in, go Bud-
dha, put butter on attar, go door, 
f, ask about Ihasa scroll, leave, 
1, out, out mount, s, ne, nè, put 
fuel in lamp, light match then 
light lamp, f, f. f, (appuyer sur 
une touche), f, knock, offer 
monk's scroll, dismount, drop 
reins, in, f, f, f, look behind, go 
behind, get all, wear robe, b, f, 
unlock door, I. look staff, get 
scroll, b, out, I, look tapestry, f, 
put out flame (3 fois de suite), 
open door, f, open chest, get all -
f. open box, n, n, n, n, n, n, n, n, 
n, n, put staff in pack, get shield, 

Si ce n'est moi, ce sera peut-
être Datarnost avec son nou-
veau (pour le marché non pi-
rate) jeu d'aventure (pour 
Apple et Commodore) The 

Missing Ring. Comment vous 
décrire la chose ? Vous êtes le 
Big Chief d'une bande de qua-
tre individus complètement 
accros à votre présence si 
charismatique. Vous vous re-
trouvez rapidement complète-
ment paumés dans un dédale 
largement aussi complexe que 

d. drop shield, get staff, say 
lskdg, put stat in pack, look 
floor, get all, open door, f, get 
all, f, f, 'dragon', 'yin and yang', 
'man', r, I, I, get all, b, f, I, f, ring 
gong, b, f, I, I, drop matches, get 
Tsampa, r, f, 1, 1, put black gem 
in door, put violet crystal in door, 
put blue stone in door, put green 
gem in door, put orang e gem in 
door, put clear crystal in door, f, 
blow shell, 'rainbow', 'nirvana", 
drop all, get serpent's star, look 
niche, et c'est fini. 
-C'est génial, eh ! Et où t'as eu 
ça? 
-Ben, c'est l'Ange noir qui me l'a 
filé. 
-Ah ouais. Il veut toujours pas 
dire qui c'est ? 
-Ben non. J'ai essayé de lui en-
lever son masque, mais ça a 
pas marché. Tiens, voilà Olivier 
Passagne. 

-Salut, Olivier ! Ca va ? 
-Bof, comme un lundi. Enfin, on 
fait aller. 
-Qu'est-ce qui t'arrive ? Tas l'air 
d'avoir bouffé un camion ! 
-Oh, j'te raconte pas. J'ai passé 
toute la nuit à copier un truc. sur 
mon Vic 20. 
-Quel truc? 
-Zorgon's Kingdom. C'est une 
galère, mon vieux 1 D'abord, faut 
faire 	un 	LOAD, 	puis 
RUN/RESTORE quand le ma-
gnéto s'arrête. Ensuite, faut virer 
les lignes 1 et 2, remplacer le 
POKE 808,127 de la ligne 30 
par POKE 808,112, taper 1 
POKE 8149,40, sauvez le tout, 
faire RUN, quand l'écran change 
de couleur et que le magnéto 
s'arrête faire un break, virer les 
lignes 3 et 4, et sauvegarder en-
core. Tu crois que c'est tout? 
Macache Bono Bruno, c'est pas 
fini. Faut refaire RUN, une fois 
le premier tableau chargé faire 
un break, un RUN/RESTORE, 
un LIST et un SAVE. Ensuite 
faut jouer et le plus dur, c'est 
qu'il faut gagner. -Après, le 

celui de Wizardry (Sorcery en 
français). Malheureusement 
vous ne pourrez pas profiter 
des derniers raffinements dans 
le domaine graphique : ce logi-
ciel a été tellement long à tra-
verser l'Atlantique (par le ré-
seau officiel) qu'à la nage il 
serait arrivé plus tôt; ce qui re-
vient à dire que vous ne pour-
rez voir que des murs, des 
murs et encore des murs. 

Malgré tout, et ce contraire-
ment à beaucoup de jeux de 
type Rongeons of Dragon, les 
combats ne sont pas complè-
tement statiques : les différents 
combattants portent vraiment 
les coups sur leur adversaire 
(une réussite du genre sur 
Apple). Autre point important: 
chacun des membres - du 
groupe peut partir en éclaireur, 
on peut môme arriver à diriger 
chacun des cinq personnages 
chacun dans un lieu différent. 
Des nouveautés donc d'un 
point de vue présentation, 
mais le scénario souffre en-
core de l'insuffisance caracté-
ristique d'épaisseur. A peu do 
choses prés, ce logiciel n'ap-
porte rien de révolutionnaire 
par rapport à Wizardry, si ce 
n'est son prix largement plus 
raisonnable (environ 290 
francs). 

deuxième tableau se charge tout 
seul, et faut regagner, recom-
mencer, jusqu'à la fin du jeu. 
Une galère, j'te dis ! 
-Tas raison, ouais. Moi, j'aurais 
craqué. Remarque, j'ai ramé 
aussi, c'te nuit, j'te raconte pas 
J'ai réussi à finir Message From 
Andromeda, t'sais, c'est sur 
Amstrad. Eh ben, dur, hein. 
-Pourquoi ? 
-Pask'y a plein d'trucs, t'vois, tu 
t'gaffes pas et pis tu t'fais avoir, 
quoi, s'tu veux. Par exemple, 
quand tu vois un soldat, faut 
faire Shoot soldier, t'vois. Mais 
des fois, ça marche pas du pre-
mier coup. Alors, faut l'refaire. 
Heureusement, j'étais avec 
Jean-François. 
-C'est qui ? 
-Mais si, tu l'connais, Jean-Fran-
çois Clavier. 
-Ah ouais, Jean-François, quoi. 

oN SE TcNÂÂÂLME ~ 

Et c'est quoi, la solution, tu m'la 
files ? 
-Ouais, s'tu veux. Bon, accro-
the-toi, c'est en pente : read 
message, yes, land, open air-
lock, exit, s, e, e, e, take knife, 
w, s, take gloves, w, s, w, take 
detonator, w, take rod, e, e, e, 
point rod to plate, s, put rod, 
turn sphere, take sphere, n, w, 
w, w, n, n, w, s, shoot guard, s, 
put sphere on pedestal, turn 
sphere, d, e, put detonator, d, 
cut vine, e, e, n, e, e, e, read 
writing, w, n, n, e, e, e, take ex-
plosives, w, w, w, n, n, w, w, s, 
s, w, u, e, put explosives, w, 
take detonator, press button, e, 
e, take axe, put detonator, w, w, 
d, e, e, n, e, e, n, n, e, e, e, 
open door, d, s, swim, e, s, 
wear gloves, take fungus, n, w, 
n, w, throw fungus to slug, w, w, 
cut ropes, take stones, w, w, d, 
e, throw stones to creature, e, s, 
kill commander with axe, take 
key, e, insert key in keyhole, 
turn key, type old, w, examine 
device, enter device, press but-
ton, exit, n, n, n, enter galaxy, 

Le nec plus ultra des simula-
teurs a été mis au point par 
Mercedes. Les 'Grand Prix" et 
autres 'Pole position" peuvent 
rentrer au garage : c'est nullos 
et consort à côté de cette pe-
tite merveille. Seul problème.. .11 
ne s'agit pas d'un jeu, mais 
d'un véritable simulateur de 
comportement d'un véhicule 
sur circuit routier avec repro-
duction d'incidents, accidents 
et crashes en tout genre. Les 
images sont synthétiques et 

Les ricains carburent du cer-
veau et sont sans cesse à la 
recherche d'idées nouvelles. 
Or donc, la société Gould (very 
gould) a mis au point un sys- 
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close airlock, take off. Tvois, 
c'est pas évident. 
-C'est rien, encore ! Moi, j'ai fait 
Le Trésor de Zonguldek, cette 
nuit, sur Apple. C'est pire que 
tout, écoute : o, o, prendre billet, 
e, e, s, e, e, e, acheter lampe, 
payer marchand, acheter de-
sherbant, payer marchand, o, o, 
o, s, verser desherbant, s, e, al-
lumer lampe, e, regarder vase, 
prendre clé, o, s, e, regarder 
coffre, prendre carte, n, o, s, s. 
5, prendre trésor, n, n, n, o, o, s, 
o, o, monter mongolfière, déta-
cher. AJors, hein ? Tes épaté, 
hein ? 
-Tu partes, c'est Olivier Pons qui 
t'a filé ça, à tous les coups ! Moi, 
mon vieux, cette nuit, j'ai trouvé 
des serveurs minitels 1 
-Ah ouais, lesquels ? 
-Le 175040739, le ' 135000581 
et le ' 106040092 par Transpac. 
Alors? 
-Nul ! Moi, j'ai eu le 256 16 91, 
le 576 96 15 et le 327 58 07, 
code DEMO. 
-Tu parles ! c'est bidon, ça ! Et 
le 006 20 00, tu l'avais ? 
-A l'aise ! Et j'en ai même un 
que t'as pas, le 534 75 12 en 
300 bauds! 
-Comment ça, je l'avais pas? 
Tu te fous de moi, ou quoi ? 
-Menteur ! Tes un menteur! 
-De quoi ? Tu me traites de 
menteur, moi ? ! ? ! ? Tu vas 
voir ! 
-Vas-y, essaye ! Viens me cher-
cher, un peu! 
-Je vais me gêner 1 
(lis se battent. Le patron les as-
some à coups de nerf de boeuf, 
puis appelle le Samu et la po-
lice.) 
-Ils ont commencé à se battre, 
quoi, alors moi, j'ai pas eu le 
choix, il a fallu que je les calme. 
-Bien entendu, c'est tout à fait 
normal. Une dernière chose, 
c'est juste pour mon rapport. 
Quel était l'objet de la dispute ? 
-lis s'échangeaient des solutions 
de jeu, vous savez, sur ordina-
teur. 
-Ah oui, lesquelles? 
-Ben, Andromeda, Mask of the 
sun, Zonguldak, tout ça. 
-Mais c'est génial ! Je les cher-
che, justement ! Vous avez en-
tendu la conversation ? Vous 
pourriez me les donner ? 
-Bien sûr, paske moi je les avais 
déjà, de toutes façons. 
-Ah bon ? Vous aviez sûrement 
pas Sherwood forest, en tous 
cas. 
-Si, justement. Et le Crime du 
parking, aussi. 
-C'est ça, ouais. Et lite maudite, 
aussi, non ? 
(Ca dégénère. Quittons-les.) 

animées, ce qui aurait fait bien 
plaisir à Tex Avery. Ca roule 
pour Mercedes qui va essayer 
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de vendre ce simulateur aux 
autres grandes marques de 
voiture. 

tème de reconnaissance do 
formes sur l'un de ses ordina-
teurs au nom vachement poéti-
que et bien de chez nous : le 
Powernodo 9000. Grâce à l'in-
telligence (artificielle, préci-
sons-le) infuse de la bécane, 
celle-ci pourra donc distinguer 
un cube d'une sphère, puis 
une bouteille d'un tonneau et 
plus tard peut-être un abbé 
d'un curé, un veau d'une 
vache, un cochon d'une cou-
vée...je vous laisse broder. 

Après l'horrible Pinball Wizard 
et le superbe Macadam Bum-
per, un nouveau flipper pour 
l'Amstrad vient d'arriver sur le 
marché : Cobra Soft vient de 
terminer l'adaptation de son 
Cobra Pinball. Si l'on peut 
dire que la version pour Oric 
de Cobra était largement supé-
rieure au produit d'Ere, dans le 
cas de l'Amstrad les pronostics 
s'inversent au profit de Maca-
dam Bumper. Le plateau est ri-
diculement étroit et pauvre en 
décoration, ce qui gène parti-
culièrement le jeu, alors que la 
sonorisation se vautre dans 
l'ordinaire. 
Contrairement à ce qu'il parait. 
de prime abord, le soft n'est 
pas nul loin de là ! Le seul pro-
blème réside dans te fait que 
Gilles BERTIN (le program-
meur de la chose) s'est beau-
coup plus consacré au fronton 
(là ou résident les compteurs) 
et aux modificatons des para-
mètres de jeu qu'au plateau. 
Dommage, c'est plutôt sur ce 

Les ordinateurs familiaux se 
vendent de moins en moins 
bien. La preuve : de nombreux 
magasins se restructurent et 
éjectent les petits systèmes de 
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leurs devantures pour se tour-
ner vers des configurations 
plus professionnelles : le mar-
ché est plus stable, moins im-
prévisible, plus juteux, et on 

Apple s'adresse décidément à 
l'élite de la nation. Pour les 
technocrates de cette dynami-
que entreprise, étudier signifie 
forcément être studieux afin 
de permettre aux étudiants stu- 
dieux de travaillerpl 

me 	
us commo- 

dément cet été... Etudier si-
gnifie également avoir les 
moyens de se payer des 
études et donc être riche et 
donc pouvoir se payer un 
Apple. Une promotion excep-
tionnelle est donc mise en 
place pour cet été : un Apple 
//c, un sac de transport et un 
logiciel AppleWorks qui valent 
normalement 15.000 et quel-
ques francs seront 'offerts" à 
9990,00 francs. 
Au fait, l'été commence le 21 
juin et se termine le 20 sep-
tembre, le plus petit des calen-
driers est là pour en attester. 

Quand les puces deviennent si 
grosses que leur mémoire 
prend une tronche d'hydrocé-
phale, on les appelle des blat-
tes". Je sais, c'est un peu dé-
gueulasse et vous êtes prêt à 
bondir sur votre diffuseur de 
Baygon Vert (celui pour les 
p'tites 	bêtes 	qui 	font 
scruunnnch, 	scruuuuunch). 
Mais je m'éloigne de mon 
propos au moment mémo où 
je n'en navet pas encore parlé 
et aucun d'entre vous, lecteurs 
impassibles, ne me rappelle à 
l'ordre. Or donc, au sujet des 
Blattes, Lord Sinclair, (dit l'Iné-
vitablo, dit le Don Quichotte 
britannique) a décidé do so 
lancer dans une nouvelle ex-
périonce : la conception et la 
fabrication 	industrielle 	de 
super-puces. Colles-ci do-
vraient avoisiner l'étonnante 

dernier que se déroule l'action. 
Gag ultime de I-histoire, lors- 
que vous le bourrez le flipper 

rY Yf/l~ 
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bouge effectivement. Ere aura 
donc trouvé des émules plus 
que très rapidement. 

n'est pas emmerdé par des 
petits cons boutonneux qui 
n'ont pas un rond et qui font 
chier les vendeurs pendant 
trois heures pour avoir une dé-
monstration de Pac Man ou de 
Zaxxon. Ejectez-moi ce crétin, 
ouf ça va mieux, on respire. 
Belle mentalité. Dernier en 
date à tourner casque : Infor-
matique France a non seule-
ment refait sa vitrine, mais 
également sa boutique en- 
tière : c'est clean, plein d'IBM, 
de Mac, de Compaq et autres 
grosses machines. L'eau de 
javel a remplacé l'eau de bou-
din.. 

Pour Apple cette merveilleuse 
saison où s'épanouissent los 
chemisiers ouverts et les mini-
jupes fendues débute le 6 mai 
et finit le 12 juillet. Dépêchez 
vous donc de profiter de cette 
fabuleuse affaire et do fournir 
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une photocopie de votre carte 
d'étudiant ou un certificat de 
scolarité ainsi qu'un chèque 
d'une brique. 
Vive les ordinateurs de droite 1 

capacité de 5 mégas of demi, 
ce qui laisserait tous les fabri-
cants de disques durs sur le 
carreau. Lord Clive tiendra-t-il 
son pari ? Vous le saurez dans 
quelques mois en écoutant lo 
prochain épisode de "Ca va 
bouillir'... 
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LES ROSBEEFS 
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Les députés conservateurs an- 
glais ont les boules. Ils protes-  
tent tout ce qu'il y a d'officielle- 
ment 	contre 	le 	plan "~~ 	•' 
'Informatique 	pour 	tous' 	de ' 
notre cher Fabius. lis n'ont pas nemental, 	ils ont même de- 
apprécié 	du 	tout 	que 	les mandé très sérieusement une 
120.000 	micros 	commandés enquête (c'est Scotland Yard 
soient en majorité des Thom- qui la mène ?). Un peu plus 
son et des Exelvision et qu'au- d'égards pour Sinclair, merde, 
can Sinclair n'ait eu les faveurs la Reine ne l'a pas parachuté 
du signeur de chèques gouver- Lord pour rien ! 

TOUJOURS PLUS FORT 
Texas Instrument propose un sacrément futé : plutôt que de 
logiciel sur M05 et T07 des- se payer des pages de pub à 
tiné à apprendre à se servir expliquer comment fonctionne 
d'une calculette. Alors là. c'est ses machines. TI a préféré 

commercialiser un soft. A 
Pb N1ER cRr - L'aRo+HA 	quand le soft qui expliquera 
ç»jr VOUS APPREND CoMMEt~T comment se servir du soft qui 

ALWMEJe UWE BOUE 	explique comment se servir 
d'une calculette ?? Les texans 

Q O O Q sont vraiment les marseillais 
de 	l'informatique. 	(Cette O o.  

Q~
phrase ne veut strictement rien 
dire, mais elle sonne bien). 
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C'est nouveau, ça vient de sortir 

ACH SO ! ARCHON... PASSE-M01 L'EAU BÉNITE 
J'VOIS DES ZOMBIES Vous vous souvenez des criti-

ques dithyrambiques que ré-
cotta Archon d Electronic Arts 
lors de sa sortie en France. 
Aujourd'hui nos joyeux impor-
tateurs. Ariolasoft en I'occu-
rence, proposent aux posses-
seurs du Spectrum de se 
lancer dans la lutte quasi éter-
nelle du Bien et dù Mal. sym-
bolisée par ce combat titanes-
que entre Magie Blanche et 
Sorcellerie Noire. 

L'adaptation. s'il était particu-
lièrement osé de la tenter. n'a 
pas été complètement ratée ni 
complètement réussie d'ail-
leurs. Nous pouvons souligner 
la qualité graphique excellente 
obtenue au niveau du plateau, 
quarté qui baisse sensiblement 
pour friser le médiocre dès que 
l'on passe dans la phase des 
combats d'arène : les couleurs 
bavent et se supperposent 
sans la moindre considération 
d'ordre esthétique ou pratique. 
La jouabilité du logiciel en 
prend un grand coup dans les 
dents. heureusement pas dans 
les reins ! En revanche le côté 
sonore souffre d'un inconvé- 

Vous pouviez jusqu'à présent 
dormir tranquillement sur vos 
deux oreilles ? Terminé, doré-
navant vous ne pourrez plus 
résister à l'omniprésente an-
goisse qui émane sourdement 
de l'écran cathodique de votre 
Commodore. Opération Whirl-
wind vous emmènera aux 
confins de la stratrégie et de la 
crise de nerfs 

Broderbund s'était jusqu'à pré-
sent limité aux jeux d'arcade. 
Avec ce nouveau soft (pour ta 
France), l'ère du jeu de guerre 
(Wargame : forme de jeu de 
société à deux trois ou quatre 
joueurs simulant des guerres 
ayant réellement eu lieu) sem-
ble avoir conquis tes program-
meurs outre-Atlantique. Par 

nient majeur : le son est nul 
sur le Spectrum, il est donc nul 
pour ce soft si musical sur 
Commodore. 

Pour 135 francs (prix honnête 
sans plus. compte tenu de la 
qualité finale du produit), vous 
pouvez donc acquérir LE jeu 
de stratégie de ces derniers 

mois. mais vous n'aurez quun 
plaisir mitigé à le pratiquer si 
votre petit frère ou votre 
grande soeur refusent d'y jouer 
avec vous. vu que gagner 
contre l'ordinateur tient plus du 
phantasme que de la réalité. 

rapport aux logiciels proposés 
par SSI (éditeur spécialisé 
dans ce type de jeux), un 
grand progrès est réalisé dans 
la représentation du terrain des 
opérations. Les scrollings ho-
rinzontaux et verticaux vous 
permettent de parcourir tout le 
territoire comme à bord d'un 
hélicoptère. Par contre. les 
ennuis débutent en commen-
çant le jeu : le déplacement du 
curseur avec joystick est 
confortable mais particulière-
ment lent. Les auteurs auraient 
dù prévoir la commande di-
recte des unités par le clavier, 
grâce à un repérage identique 
à celui pratiqué dans les ver-
sions sur plateau (nom du 
gradé repérant chaque unité). 
La mise en forme du soft pré-
sente d'autres inconvénients : 
l'absence de sonorisation dimi-
nue l'attrait du jeu tout comme 
l'impossibilité de zoomer sur 
une zone précise du terrain 
empêche une indentification 
réelle de certaines pièces. 
Pratiquement, ce logiciel est 
destiné aux seuls fanatiques 
des wargames et ce dans la 
mesure où ils ne trouvent pas 
de partenaires. pour en décou-
dre autour d'un plateau per-
mettant une vision totale du 
champ de bataille. 

per un jour de choses sèrieu-
ses comme de jeux d'aventure 
ou autres. mais bon, pardon-
nons-leur ces erreurs de jeu-
nesse. 

L'EXL 80, rare imprimante 
française, était jusqu'à présent 
destinée aux ordinateurs Exel-
vision. A partir de pas plus tard 
que la fin de ce paragraphe. 
elle pourra recevoir en option 
des interfaces intelligentes 
comme série V 24, RS 422 RS 
485. IEEE 488 et Vidéotex (re-
copie des écrans Minitel avec 
mémorisation de 4 pages gra-
phiques ou 16 pages textes) 
Cette matricielle à impact bidi-
rectionnelle se fait des pointes 
à 100 caractères par secondes 
et possède tous les avantages 
d'une vrai imprimante japo-
naise ou américaine : 256 ca-
ractères, 4 densités d'écriture. 

Depuis le temps qu'on l'attend, 
le voili, le voilà, le 00, le LL, 
le OL français est là. Il est tout 
beau, tout noir, tout long. avec 
un clavier AZERTY et une 
ROM avec messages et carac-
tères bien de chez nous. Il 
était effectivement disponible 
sur le Sicob et. d'après Direco 
(l'importateur), il sera dans les 
boutiques pas plus tard que 
tout de suite. Pendant qu'on y 
est, on annonce une floppée 
de logiciels version camem-
bert-vin-rouge, enfin une petite 
floppée, je dirais même une 

Ariola vient d'adapter Archon, 
One-on-one et Hard hat mack 
sur Amstrad sur Atari (XL et 
XE, pas encore ST). Ce der-
nier bénéficie aussi de Mule et 
Murder on the Zinderneuf. du 
même Ariola. Pour Amstrad, 
on peut aussi trouver Deathpit 
de Durell. Hunchback II, Kong 
strikes back et Decathlon 
d'Ocean. 

Côté CBM 64, la suite de 
Miner 2049er vient de sortir : 
Bounty Bob strikes back, de 
US Gold. 

double hauteur, double largeur, 
souligné, 7 résolutions graphi-
ques et 2 Ko de tampon. 
Pour une fois, je peux dire 
'Achetez Français !' sans pas-
ser pour un vieux réactionnaire 
de droite de mes deux ! 

minuscule flopinette : j'en ai 
compté 12, dont 8 utilitaires et 
4 jeux ! 

por il Spictroum, y a Falkon 
Patroul Il qu'il est di Virgin 
Gaimze. C'y oun adaptation 
oussi, mé y a oussi oun origi-
nall qu'il est Gyron di Faïeur-
beurd, mé ji si pas c'qui c'i. 
Et toujours pour Spectrum, un 
événement : Bored of the 
rings, une aventure en trois 
parties. Ca ressemble bien en-
tendu à une certaine aventure 
de JAR Tolkien, mais Delta 4 
Software qui édite le pro-
gramme avoue n'avoir pas eu 
les droits d'adaptation. Co qui 
explique le caractère parodi-
que du jeu : vous incarnez 
Bimbo le Boggit, devez déchif-
frer des runes en Ascii, et 
devez retrouver l'anneau parce 
que vous ôtes trop balte pour 
refuser. Les graphiques ont été 
réalisés sur OL et certains 
d'entre eux ressemblent fort à 
The Hobbit, à quelques détails 
près. Comme l'adaptation offi-
cielle tarde, vous pouvez in-
vestir sans risque. 

A chaque fois que je vois un 
bon produit pour le Spectrum 
et que je me rends compte 
que personne ne fait aucun ef-
fort pour lui faire traverser la 
Manche, mon sang ne fait 
qu'un tour et ma plume venge-
resse déverse son encre noire 
sur le dos des importateurs ou-
blieux de leur rôle de grands 
diffuseurs. 

Quicksilva ne doit pas sa répu-
tation à son expansion dans 
notre doux pays : elle est 
inexistante (pas la réputation. 
l'expansion). La sortie de Zom-
bie Zombie aurait dù révolu-
tionner les foules et dévorer 
les mémoires de tous les 
Spectrum de France et de Na-
varre. En fait d'invasion, nous 
n'avons eu droit qu'à une pe-
tite pénétration à la va-vite, un 
coup de semonce à la va 
comme je te pousse. Bref rien 
de sérieux. 

Dommage d'ignorer un pro-
gramme si sympathique et de 
laisser sombrer dans l'oubli 
ces Zombies qui n'auront 
même pas eu le temps de 
commencer à vous faire peur! 
La prophétie depuis longtemps 
oubliée voudrait pourtant se ré-
véler comme juste : la Mort 
veut dominer à nouveau le 

Dur pour IBM, très dur : c'était 
déjà difficile de vendre leur 
engin en sachant qu'il était le 
moins performant et le plus 
cher de tous les compatibles 
MS'DOS. Ca a beau être eux 
qui ont lancé ce standard qui 
est maintenant quasi-mondial 
en professionnel. il n'en reste 
pas moins que c'est un semi-
flop pour cette vieille grande 
dame. Toshiba avait. comme 
tout le monde, son compatible 
qui se vendait comme se ven-
dent tout les compatibles IBM : 
plus ou moins bien Depuis un 

Le fils de Jack Tramiel, de re-
tour de la foire de Hanovre, 
s'est fait poursuivre sur l'auto-
route San-FrancisœSan José. 
Une étrange Morcédes lui a 
collé au train pendant plusieurs 
kilomètres. Un truc du genre 
DUEL. Le plus gag de l'his-
toire, c'est le nom du chauffeur 
de la Mercédes : Steve Jobs 
lui-même. Atari agacerait-il 
Apple?? 

Les prochains logiciels éduca-
tifs produits par Anirog ne Fran 
chiront heureusement pas la 
Manche, parce que vraiment 
c'est pas beau Je vous donne 
ce magnifique exemple en pà. 
tore : Rhyme Land consiste 
on un ensemble de trente trots 
dessins nuts (vingt minutes 
pour tous les créer avec Koala 
Pad) accompagnés de deux 
mélodies ringardes et d'un 
scénario dit ouvert, c'est à dire 
que n'importe quoi permet de 
se rendre n'importe ou. En 
clair pas de scénario. pas de 

Monde en dévorant ta chair de 
tout être vivant tout en la tais-
sent peuplée de créatures tan-
tbmabques : les Zombies-
D'une qualité graphique rare-
ment atteinte sur cette ma-
chine plutôt démunie dans ce 
domaine, ce logiciel d'arcade 
vous emmènera aux confins 
de l'horreur et du réalisme 

I 

grâce à une méthode de pro-
grammation unique de ta troi-
sième dimension : la 3D dure-
molle ! Ne manquez donc pas 
de houspiller vos revendeurs 
jusqu'à ce que vous puissiez 
arroser tout ce beau monde 
d'eau consacrée, c'est l'arme 
la plus efficace. 

mois est apparu le PAPMAN 
PORTABLE, et celui-là, il va 
remuer les foules. Pour envi-
ron 20.000 balles hors taxes 
(24.000 TTC), le Papman est 
le plus petit portable compati-
ble IBM du monde ! Rien que 
ça! 4 Ko, 311 x 66 x 305 mm. 
écran à cristaux liquide intégré 
(on peut également le bran-
cher sur un moniteur monoch-
rome ou couleur) davier pro 
à 83 touches et 40 % moins 
cher que les concurrents les 
plus proches! 
Tentant ? Plus que ça : 500 
bécanes vendues pendant les 
premiers quinze jours de 
commercialisation ! 

Tiens, au fait, on a vu un Flight 
Simulator tourner sur l'engin 
pendant to Sicob : il n'y a pas 
que Lotus 3-4-5. dBase IVXD-
XII et Close-Access, aména-
gez vos heures de bureaux! 

C•QE99e DES GRA 

Bator mes fP44 RP' 
TZAMiEC. 

sAc 
c uR  

graphisme el pas de son. Ca 
marche sur Cbm 64, Amstrad. 
Msx et Spectrum. Vous en 
voulez ? Moi pas. 

Version Soft s'était fait remar-
quer jusqu'à présent par sa 
spécialisation dans le domaine 
des utilitaires. Ce n'est pas 
pour faire le mariole que je 
vous présente ça comme ça. 

lE MRiDLE ! 

C'E5T FAUX 
Mof4 fug LF 
Pé SlcJ T! 

LA GUEGUERRE DES NERFS 

LA GRANDE COMMUNION 
TELEMATIQUE 

Version Com. sera le premier 
(et jusqu'à présent le seul) to-
giciel de communication en 
français. sous Prodos et utilt-
sant la souris. Il fonctionne sur 
l'Apple f/c et le //e (kité I/c) et 
les cartes SSC. MID, Novation 
ou Appletell. Son éditeur incor-
poré offre des commandes 

	

{ 	 — telles que couper. coller, copier 
et autorise la capture et l'édi-
tion d'un texte. Tous les para-
mètres de réception (vitesse. 
parité, type de données... ) sont 
modifiables par souris interpo- 

C 

	

Tu 	sée. Les touches spéciales du 

STyt.E 	Minitel sont simulées par menu 

0, ÉCCiTU- 	broutant. Résumons-nous : ce 
RE , 	soft fait tout ce qu'un logiciel 

f0UTEZ Ma LA de communication est censé 

	

Ilfjff ir~. 	réaliser. Proposé dès Juin, il 
vous coûtera 840 francs. J'es- 

mais le nouveau logiciel de père qu'à ce prix-là il est cor- 

	

Version Soft est un utilitaire. 	rectement protégé, sinon Ver- 
Ces gens-là n'ont donc visible- sion Soft ne fera pas de gros 
ment pas l'intention de s'occu- bénéfices avec ce produit. 

SINCLA1R SPEAK FRANCAIS 
COMME VOUS ET MOI 

CONVERSION 

TORA, TORA 

RETOUR DE FOIRE 

ISA SE VEND ÇA 



HEBDOGICIEL SOFTWARE 
Le logiciel à sa juste valeur 

Les nouvelles boites jaunies sont arrivées ! Six logiciels français de qualité par cassette et un prix raisonnable : des 
prc)dUits signés SHIFT EDITIONS! 

6 pr~4rrlmmoa da jau 
pour 	

trATMOu 

L'AVENTURE SUR ORIC 

P1..r.tlw, 
Ai,.,. rhfN W 
Awns 0013 A, 	. 
YN1(rn d.  
o. PAr1A$AUU  

ORIC N'4 

-pork crystal" est sans nul doute un 
ties plus beaux et 	rapides jeux 
écrits pour TI 99 votre hl;ros (.toit ré-
cupérer (les Iragnients ole crist;ll clans 
le labyrinthe (Jill est le lieu 1 la triode 
pour tous les monstres branchés (Je la 
galaxie ! Les autres jeux sont tout aus-
;iefficaces un superbesauteursursa 
pyramide. un duel pour deux joueurs 
en armure, un casino avec 3 jeux de 
cartes. uric centrale nucléaire et -Mis-
sion périlleuse" qui vous transportera 
dans une jungle hostile en deux somp-
tueux tableaux. 120 francs les 6 jeux 
r;n basic étendu. 

do lou 

G pTEXAS 99 aA 

BAS:C ETENDU 

C4L .o 	ff,%l°" PwnU , 
D.r Cr t.4 saugW 

TI-99/4A 	N'4 

Grand vainqueur de la lutte anti-cambriolage (et des deu-
lignes de la semaine), Thierry FROISSART vous propose. 
un petit cours d'électro-informatique appliquée. Trouvez 
du fil électrique, une sonnette, une pile de 12 volts et un 
relais de 50 à 100 mA. Exécutez le montage suivant, 
puis lancez le programme. 

- Listing Oric n° 2 

1 REM 	SYSTEME D'ALARME 
2 IFPEEK(*30D)-18THENPOKE770,7ELS 
EGOT021FORI-1TO100060;NEXTIIPOKE77 
70,2471GOT02 

sowNC►rit 

terrait te u 

sCNEMA o 111OAWAGE 

 

—— Bien le bonjour à toute la famille. 

HIPPOJOYST 
C'est Japonais, c'est un des meilleurs et des plus 
costauds que l'on connaît : trois boutons de tir, 
une bonne prise en mains et quatre ventouses 
pour le coller définitivement sur la table de la 
salle à manger (super pratique pour les repas 1). 
Prise standard pour Amstrad, Atari, Commodore 
64, MSX, Vic 20. Compatible avec les interfaces 
d'Oric et de Spectrum. Pour Apple, Thomson et 
Texas, tint/n : ça ne marche pas ou alors il fau-
dra bidouiller! 
Ah, au fait, c'est 120 balles... 
C'est bon, c'est pas trop cher ? Envoyez vos 
sous après avoir rempli le bon de commande ci-
joint. Le ministre du commerce extérieur du 
Japon vous remercie bien bas. 

Bon de commande à découper et à renvoyer à 
SHIFT EDIT/ONS, 27 rue du Général Foy 75008 
PARIS. 
Nom.................................................................................................. 
Prénom..................................................................................... 	.... 
Adresse ............................................................................................ 

DATE: 	 PU= 120F...x... _ ....F 
frais d'envoi = +15 F 

chèque joint : TOTAL = .... F 

(in jeu d'avoiltu fil r.,r)vii Six louxd'avonture,bonfour les nuits blanchQ,! Vous al-
lei devenir lour a tnur nxloratr;ur espion, r:ç ypIo!opue,cosrnonaute, superh• 
roselvlraunurlurblf;brmdt)C.tr_urParrrnnud S, vousarrivezautSoutdecessixras-
r,o.tAtc rIns probl@rnv , (Ie :.:ultO et sans troubles mentaux, vous deviendrez 
s )ns ronleslil un des gr,ncls mlritros mondiaux riu jeu d'aventure! Une cassette 
1)Iehu h cr,utuer pour 120 Irincs 

Votre Uric utilise In IancjA{iu rnachjnrj pour réfléchir et vous n'avez malheureuse-
nient qur) votre cerve~lu humain pour le h+lttre ;iu Morpion ! Le -Laby 5" qui suit 
n'esl pals plus facile anti G41ges, des trappes partout et ses ascenseurs pas trCs 
fiables ! 1).rn.c -C)il Irak", vous devez rC-p,lrer urge voiture au beau milieu de gran-
(l( s llac{ue , d'huile Les gouffres, les ravin; et les précipices de'  Pont-levis 'vont 
vous rendre lou ! Le "Parsec" fonce à toute vitesse et la -Guerre nuctOaire" est ►  
tout .itn)lrnint lu 11rr:r'nlr:r gru,d Wargame pour Oric 120 francs la cassette 

Des jeux. de l'électricité et du plaisir, 
voilà de quoi faire frétiller les Olectrons 
dans votre M05 et quand en plus ces 
jeux sont multiples et douze vous envi-
sagerer_ quelques nuits blanches 
rJ'OtneIio. de Poker, de Mémo 7_ Dès 
que l'immobilité vous paraîtra insup-
portable, partez pour l'espace pro- 
fond (Worp) ou retrouvez vos amis (fi
chier d'adresse). Vous verrez, vous 
n'en croirez pas plus vos yeux que vo-
tre MOS n'en croira ses {eux I 

BON DE COMMANDE A REN-
* VOYER A SHIFT EDITIONS, 27 
* rue du Gal Foy 75008 PARIS. 

U rnlprngrn_ 	_- _ __ 	-__ 
s Adresse 

Code postal 
ville 

ORICN°4 	 120F. 
ORICN° 5 	 120F. 
SPECTRUM N° 1 	 120F. 
TEXAS N° 4 	 120E 
ZX81N° 1 	 120F. 

* M05 No 1 	.-. 	150F. 

- REGLEMENT JOINT :__,00F 
DATE 

6 p~owr SPECT HUf 1 u 

Al Dort 	Harbor 
Cnramtia 	Rebonds 
Cnnnror 	Spec Kong 

AL SPECTRUM Nol 

Des Jeune c1 arcaçlr:.1 (j() changez le 
Cours de l'hlstolre ) Pearl Harbour, gui 
dezAl'bert et Kong daesleurpyramide 
favorite, jouez A un jeu de balle en-
ti@rement nouveau, construisez 
d'énormes murs avec votre grue de 
chantier et régalez-vous avec de la te-
quila : plus vous en buvez, plus vous 
désamorcez facilement les bombes 
de "Caramba- ! Six super-program-
mes pour 120 francs. 

Deux jeux d'arcade: où vous serez 
url courageux pompier, ou pilote 
d'une moto de course fonctionnant au 
langage machine. Viennent ensuite la 
réflexion avec -Puzzle" et la statOgie 
avec "Mineur" où vous pourrez organi-
ser des compétitions jusqu'.) 5 
joueurs. L'aventure enfin avec "L'inca 
d'or-, un fabuleux jeu graphique en 3 
dimensions. 6 super-programmes 
pour 120 francs. 

t.f  

t2 Pr 	Mo 5 

rj.... 	 rw- 
r tw a 6&— ., 	? .n. 
1,1„r..an 
L.a V«µ. 	 Tad..6 
memo/ 	 r•✓D 

M05 	Nol 

6 pro ra Z s e leu 

Au reu 	Moto 
Inca O' or 	PurAe 
Mnour 	Village tante 

ZX 81 	N° 1 

DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
20 000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 

personnes en CALIFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 

Un concours de plus ! cessaires à l'utilisation de ce ture du concours mensuel. 
Rien 	de 	bien 	original 	dans programme. ART.6 : Le prix alloué pour le 
cette tormule, pourtant nous Bonne chance ! concours trimestriel sera remis 
essayons 	de 	faire 	quelque Règlement : au plus tard un mois après la 
chose de différent : nous or- ART.1 : HEBDOGICIEL organise clôture du concours trimestriel. 
ganisons un concours perma- de façon mensuelle et trimes- ART.7 : Le présent règlement a 
nent tous les mois et tous les trielle un concours doté de prix été déposé chez Maitre Jauna- 
trimestres ! Et avec des prix récompensant 	le 	meilleur 	pro- tre, 	1 	rue 	des 	Halles, 	75001 
dignes des programmes que gramme du mois et du trimestre. Paris. 
vous allez nous envoyer ! ART.2 : Ce concours est ouvert ART.8 : HEBDOGICIEL se ré- 
De plus, ce seront les lecteurs a 	tout 	auteur 	de 	logiciel 	quel serve 	le 	droit 	d'interrompre 	à 
eux-mêmes qui voteront pour que soit le matériel sur lequel il tout 	moment 	le 	présent 
leurs 	programmes 	préférés est réalisé. L'envoi d'un logiciel concours en avisant les lecteurs 
sur 	la 	grille 	récapitulative en cassette ou disquette accom- un mois avant. 
mensuelle. pagné d'un bon de participation ART.9 : 	La 	participation 	au 
Pas de jury, pas de décision découpé dans HEBDOGICIEL concours 	entraîne 	l'acceptation 
arbitraire, HEBDOGICIEL n'In- constitue l'acte de candidature. par les concurrents du présent 
tervenant que dans le choix ART.3 : La rédaction d'HEBDO- règlement. 
des programmes qui devront GICIEL se réserve le droit de HEBDOGICIEL : 27 rue du Gal 
être 	ORIGINAUX 	et 	FRAN- selectionner sur la base de la Foy 75008 PARIS. 
CAIS. 	Si 	votre 	programme qualité et de l'originalité les logi- 
n'est pas tout à fait au point, ciels qui 	sont 	publiés dans 	le Sera déclaré gagnant le pro- 
un de nos spécialistes vous journal. gramme qui aura obtenu le 
dira comment l'améliorer pour ART.4 : Ce sont les lecteurs qui, plus fort pourcentage de vote 
nous le proposer à nouveau. par 	leur vote, 	déterminent 	les par rapport à 	le totalité des 
Pour participer, 11 vous suffit meilleurs logiciels mensuel et tri- programmes reçus pour un 
de nous 	envoyer vos 	pro- mestriels. même ordinateur. 
grammes 	accompagnés 	du ART.5 : Le prix alloué pour le Ainsi, pas de favoritisme pour 
bon de participation ainsi que concours mensuel sera remis au les ordinateurs plus puissants 
de toutes les explications né- plus tard un mois après la cl6- ou très diffusés. 

Th 
Aie ppi : 2oQOOF 

BON DE PARTICIPATION JR~0V1 AVFE 

Nom 
Prénom 

çA,~E Mis 	l 11+ 
Age 	 Profr ,Cn Q 

iv

A

o 
`  

N' tél
é
p

hon MEPy  	o f  
Nom du programme  
Nom du matériel utilise 00 	(1 

~' 	• declare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation rn'une DOLL. Ir✓ 

copie d'un programme existant Ce programme: reste ma propriété et  

l'autorise HEBDOGICIEL ale publier La rémunération pour les pages 

publiées sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas  

une page entiere sera rémunéré au prorata rie la .urface occupée) 

Signature obligatoire 
(signature des parents pour les mineur', 	 Gagnant du concours men- 

. 
Le programme doit être expédié sur suppl)rt rnagriet(ue (ca; cette ou Monsieur Frédéric Mutter 
disquette) accompagné d'un (Descriptif dletaille du matériel utilinë, 	gagne 20.000 francs pour 

d'une notice ci utilisation du programme Les supports rie f prograrn 	son programme Fast Boot 
mr ;publié sunt r:r,r, ;étui; ;. n oublie/ donc pa r1'en taire une COPi( ; 	Maker sur Apple. 

DEULIGNES GO 
HOME! 

Vous le saviez, pourtant ! Et vous continuez à vous obs- Aurélien ROUDIER aime ce qui tourne' et roule comme 
tiner à ne pas vous réveiller. Mais rassurez-vous, je pierre, mais à condition que ça mousse ! 
viens d'acquérir un méga-réveil qui va vous secouer les 
neurones pour en extirper la substantifique moelle. Si Y Listing Amstrad 
cette dernière tentative échoue aussi lamentablement que 
toutes les autres, je vous garantis la fin prochaine de 1 OUT 255, 4 r OUT 256, 1 
mes oeuvres. Mais trêve de lamentations, passons aux 2 REM ON RIGOLE I I . 
quelques réjouissances de la semaine. 

1 OUT 520,52 
Olivier COURMONTAGNE est jeune, mais sa paranoïa le 2 REM APPUYER SUR < PLAY > 3 POUR FIRRE 
place haut dans le génie du codage. 	 TER t OUT 67067 

V Listing Apple 

10 PRINT : INPUf 'MESSAGE A COD 
ER (MAX 40):';A$: IF LEN (A 
S) ) 40 THEN HOME : GOTO 10 

20 HOME : GR : HTAB 1: VTAB 10: 
PRINT A$: I-TAB 1: VTAB 20: PRINT 

"ABCDEFGHIJKLPi0P0RSTUV1XYZ' 
: HTAB 1: VTAB 21: PRINT 'AB 
CDEFGHIJKLhN0P0RS7l1M1XYT: HTAB 
34: VTAB 20: PRINT ' ': HTAB 
34: VTAB 21: PRINT 'E S P': HTAB 
I: VTAB 23: INPUT 'ON RECOIY1 
ENCE'';B$: IF B$ < > 'N' THEN 
HOME : GOTO 10 

Marc GOLOSTEIN vous offre une fenêtre sur mesure 
pour travailler vos listings au corps à corps 

V Listing Oric ne 1 

10 LORES0 PRIN7J,b; I-'UKE#2F,1 
LIST 1 PRINT : PRINT INPUT "F (5-19i"; 

F:H'+2î'–F:PRINI'20,1~; 
20 DOKEb:32, 48040+H*40 : DUKE6,34, 413E 

3+H*40 : DÛKE636. F*4ii ; PUKLt38. F ; ULS 
LIST :LIST 

Alain DENIS aime la glace vanille-fraise. Il vous en pro-
pose une bonne tranche. 

If Listing Commodore 64 

1 FORT=8Tti17:p.,EilLA:POKE49152+T,R: NE 
XT-DAT8165,1)141,33,208,96,165,2,14 
1,33,20896, 165.3 
7 9Y349152:SYE49158:SYS49164:OOT02: 
BATR141,33,208,96 

11 



COMMODORE 64 

VENDS COMMODORE 64 + 
lecteur de K7. valeur 29001 + 
documentation sur les utiliaires 
+ livres concernant le C64 + 
joystick + câble péritel + câble 
antenne + 120 logiciels (jeux et 
utilitaires) valeur totale : 17.0001. 
Prix vendu : 7000f. Jean-Lionel 
Lehmann, 1 place de l'église, 
67350 SCHILTIGHEIM. 

COMMODORE 64 + VIC 1541 
+ K7 échange programmes, 
idées. trucs et astuces. Tel le 
week-end à Pierre Kirsch, 6 rue 
du village. 6798 Aubange. Belgi-
que. 063. 378001. 

Eureka Eureka Eureka(NDG 
j abrège)FANTASTIQUE !! 
(NOG : tu exagères, non ?)J'ai 
les 5 solutions d'Eureka, ainsi 
que quelques indices: je les 
échange contre des renseigne-
ments sur les poèmes, les illus-
trations, bref, tout ce qui pourrait 
m'aider de quelque façon. Toute 
personne désirant s'associer à 
mon équipe (NDG : Je m'asso-
cierai quand tu auras touché les 
25 briques) est bienvenue. Fran-
çois Constanty, alias l'Ange Noir 
(NDG : Ha ha, je t'avais re-
connu !), 45 Rue Héricart, 75015 
Paris. Tel : (1) 575 55 02. 

ECHANGE jeux et utilitaires 
pour COMMODORE 64. Je pos-
sède 300 jeux. Qui peut me ré-
pondre par échanges de qua-
lité ? José Pereira, 223 rue de 
Boussiéres. 59330 Hautmont. 

VENDS ou ECHANGE program-
mes jeux et utilitaires sur disk 
pour COMMODORE 64. Je pos-
sède plus de 300 logiciels jeux 
et utilitaires; les meilleurs, je 
pense. Qui m'échangera des 
bons ? Christian au (27) 60 46 
85. NDG : Toi, vu l'écriture et 
les codes postaux, tes 300 pro-
grammes, c'est les mêmes que 
ceux de José au-dessus. 

VENDS ou ECHANGE program-
mes de feux ou utilitaires pour 
COMMODORE 64. Alain No-
guera, 44 rue Dugommier, 
66000 	Perpignan. 	NDG : 
Comment ça, Georges Leelére 
est un con ? T'es Sûr? 
VENDS 30 logiciels pour 
COMMODORE 64, genre One-
on-one, Ghosbusters, Boulder-
dash, Night mission. Aztec, etc... 
Ie tout 4001. Tel : (89) 25 46 73. 
ÉCHANGE programmes pour 
COMMODORE 64 (500) sur K7 
ou disquettes . Réponse rapide 
assurée. Tel: (83) 81 52 58 
après 19h02. 

ECHANGE nombreux program-
mes pour COMMODORE` 64 
(Ghostbusters, Bruce Lee, De-
cathlon, Pole position, Sam, Si-
mon's basic, Zaxxon, Choplifter, 
etc...) sur K7 ou disquettes . Tel : 
(24) 57 00 49 après 17h30. 
NDG : Tiens, la filière alle-
mande. 

CHERCHE copies de program-
s... NDG : c'est pas la peine 

que je continue, regarde au-
dessus, y a tout ce qui faut. 

Amis, veuillez hâter s'il vous 
plait merci la parution de cette 
annonce, je suis nouveau à 
Tours et seul, si seul... 
COMMODORE 64 échange 
idées. programmes et astuces. 
Gérard Deprez, 7 square Rodin, 
37000 Tours. Tel : (47) 39 01 
80. NDG : L 'ai-je bien hâtée? 

CHERCHE contacts pour échan-
ges ou vente de jeux sur 
contacts K7 et Disks (C64). Pos-
sède nombreux jeux haute qua-
lité. Tel : (238 10 41), YANN. 
Ecrire à Bruno Cherisier, 9 rue 
Armand Carrel 75019 PARIS. 

DEMENTIEL : plus de 500 pro-
grammes en LM pour CBM 64 
(Disk ou K7). A vendre au prix 
dérisoire de 10 francs pour un 
programme de moins de 200 
blocks et 20 francs au-delà. 
Nombreuses nouveautés. Prix 
de gros possible. Liste sur de-
mande (timbre SVP). Réponse 
assurée. J.V. Cazaux, 102 ave-
nue Paul Valery, Lot. La casse 
de cassy, 33138 Cassy-lanton. 

VENDS jeux et utilitaires (20f 
pièce) pour COMMODORE 64 
(K7 Tool, Hobbit, Gyruss, BC's 
quest for tires, Falcon patrol I et 
Il...). Liste complète en écrivant 
à Gery Cuveiller, ay. du Garde 
Gaulle, 62520 Le Touquet. 
NDG : pour avoir un nombre de 
vies infini sur Manic Miner, il 
suffit de ne pas perdre. A ton 
service. 

VENDS COMMODORE 64 PAL 
(Mai 84) •+ càble péritel 4- ma-
gnéto + livres + 50 jeux sur 
cassettes + joystick. Prix : 7000f 
à débattre. Tel : 427 32 03 
après 18h. Demander Stéphane, 
qui peut se déplacer sur toute la 
région parisienne. NDG : Tu 
peux pas aller consoler Gérard 
A Tours ? 

VENDS pour COMMODORE 64 
les cassettes : Raid over Mos-
cow, Fort Apocalypse, Congo 
Bongo, Ghostbusters, Bruce 
Lee, (illisible) et Poyann 9 75f 
pièce. Attention ! Pour l'achat de 
3 cassettes, une cassette "Iogi-
théque no 2 avec 8 jeux (4 pour 
le C64 et 4 pour le T199) est 
donnée, et pour l'achat des 7 
cassettes, la cassette précé-
dente + une cassette de 50 
jeux 'corcade" sont données. 
Contacter Michel Lambert, 31 
rue Clement Ader, 94110 Ar-
cueil. NDG : Réécris-nous pour 
la semaine du blanc. 

CANON 

CANON X-07 et SPECTRUM 
48K : échange nombreux pro-
grammes. Charles Lattes, 32 
ave de l'observatoire, 75014 
Paris. Tel : (1) 335 46 80. 

URGENT ! Vends CANON X-07 
8 Ko + adaptateur secteur + 
notices + livre jeux et program-
mes" + nombreux programmes: 
1600 francs. Marc Secchi 7 cen-
tre P.T.T de Noiseau 94370 
Sucy en Brie. Tel : (1) 590 56 
94. 

VENDS CANON X-07 + embal-
lage d'origine (achat le 15 01 
85) + carte mémoire 4 Ko (XM 
1000, achat le 15 03 85) + 3 
livres. Prix d'achat global 2700 
francs, vendu 2000 francs. Très 
urgent. Erick Allet, 10 rue Arthur 
Groussier, 75010 Paris. Tel : (1) 
200 72 80. Après 20 heures. 

VENDS lecteur de disquettes 5 
pouces simple face Canon MD 
110: 800 francs. Vends carte 
PROF 80, 48 Ko avec alimenta-
tion et clavier. Jean Lavergne, 
16 rue des cordeliers, 86000 
Poitiers. Tel : (49) 41 02 61. 

VENDS X-07 16 Ko (2100) -+. 
carte 4 Ko (300) + imprimante 
(1150) + extension TV (1550) 
+ 3 logiciels (3 ' 90) + livres 
(100 + 60 + 60) + adaptateur 
(110) + programmes. Le tout 
5500 francs. Jean-françois Alti-
belli, 80 rue grande, 77570 Bou-
gligny. Tel: (6) 428 70 56. 
Après 18 heures. 

URGENT ! VENDS Canon X-07 
8 Ko -+ table traçante + carte 4 
Ko + cordons, cassettes, livres. 
Valeur neuf : 4600 francs. Sacri-
fié à 2200 francs. Le tout en très 
bon état. Tel : 705 69 14 ou 551 
66 06. 

VENDS Canon X-07 8 Ko en-
core sous garantie 5 mois avec 
livres, étui, etc + programmes 
1650 francs. Nerve Malinois. 22 
rue Chateaubriand, Conflans en 
jarnisy, 54800 Conflans. Tel : (8) 
233 51 62. 

URGENT 1 Cherche cartes mé-
moires XM101 8 Ko à prix rai-
sonnable. Tel : (6) 938 64 01. 

VENDS MATTEL + 9 cartou-
ches 1000 francs. VENDS 
Canon X-07 -+ 2 cartouches 4 
Ko + cartouche LM 4 Ko + RS 
232C + interface K7 + pro-
grammes + K7 + manuels. 
3000 francs. Gilbert. Tel : 636 
82 33. Après 19 heures. NOG: 
de la part de Miche et Micha : ils 
t'emmerdent, ils sont en vacan-
ces eux 1 

ORIC 

VENDS Oric Atmos + Péritel + 
Secam NB + 200 jeux + inter-
face manette + rom Atmos + 3 
manuels et nombreux livres 
2500 francs. Gerald Simon, 
6/118 allée Anatole France, 
92220 Bagneux. Tel : (1) 547 66 
12. 

VENDS Oric 1 48 Ko + cordons 
+ manuel + livres + cassette 
de démonstration. 1300 francs 
(9000 francs belges). VENDS 
Atari 800 XL + lecteur de dis-
quettes + manuel + programme 
disquette : Code Writer. 3600 
francs (25000 francs belges). 
VENDS ZX 81 +64Ko+cor-
dons + imprimante + 13 cas-
settes + 10 livres. 800 francs 
(5000 francs belges). Charly De-
mathieu, 124 rue sabare. 4521 
Cheratte, Belgique. Tel : 041 62 
74 60. NDG : eh ! Charly, tu les 
dégotes ois tes micros, une 
fais? 

VENDS Oric Atmos + Péritel + 
modulateur couleur CGV + ma-
gnéto Sony + 25 programmes 
+ 2 manuels assembleur : 5000 
francs. Philippe Minvielle. 16 rue 
Jules Guesdes, 92300 Levallois. 
Tel : 739 82 58. NDG : Au fou! 

VENDS Oric 1 48 Ko + alimen-
tation + câble péritel + livres + 
K7 de jeux. Prix exceptionnel 
1000 francs. Monsieur Legros, 7 
rue des peupliers, 78600 Mesnil 
le roi. 

CHERCHE HHHebdos numéros 
57, 72, 73, 74, 75, 76, ou photo-
copies des cours d'assembleur 
pour Oric 1. Dorrtinique Daussy, 
7 rue de la vallee toussaint, 
76400 Fecamp. NOG : D'aussi 
bonnes annonces, c'est Daussy. 

VENDS pour Oric Atmos De-
fence Force 100 francs, Tria-
thlon : 100 francs, Frelon : 100 
francs, Mission Delta : 80 francs, 
etc. Tel : (37) 45 98 19. Après 
19 heures. NDG: combien 
d'exemplaires de chaque tu 
peux me taire? 

VENDS Oric Atmos + Péritel + 
alimentation + cordon magnéto 
+ magnéto + modulateur NB + 
livres + 14 K7 (Cobra Pinball, 
Triathlon, Chess, Honey Kong...) 
+ 30 autres jeux (Cyberman, 
Zorgon, Probe 3...). Garanti 7 
mois. 2400 francs. Bruno 
Convalli, 57 traverse le mee, 
13009 Marseille. Tel : (91) 73 13 
42. 

VENDS Oric Atmos + une tren-
taine de jeux sur K7 + docs + 
livre avec des programmes de 
jeu + plusieurs accessoires. 
Pour plus de renseignements, 
téléphonez au (8) 771 37 13 de 
12 h 10 à 13 h 30 et de 17 h 15 
à 19 h. Lionel Parpette, 56 rue 
de la fontaine, 57300 Hagon-
dange. 

VENDS Oric Atmos + péritel + 
magnéto + moniteur vert + ma-
nette programmable + divers 
livres et plus de 60 programmes 
de jeu. 3500 francs., Marc. Tel : 
046 30 33. NDG : la loterie na-
tionale est gentille avec toi! 
T'offrir des cartes postales 
comme celle-là, elle se fout pas 
de ta gueule. 

VENDS pour Oric Atmos plus 
de 25 logiciels (Aigle d'Or, Cita-
deile, Hobbit, Centipede...) ou 
échange contre d 'autres logi-
ciels. Prix très intéressants. 
Christophe Palayer, les cessard, 
26730 Hostun. Tel: (75) 48 83 
54. NDG : je passe la parole à 
un copain : tiens un gars d'cheu 
nous ! Moué chuis d'Aouste sur 
Sys, c'est pas ben loin. 

CHERCHE partout de toute ur-
gence photocopie ou original du 
programme Auto-Ecole paru 
dans le numéro 17 de la part 
d'un coeur généreux. Ecrire à 
Cyrille Lebedeff, 26 rue Maurice 
Ravel, 78690 Les essarts le roi. 
Tel : (3) 041 58 79. NDG : écris 
au journal, ils sont sympas, ils te 
la feront ta photocop' ! Note à 
Georges : Ben qu'est-ce que 
t'attends ? 

VENDS Oric Atmos + Péritet + 
Alim + Disquette Jasmin + TV 
N/B -+ livres (TDOS et ses fi-
chiers, tout savoir sur Atmos, 
faites vos jeux sur Atmos...) + 
logiciels. Vendu 5000 francs. 
Valeur 7100 francs. Laurent 
Chevalot. Tel : (80) 46 47 15. 

VENDS Oric Atrnos + Péritel + 
alim + K7 jeux + magnéto + 
livres + revues + lecteur de drs-
quettes + dos. 4000 francs. P. 
MAS, 30 RUE DE TORCY, 
75018 PARIS. Tel: (1) 241 45 
65, 

VENDS Oric Atmos Oct 84 
complet + joystick avec inter-
face + synthétiseur vocal + 
câble imprimante parallèle + 30 
K7 jeux (dont assembleur) + 7 
livres (ROM, programmes, astu-
ces, 6502) + manuel. 2500 
francs. M. Kharat, 18 boulevard 
de grenelle. 75015 Paris. Tel 
(1) 577 05 49. NDG : Ah ouais, 
l'assembleur, euchconnais. c'est 
un super jeu. 

SPECTRUM 

VENDS 2 cassettes pour Spec-
trum 48 Ko Fighter Pilot et 
Voyage Dans l'inconnu. Cause : 
ne fonctionnent pas avec l'Atari 
800 XL. Jamais servi : 150 au 
lieu de 220 francs. SEBASTIEN 
MORIZOT, 9 RUE PARMEN-
TIER, 59264 ONNAING. Tel: 
(27) 46 70 27. NDG : eh ! Bas-
tien, quand t'as trop bu, évite 
d'acheter des softs, tu te fais 
entuber. 

SPECTRUMISTE cherche cor-
respondants pour échanges ou 
vente de programmes. Jean-phi-
lippe Decossin, 29 we dartois, 
59000 Lille. NDG : une fois ça 
va, deux passe encore, mais 
gare à la troisième... 

ECHANGE programmes de jeux 
pour Spectrum 48 Ko, possède: 
Match Point, Atic Atac, Black 
Crystal etc... De préférence 
dans Marseille. JM Duchene, 31 
ave de la Corse, 13007 Mar-
seille. Tel : (91) 31 56 35. 

URGENT ! Vends 2000 francs 
ou échange contre CBM 64 Pé-
ritel plus ses câbles mon Spec-
trum 48 Ko + Péritel + alimen-
tation + radio K7 + interface 
mannettes + 30 revues + 4 
livres + 9 K7 de jeu (Zaxxon, 
Sabre Wulf, Ghostbusters. An-
droid...) tous originaux + copies 
+ listings. Tel : (78) 40 20 64. 
Demander Jean Michel. Après 
19 heures. 
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OUVERT DU MARDI 	89 bi,, rue de Chorentcn 75012 PARIS 

AU SAMEDI DE 10 h A 19 h  métro : gare de ]yon et ledru-Rollin 

BLANC BERNARD 
INFORMATIQUE B UREA UTIQ UE LYON 

AMSTRAD - SINCLAIR -011W 
SHARP - THOMSON - SANYO 

LEANORD - LOGYSTEM 

9, rue Salomon Reinach. 69007Lyon 
Tél.: (7) 872.25.48 (près facultés) 

ASSISTANCE TECHNIQUE - LOGICIEL - FORMATION 

rliilQ 
Ie, espace le plus micro de Paris 

VIDEO SHOP, c'est le plus grand choix de 
logiciels au mf. C'est aussi de très nombreuses 

marques: 

- ATARI 	- LANSAY - COMMODORE 
- AMSTRAD 	- MSX 	- THOMSON 
- SINCLAIR 	- ADAM 	- ELISION 

Passez nous voir nombreux A LA FOIRE DE 
PARIS [STA__ND_ZL26i, nous vous y attendons 
jusqu'au 8 mai. 

50, rue de Richelieu 75001 PARIS. 296.93.95 
251, bd Raspail 75014 PARIS. 

VISMO 
Vente informatique service micro ordinateurs 

ORIC, SINCLAIR, AMSTRAD 
Moniteurs couleur et N/B. 

Tous périphériques 

ASSEMBLEUR MONAMS 
Recommandé par Hebdogiciel 

84. bd Beaumarchais 75011 PARIS 

12, bd de Reuilly 75012 PARIS 
338.60.00 

VIDÉO 107 INFORMATIQUE 
O O 4 O 4 

PLACE DES FÊTES 
75019 PARIS 

SINCLAIR AL 	5 490 F 
SPECTRUM + 	1 900 F 
CBM64+Lect. K7 2990F 
ORIC ATMOS 	1 690 F 
AMSTRAD VERT 2990F 

Tél. : 201.22.34 - 201.46.09 

le temple d'AMSTRAD 
Initiés d'HEBDOGICIEL, venez, en pélerinage, 
visiter le plus fabuleux monument consacré a 
AMSTRAD en France. 

VA~CAV Lo »Ilmmvlmm%o 

à tous les fidèles munis de cette annonce 

1 1 	 ô 1• 1 1 

Heures de culte : 9 h 45 à 13 heures - 14 à 19 heures 
tous les jours sauf dimanche 



Moniteur couleurs CM14 ...........................2750 
Câble péritel avec alimentation .................... 150 
Moniteur monochrome vert ....................... 950 
Cable pour moniteur monochrome ................ 80 
Modulateur pour télé noir et blanc ................ 260 
Magnétocassette ZETA ........................... 350 
Cassettes vierges (les 10) 	........... , ........... 75 
Imprimante 4 couleurs MCP40 ....................1290 
Imprimante 4 couleurs MCP80 ....................2850 
Cable pour 	imprimante ........................... 150 
Interface joystick .... 	............................ 350 
Joystick OUICKSHOT 1 ........................... 95 

LOGICIELS 

SPECTRUM 

VENDS Spectrum + 48 Ko + 
interface Péritel : 1700 francs. 
VENDS ZX Microdrive + inter-
face ZX1 + micro-cartouches + 
interface manettes : 1300 francs. 
VENDS plus de 12 cassettes de 
jeux et d'utilitaires au prix de : à 
débattre. 

ACHETE très cher nom, prénom 
et adresse pour annonce isolée. 
Réponse au journal qui fera sui-
vre. 

POSSESSEUR de Spectrum 48 
Ko vends ou échange program-
mes. Possède des hits (Mugsy. 
Ant Attack..). Envoyer liste. Ré-
ponse assurée. Pascal Place, 
14 rue du point du jour, 59177 
Sains du nord. 

TEXAS 

VENDS TI 9914A + magnéto + 
péritel + manettes + livres + 7 
modules (échecs. othello, bur-
gertime. fichiers...) état neuf 
1600f. Tel : 379 24 74, Alain. 

VENDS modules Moonsweeper, 
Alpiner, Microsurgeon. mémoire 
32 Ko interne : 600f. Hebdogiciel 
software n° 1. 2, 3: 250f. Tel : 
(1) 747 90 28 après 18h. 

VENDS Tl 99/4A + lecteur cas-
settes + mini mémoire + ma-
nettes + 5 modules + casset-
tes. Tel : 960 90 37. NDG : I/ est 
oit, le prix? 

VENDS TI 99!4A + basic 
étendu + ext 32Ko + modules 
+ K7 + livres . 3000f. Lot divisi-
ble. Treins (1) 567 84 11. 

ACHETE pour TI 99,4A mini 
mémoire + manuel. Tel : (67) 
70 14 67. 

Affaire : vends TI 994A + TI 
basic étendu (sous garantie) + 
4 modules de jeu + 2 jeux 
d'aventure (Rubis sacré et 
Tombe du sorcier) + nombreux 
jeux (170) sur K7 et sur livres + 
manettes + câble magnéto. le 
tout 3000f à débattre. En op-
tion : adaptateur péritel. Olivier 
au 741 49 76. 

VENDS TI 9914A + péritel + 
manettes + 2 modules de jeu + 
documents + basic + program-
mes le tout 1200f. Tel : (20) 44 
1238. 

VENDS TI 74895/12B + poi-
gnées en or + allume-cigare + 
série d'autocollants ("Je suis 
dans Hebdogiciel et j'aime ça. 
'I love stupid stickers'. 'Tu peux 
toucher c'est pas mon pote". 
etc...) + autographe de Chantal 
Goya (Pschitt, ça fait Pschitt) + 
tournevis, à débattre. Tel : 238 
66 10 aux heures de bureau. 

VENDS pour TI 99.'4A module 
adventure + cassette Pirate 
hyper bor. état (servi trois fois). 
Prix à débattre autour de 250f. 
Laurent, après 19h au (1) 325 
13 38. Merci d'avance. NOG: 
Merci de retard. 

VENDS TI 99î4A + Pole posi-
hon + Burger Time + Gestion 
de fichiers + Adventures + Le 
basic par soi-même + La tombe 
du sorcier + Ghost town + Mys-
tery fun house + Pirate adven-
ture + The golden voyage + 
Strange odyssey + Savage Is-
land + Manettes + Câble K7 + 
Câble péritel + 3 livres. Valeur 
2300f, prix 1200f. Sébastien au 
283 98 37. 

VENDS (censuré) + (censuré) 
+ (censuré) + (censuré), le tout 
1600f. Possibilité de (censuré) 
ou (censuré). Tel: (censuré) le 
soir après (censuré). 

VENDS pour TI 99'4A TI-writer. 
Muttiptan, Assembleur, Pascal 
carte P-code complet, TI-logo. 
Tel (78) 57 25 86 vers 19h. 
NDG : C'est gentil de nous dire 
que vous nous lisez depuis trois 
ans. mais on n'existe que 
depuis un an et demi. Passez la 
pommade plus discrètement. 
SVP. 

ZX81 

VENDS ZX81 (9.'84) n'ayant 
pratiquement jamais servi + 16 
Ko + cordons et livre : 500f. 
Philippe Brogniart. 36 rue des 
martyrs, 69230 St Gents Laval. 
Tel : (7) 856 68 09 après 17h. 

VENDS ZX81 + clavier ABS -- 
16 Ko 790f, magnéto Lansay 
290f, 5 K7 jeux 250f. Memopack 
haute résolution graphique 490f, 
livres (langage machine, trucs et 
astuces, etc...), tout le matériel 
est sous garantie. Gilles Lopez, 
19 rue de la paix, 33140 Pont 
de la maye. Tel : (56) 87 12 53. 

VENDS ZX81 + clavier ABS + 
2 K7 + alimentation + cordon 
magnéto et télé + livre "cours 
de programmation" : 450f. Oli-
vier Mignaton: 20 rue Georges 
le Bigot, 94800 Villejuif. Tel 
6776328. 

VENDS ZX81 + 16 Ko + clavier 
caoutchouc + cordons + 2 
livres + 2 K7 programmes.Tel : 
25 41 66. Serge VINCENSINI, 
163 rue Joliot Curie. 69005 
Lyon. NB : bon état de fonction-
nement. NDG : Ah bon, tu mas 
fait peur. 

VENDS ZX81 + 16 Ko + clavier 
ABS + TV NB (36 cm) + ma-
gnéto + programmes de jeux et 
utilitaires + revues et program-
mes divers. S'adresser à MJC 
Bruges, Rue jules Ladoumègue 
(entre 14 et 19h). Tel : (56) 28 
24 32. 

VENDS ZX81 + 16 Ko + clavier 
ABS + accessoires + nombreux 
livres et programmes + 80 logi-
ciels : 960f. Avec le magnéto: 
1160f. Tel : 885 49 36. 

DIVERS 

VENDS ECHIQUIER électron,-
que SENSORY Chess Challen-
ger 9. Sensitif. 9 niveaux, toutes 
pièces + manuels : 1500 F. 
Tel : (20) 55 55 00. 

CHERCHE contact Macintosh-
Tel : (20) 95 00 13. 

VENDS interface CGV PHS 60: 
300 F. Robert MIONETTO. 7 
rue la Grangelot 71250 CLUNY. 
Tel : (85) 59 17 57. 

VENDS Télévision Philips Noir 
et Blanc (Décembre 84) : 700 F. 
Tel : 962 60 57. 

VENDS imprimante MCP 40 4 
couleurs + 20 rouleaux de pa-
pier + 2 jeux de stylos : 800 F. 
Tel : 982 22 42 après 19h. 

VENDS Imprimante OKI 80. 80 
cps, parallèle-Centronics. 80 co-
lonnes en 10 e pouce et 132 co-
lonnes en 16.5c pouce. 1800 
francs. Vends Imprimante quatre 
couleurs 	parallèle-Centronics 
avec 2 jeux de stylos et 20 rou-
leaux de papier. 800 francs. 
Tel : (1) 982 22 42. Monsieur 
LEFEUVRE. 

VENDS Ordi 5 n° 1 à 11. 150 
francs. Votre Ordinateur n° 1 à 
14. 150 francs. 6 manuels pour 
ZX 81. 200 francs. Tel : 985 22 
39. Après 18h00. 

CHERCHE SPIDEY n° 1 à 41 et 
STRANGE SPECIAL ORIGINES 
no 133 bis, 136 bis et 145 bis au 
prix d'origine ou à 10 francs le 
numéro maximum. Vends SPE-
CIAL STRANGE n° 28 à 39 10 
francs à débattre, ou échange 
contre les opus sus-cités. Chris-
tophe MIRAMOND, 6 avenue 
Léon BLUM, 87000 LIMOGES. 

VENDS pour 800 XL Defender 
(cartouche : 200 F) Dig-dug (200 
F) lecteur de disquettes 10 
(2100 F) lecteur de cassettes 
1010 (380 F) 2 K7 de cours de 
Basic Atari (150 F). Le tout: 
3000 francs. Matériel sous ga-
rantie. Laurent BERNARD. Tel: 
(84) 28 74 77. Affaire !! 

Ctub NSC cherche tout corres-
pondant, à retranger unpue-
ment, pour CBM 64. Vente et 
échange de programmes possi-
ble dans tous les sens. Ecrire à 
NONO Software Company. 38 
rue Ravinhay. 4030 LIEGE. Bel-
gique. NDG : Frar!çais. par 
exempte. c'est étranger? 

VENDS Magnétophone Quadri-
phonique à bande 14. 4 pastes 
synchro. télécommande. 5000 
francs. Jean-Paul LEPRINCE. 
Tel: (21) 83 25 27. Après 
20h00. NDG : Et Attention. Ma-
gnéto Quadnphon,que Avec Des 
Majuscules. C'est Pas Rien. 

VENDS HP 41 CV très bon état 
lecteur de cartes + module 

X-fonctions + module X-memory 
+ étui + manuels - char-
geurbatteries + 60 cartes ma-
gnétiques + livre 'Synthetic Pro-
gramming. Prix à débattre. 
Pierre-Yves BONNETAIN. 22 
rue Jean Micoud. 31500 TOU-
LOUSE. 

VENDS console Atari 2600 - 9 
jeux (Mrs Pac-Man. Jungle 
Hunt...) - 2 manettes de leu. 
1500 francs. Tel : (1) 345 50 64. 

VENDS Victor 116 Ko avec lec-
teur de cassettes incorporé + 2 
K7 de jeux + 1 K7 d'initiation au 
Basic + 2 manettes de jeu + 1 
livre 'Parlons Basic au prix de 
1500 francs. Tel : 075 14 03. 

VENDS Lynx 48 Ko + moniteur 
vert + magnéto + 2- K7 + 2 
manuels (sous garantie). Offre 
exceptionnelle : 3000 -(rants. 
Monsieur ROUSTAA. 64460 LA-
MAYOU. Tel : (59) 81 90 01. 

VENDS PB 200 (Casio. 2,3 Ko) 
+ interface magnéto (FA3) + 
livre Boite à outils pour PB 100-
200 (25 programmes) + livre 
d'apprentissage du Basic + 
housse + Magnéto (en option) 
Radiola. Valeur 1800 francs. 
Cédé (sous la menace) 800 
francs (avec le magnéto) ou 700 
francs (sans le magnéto). An-
thony LASCOMBE. 16 we Denis 
PAPIN. 79100 THOUARS. Tel: 
(49) 66 63 64. Après 18h30. 

MESSAGES PERSO 

o 	 /'t 

Si tu fermes pas ta porte ; u 
frigo après avoir bouftè ta cuisse 
de poulet, je te coupe les vivres. 
Margaret. 

Paul. téléphone-moi. j'ai perdu 
ton numéro. Le Cracker Belin. 

22 centimètres cherche home 
sweet home. Ecrire au journal 
avec photo si possible. (Ref. 
M P001) NDG : Emrn une urane 
annonce de cul ! La première. 
ça s arrose !) 

Le propriétaire de la Peugeot 
504 immatriculée 7513 JN 57 
est pris de venir la retirer de sur 
mon chien. Coucho. NOG: 
Trade marque? 

Un jour j'irai tel un cheval fu-
rieux. Si vous aussi vous voulez 
aller tels des chevaux furieux, 
téléphonez-moi au journal. Nous 
irons tous ensemble tels des 
chevaux furieux. Coucho. NOG 
Trade marque. 

Jeune étudians accepte dons or-
dinateurs de preferences TI 
99 '4A avec periferiques. Expe-
dier en port dù à Mr Direzze 
Frédéric. 2 route national. 
54380 Domerre en Haye. NOG: 
%rite. c'est urgent !n 

Equipe rédactionnelle de journal 
informatique accepte dons d'aI-
cools divers avec préférence 
pour alcools torts. Expédier 
franco de port au journal. NOG 
Vite. c'est urgent !.j! 

CARALI cherche. 

Monsieur Etienne Eric, nous 
n'avons pas de service réclama-
tions. 

CRIC ~rM .!:.. 9QfrancsTTC! 
seul E1JhEKLi pouvait se /e permettre! 

Super Promo ORIC ATMOS 
PERIPHERIQUE & ACCESSOIRES 

PROMO LOGICIELS ORIC 1 

6 best sellers des jeux 
d'arcade pour ORIC 1 

pour 200 F! 
Dinky Kong, Jogger, 
Centipede, Asteroids, 

Oric Flight et Multigames. 

tri IN'iALER r: 4b 
ACHEr4ON'S RAGE 19.46 

L'AIGLE D'OR 	.... 	... 135 20 

ANNUAIRE 	. 	.. 	. 	.. . 10555 

AS DES AS 	 . 	.. 112.67 

AUTHOR 	.. 	. 	. 	. 130 46 

CHESS 	.. 	......... 79.46 

CRIBBAGE 	.. 	. 	.. 	. . 	79 46 

CROCKY 	. 	. 	. 	.. 90.14 

DAO 11267 

DAMBUSTER .... 	.. 79.46 

DEFENCE FORCE . 	. - 71 16 

DONT PRESS LETTER O .. 79.46 

DRAUGHTS lDemem .. 79.46 

FRIGATE COMMANDER . 	14 72 

GASTRONOM .......... 71.16 

GESTION DE STOCK... . 135 20 

GHOST GOBBLER ...... 85 39 

GODILLORIC ....... - .. 71.16 

GREEN CROSS TOAD .... 85.39 

HARRIER ATTACK, . 	.... 79.46 

HUBERT . 	... 	. 	.... 90 14 

INVADERS .... 	....... 85.39 

J'APPRENDS L'ANGLAIS . 105 55 

J'APPRENDS LA CAO 13520 
KIT ÉCRAN.. 	......... 1 12 67 

COMPILATEUR BASIC, .. 171.97 

LE PROTECTOR . 	. 	.. 71 16 

LOTORICIELS.. 	. 	. 	... 90.14 

MYSTERY TOWER 79 46 

ORIC BASE .... 	... 11267  

ORIC BASIC PLUS . 	.... 1 12 61 

ORIC CALC . 	...... .. 130 46 

ORIC GESTION t .... .. 	142 32 

ORIC GESTION 2 ... . 	142.32 

ORICADE 	.. 	. 	... . .. 	97 25 

ORION. 	 . . 	71.18 

ORlSCR18E .. 	... , 	171.97 

PROBE 3 ............. 85 39 

QUACK A JACK 7946 

RAT SPLAT 79 46 

SCUBA DIVE 	. 	- .. 	19.46 

SUPER COPY ECRAN 1 12.67 

SUPER FRUIT 	. 	.. , 	79 46 

TRICK SHOT 	.... 	.... 79.46 

UL 11 MA ZONE 	. 	....... 79 46 

XENONI 	...... 	..... 97 25 

ZORGON'S REVENGE 88 '15 

r-------___ 
' 
	

M.  

Adresse ._ 

' 	Code ___ 

' 	Ville 

Désire 
' 	Recevoir votre catalogue Vente 

par correspondance '  
(Ci-joint 5 F en timbres 	(~ 
pour frais d'envoi) ..............l~l 

Commander une promotion 
ORIC ATMOS ................... ❑ 

' 	Commander la promo 
logiciels ORIC I ................. ❑ 

' 	Commander les materiels suivants 

I 
	Qté 	Désignation 	Prix_ 

Ajouter 25 F de port si le montant do 

db 	la commande est inforiour à 500 F. 

1 	
Ci-joint mon règlement par : 

Bon de commande à renvoyer à: 

EUREKA INFORMATIQUE 
39, rue Victor-Massé - 75009 PARIS 

Tél. : (1) 281.20.02 

Seul EUREKA pouvait se permettre de vous proposer un 
ordinateur complet, interface P2ritel, avec un vrai clavier et 
48 k Octets de mémoire pour ce prix! 

COMPOSITION DE LA SUPER PROMO ORIC ATMOS : 

1 ORIC ATMOS 48k avec manuel en français et alim. 
+ Cable Péritel avec alimentation. 
3 Logiciels de jeu. 

pour 990 F!9  
13 



11 Fil, 
Dt PS(i)PR 
de John Rvrum 

fox office 
2) 

BRAZIL REPETITION 

3) PERIL EN LA DEMEURE 
4) LA VIE DE FAMILLE 
5) LA MAISON ET LE MONDE 
6) AU-DELA DES MURS 
7) BLANCHE ET MARIE 
8) SUBWAY 
9) NUIT PORTE JARRETELLES 

10) LA BALADE INOUBLIABLE 
11) ADIEU BONAPARTE 
12) PIANOFORTE 
13) REPO MAN 
14) RETOUR MORTS-VIVANTS 
15) SAC DE NOEUDS 
16) LES SAISONS DU COEUR 
17) ELECTRIC DREAMS 
18) FASTER PUSSYCAT 
19) LA DECHIRURE 
20 LOUISE L'INSOUMISE 
21) LE FIL DU RASOIR 
22) 2010 
23) POULET AU VINAIGRE 
24) LES SPECIALISTES 
25) MOJADO POWER 
26) LE JEU DU FAUCON 
27) FLIC DE BEVERLY HILLS 

18/20 
17/20 
17/20 
16120 
16.20 
16.20 
15!20 
1520 
15/20 
15/20 
15/20 
15/20 
15'20 
15/20 
15/20 
15/20 
15/20 
14,20 
14/20 
14!20 
14/20 
14/20 
14/20 
14/20 
14/20 
14/20 
14/20 

ADIEU 
	 • 

I NAPA 
de Youssef Chanine 

Avec Mohsen :MMOHIEDDINE 
(tout good), Michel PICCOLI 
(hyper-hach'ment bien et 
tout) et Patrice CHEREAU. 
1H55. FRAEGYPTE. 1520. 

Un film fait par un arabe. !ou-
che ! 
Vais-je ou ne vais-je pas pren-
dre l'accent arabe ? Ca s'rait 
pourtant plus logique de le 
prendre ici. que pour Monsieur 
de Pourceaugnac, mais pour 
l'instant j'ai pas encore décidé, 
alors vous verrez bien en cours 
de route ! 
Donc, comme je l'disais-je. v'là 
un film qu'il est fait par un 
arabe, mais en plus avec de 
l'argent français. encore plus 
louche ! 
Ca s'rait-y pas qu'ils auraient 
essayé de nous donner une 
leçon de -Touche Pas A Mon 
Pote", pas hasard ? 
Je vous réponds immédiatly, 
non... mais quand même, si un 
petit peu, mais c'est pas 1m-
portant. 
Adieu Bonaparte, comme son 
nom l'indiquerait, est-il un film 
sur Bonaparte ? 
Euuuuh...Non. La campagne 
d'Egypte est plus un prétexte 
qu'autre chose. 
Ceci dit• on voit Bonaparte. 
c'est Chéreau. Chais pas bien 
si c'était un bon choix. Non, 
j'veux pas dire que je ne l'ap-
précie pas, au contraire. Cer-
tains historiens applaudissent 
ce choix, car il parait que Ché-
reau ressemble beaucoup. à 
l'original, plus que le mec qui 
jouait dans le "Napoléon Bona-
parte" d'Abel Gance (à connai-
tre, bande de pignoufs). Mais 
d'un autre côté, et c'est ça qui 
provoque ma réaction dubita-
tive, Chéreau nous donne une 
image de notre 'héros natio-
nal- peu flatteuse : Napoléon 
aurait-il été fou ? 
Nan, mais attention, quand je 
dis fou, c'est genre le mec 
complètement à la masse, le 
régal d'un neurochirurgien, 
quoi ! Mais p't'ët' que tout ça 
c'est à cause de ce que ces 
sales esclaves arabes qu'au-
ront mis aut' chose que du 
tabac dans sa pipe, enfin, vous 
voyez ce que je veux dire... 
Et Piccoli, hein ? Parce que ya 
Piccoli dans ce film, eh oui ! 
Relaxez-vous, il ne joue pas 
un arabe (comme Alec Guin-
ness dans La Route Des 
Indes) mais un général fran-
çais, la classe. 
Ceci dit ce n'est pas le général 
autoritaire style vieille France, 
disons que lui est plutôt de 
ceux qui sont plus intéressés 
par la populace (il s'encanaille, 
le cochon) que par la guerre. 
Normal, vu qu'il a déja une 
jambe en moins, l'idée de re-
venir pour la deuxième édition 
ne l'enchante as trop ! 
Moralité, il préfere conseiller à 
Bonap de construire des mou-
lins (bonjour Don Ouichotte) 
que des murailles, comme ça il 
peut tranquillement draguer les 
jeunes zarabes (les monsieurs) 
en leur montrant ses estampes 
japonaises. 
Bon. ça va je sais, comme 
d'habitude je digresse comme 
une bête, et je ne vous cause 
pas du film lui-même. 
Il y a en particulier Mohsen 
Mohieddine, qui est en fait le 
héros du film, en jeune arabe 
intellectuel et hach'ment mo-
derne, et si j'en cause pas, on 
va encore m'accuser de m'at-
tacher aux détails qui ne sont 
pas importants-! 
Sans dec', c'est bien. C'est 
très zouli. Très belles couleurs 
ocre/brun et très bonne inter-
prétation. 
Allez voir, c'est du bon cino-
che. 
P.S. Pour la version "touche 
pas à mon pote", faites CTRL-
F sur votre Applewriter, puis 
'arabe égyptien,a et voilà les 
choses remises à leur place ! 

,dito 
Bon, il est temps de faire une 
petite mise au point. 
Y'en a plein qui se plaignent 
que je suis complètement par-
tiat dans mes papelards. Il pa-
rait que j'ai des avis bizarres et 
que certains ne sont pas d'ac-
cord avec moi. Et alors ? 
Vous avez déjà entendu parler 
de la pluralité des avis ? 
D'autre part, il ne faut pas ou-
blier que je ne me suis jamais 
pris pour Dieu tout puissant 
pouvant donner son avis sur 
tout, et chaque parole écrite 
valant une parole d'évangile. 
Franchement non, je n'aurai 
pas cette prétention. disons 
que je suis simplement son 
fils. Que ceux qui ne le sa-
vaient pas encore s'abonnent 

T H :V1 ' " S 

de Jack Haley Jr. 

Avec Fred ASTAIRE (legs !), 
Cyd 	CHARISSE (legs I), 
Gene KELLY, Eleanor PO-
WELL, Shirley TEMPLE, Ray 
BOLGER, Ginger ROGERS, 
John TRAVOLTA, Liza MI-
NELLI, Michael JACKSON, 
Mikhail BARISHNIKOV, The 
NICHOLAS Bros, et J'en ou-
bile une floppée, parce que 
si je m'amusais à vous les 
mettre tous, l'article serait 
déjà fini 1 1H44. USA. 13/20. 

La 	Metro-Goldwyn-Mayer 
(roarrrr ! c'est le lion) est une 
des grosses Major américaines 
et c'est pas nouveau. Comme 
justement dans les années 
40/50 elle était déjà très big, 
avec les plus grands noms de 
la danse dans ses studios, 
sitôt qu'elle s'amuse à piocher 
un peu dans ses archives, elle 
vous sort des kilomètres de 
pelloche qui valent le coup. 
Alors, quoi de plus facile que 
de choisir un thème, au hasard 
la danse, et de faire un film de 
montage avec tous ces km, 
hein ? 
Eh ben voilà, c'est ça ce qu'ils 
ont fait, c'est pas dur (pas de 
scénario), il suffit juste de 
payer des archivistes à éplu-
cher ces films et d'en extraire 
une scène un peu spectacu-
laire. 
Vous avez ainsi au choix, un 
film de 1 H44, ou de 2H56 ou 
de 14H22, après y a plus de 
train, il faut changer à Saint-
Pierre-des-Corps pour avoir 
une correspondance ! 
Remarquez que ce n'est pas la 
première fois qu'if nous font le 
coup : c'est le troisième film du 
genre, il y avait eu auparavant 
(afghan, chinois c'est plus 
câblé) 'll était une fois Holly-
wood" et "Hollywood ! Holly-
wood !'. La recette est déjà 
connue, on en prend des diffé-
rents (d'extraits) et on recom- 

i' - ~ rti 

Joyunr, un l.':u r.(; qu il y a 
dans ce film. 
Des claquettes à vous faire 
pâlir d'envie, enfin p't'®t' pas 
vous, mais moi, si, et en parti-
culier les NICHOLAS Brothers, 
wouaaaaah! 
Du Fred Astaire et du Gene 
Kelly. 
Du classique chiant (c'est vrai-
ment un des moments les plus 
ennuyeux du film). 
Du moderne, de West Side 
Story à Michael Jackson et le 
Smurf. 

à la 'Clou Gazette", seul heb-
domadaire ayant trois jours 
d'avance sur sa semaine de 
retard, qui périodiquement 
donne des nouvelles de ma vie 
quotidienne, ainsi que mes di-
verses divines activités. 
Il ne s'agit pas de confondre 
cette illustre mais néanmoins 
occulte publication avec "Cec-
caldiciel", immonde feuille de 
choux qui ne pou... Ah bon, 
c'est le journal du patron-chef-
bwana-missié Ceccaldi ? Ah 
ben merde ! J'aurai dû le sa-
voir plus tôt, maintenant le mal 
est fait ! 
Toujours est-il que voilà, si 
vous êtes pas d'accord avec 
moi, tant mieux, ça prouve que 
vous avez l'esprit critique. 
Allez voir Adieu Bonaparte, et 
Détective si vous n'avez peur 
de rien ! 

Avec Jacques BONNAFE (le 
mec dans Prénom Carmen 
de Godard), Sandrine BON-
NAIRE (A Nos Amours and 
co), Julie JEZEQUEL (cou-
sine de Pidouzzz) et Marie-
Christine BARRAULT. 1H35, 
FRA. 10/20. 

Ouh la la ! Voila un film où que 
je me suis fait chier comme un 
rat mort. 
Déjà l'affiche : la gonzesse à 
poil et le mec habillé. Curieu-
sement, sur l'affiche de Ren-
dez-Vous, y'a la même chose. 
Douteux. 
En plus y a Sandrine Bonnaire, 
dont je ne suis pas un fana, 
sauf lorsqu'elle a Miou-Miou 
comme partenaire comme 
dans "Blanche et Marie'. En 
plus de ça, ce film a été tourné 
avant Blanche et Marie, donc 
elle était moins bonne. Mora-
lité, si elle continue comme ça, 
dans Police de Pialat qui sort 
en septembre, elle devrait être 
carrément visible. 
Jacques Bonnafé a une tète 
qui ne me revient pas trop. il 
fait partie de ces acteurs dont 
je n'aime pas la gueule. Avec 

de Jean-Luc Godard 

Avec Nathalie BAYE, Djoni 
HALLYDAY (l'idole y dé-
jeune), Claude BRASSEUR, 
Alain CUNY (Baaaah !), Jean-
Pierre LEAUD et Laurent 
TERZIEFF (super 1). 1 H35. 
FRA. 

Ouais, bon, je sais, chuis à la 
bourre ! Tout le monde a déjà 
fait son petit papier sur le der-
nier Godard. Désolé, mais moi 
j'étais pas à Cannes ! 
Si vous n'avez jamais vu du 
Godard, Détective est un bon 
moyen de découvrir sa période 
moderne. Sinon rabattez-vous 
sur A Bout De Souffle et Pier-
rot Le Fou, tous les deux avec 
Bebel. Ouais, Bebel, le même 
que Peur Sur La Ville et Les 
Morfalous. 
C'est marrant comme tout le 
monde se jette sur Godard 
maintenant, alors qu'avant, 
quand vous disiez que vous ai-
miez Godard, soit on vous pre-
nait pour un mythomane dé-
ment, soit on pensait que vous 
le confondiez avec Truffaut. 
Mais maintenant, ouaaah ! Ca 
fait vraiment classe d'aimer ça. 
Ca s'trouve vous êtes toujours 
mythomane, mais pour ça, au 

son menton en galoche et son 
air de chien battu, baaaah 
Mais lui joue bien. 
C'est surtout le réalisateur que 
j'accuse. Eh oui ! Y'a des fois 
comme ça, je me sens une 
âme à la Zola. 
Pourquoi y a-t-il tant de scènes 
inutiles et chiantes ? 
Imaginez un peu : les scènes 
ne durent pas plus de 150 se- 
condes en moyenne, et sont 
constituées généralement de 2 
à 4 plans différents. 150 se- 
condes, ça fait pas long et ça 
nous fait environ 50 secondes 
par plan. Vous vous dites pour 
sûr que je suis un sale con_lu- 
natique qui ne sait pas ce qu'il 
veut, vu que je suis toujours 
en train de me plaindre du 
montage trop lent. Ouais, mais 
les mecs, faut pas déconner, 
le montage, ce n'est pas que 
la rapidité ! Y'a autre chose 
dans un film : la continuité par 
exemple ! 
Bon, on passe sur le montage. 
Mais toutes ces scènes, est-ce 
qu'elles servent toutes à quel- 
que chose ? Eh ben non ! Y'en 
a plein qui sont là pour faire du 
remplissage, qui n'ont aucune 
incidence sur l'histoire, mais 
aucune. Et c'est vraiment du 
remplissage, parce que déjà 
sans elles ça parait long, mais 
avec !!! 
En sortant de la salle de projo, 
j'était persuadé que le film 
avait duré plus de 2 heures 
C'est dire si c'est chiant ! 

moins, y'a des chances qu'on 
vous croie! 
D'ailleurs, ya pas qu'avec Go-
dard que ça se passe comme 
ça, y zont fait la même chose 
avec Marguerite Duras (la 
bonne femme qu'a eu le Gon-
court) ! 
Alors voilà, une fois de plus je 
vous rends un super service : 
vous savez maintenant qui 
aimer dans les soirées mon-
daines. 
Mais franchement, ch'trouve ça 
un peu facile, quand vous en- 
tendez votre voisin de palier, 
qui se nourrit de collection 
Harlequin et de gros rouge qui 
tache, vous sortir : "Com- 
ment ? Vous n'avez pas en-
core vu le dernier Godard? 
Mais vraiment cher voisin, 
vous ne vous rendez pas 
compte que c'est vraiment gé-
niàààààl !!!' 
Moi, ça m'emmerde ce genre 
de truc. Pourquoi faut-il abso- 
lument que les gens se donne 
des airs de je-ne-sais-quoi ? 
Ca leur suffit pas Harlequin ou 
Paris-Match ? 
Et puis d'abord j'y crois pas 
que tout le monde aime Go-
dard. 
Moi, j'ai aimé Détective. Mais 
vous, je n'sais point. 
N'allez surtout pas croire que 
je vous prends pour des cons, 
non, certainement pas. Mais il 
faut quand même savoir ce 
que fait Godard est très spécial, 
très intello et très chiant pour 
beaucoup. 
Le secret de Détective, c'est 
qu'il ne faut pas écouter ce 
que les acteurs disent, il faut 
juste écouter le bruit, et l'asso-
cier avec l'image qui bouge là-
bas sur l'écran. C'est tout. A 
chercher plus loin, on s'em-
merde, alors ne le faites pas. 
Très spécial, mais moi j'aime. 

VOL.Agi.`.JR 

de Douglas Day 

Avec Steven BAUER (plus 
beau qu'Axe/), Barbara WIL-
LIAMS et John GETZ (non, 
non, pas Stan). 1H40. USA. 
12/20. 

Oh ! Un film ricain ! Quelle sur-
prise ! On peut vraiment dire 
qu'on fait dans le pas banal en 
ce moment ! 
Non, y a quand même un truc 
à dire• c'est que pour une fois, 
ce n'est ni un film de SF, ni 
un film agricole, ni un film de 
stars, ni un film de minorités, 
ni un film sur un sujet "brûlant 
d'actualité". 
Y avait une bonne idée à la 
base du film : un cambrioleur 
vole, entre autres, le journal in-
time d'une femme mariée à un 
type qui l'oublie au profit de 
son taU. 
Et v'là le voleur qui passe ses 
journées à découvrir les phan-
tasmes et les désirs secrets de 
cette bonne femme. 
Ah ouais, j'ai oublié de vous 
dire qu'il a récupéré une 
grande photo d'elle, comme ça 
au moins, il sait quelle tète elle 
a. 
Evidemment notre voleur de 
charme craque complètement 
et s'arrange pour se la faire (là 
je vulgarise). Et ça marche. 
Faut dire que pour se la faire, 
il lui a monté un bateau du 
tonnerre, genre il est patron 
d'une boite (sic !). 
Alors tout le début du film c'est 
bien. C'est bien parce que 
c'est fait finement. On voit 
comment de malfrat le voleur 
se glisse dans la peau d'un 
personnage fait sur mesure, 
qu'il découvre dans les pages 
du journal. C'est sûr que s'il 
s'amuse à correspondre exac-
tement à ce que souhaite la 
gonzesse, ça sera pas difficile 
pour lui, 
C'est quand il arrive à l'inviter 
à déjeuner que le film retombe 
complètement, plat ! Je crois 
que c'est au niveau de la nar-
ration que ça déconne : ou 
bien il se la sort trop tôt, ou 
bien il se la sort trop tard, mais 
dans le film, ça se passe à un 
moment bâtard, trop au milieu. 
Ca retombe totalement parce 
que, d'une part on se retrouve 
dans un mélo genre collection 
Harlequin, et d'autre part les 
personnages ne sont plus co-
hérents : la fille qu'on nous dé-
crit comme étant brillante fine 
et intelligente, ne s'aperçoit 
qu'à la fin du film que son dra-
gueur est son voleur, et ce 
n'est pas logique car les élé-
ments s'accumulent prouvant 
que c'est bien lui. Et le voleur 
perd son sang-froid alors qu'il 
est censé être complètement 
accro, invraisemblable, 
Mais pourquoi diable le réalisa-
teur ne s'est-il pas rendu 
compte qu'il tombait dans ce 
panneau ? 
Encore un film raté ! Dom-
mage. 

Avec Bill MURRAY (le doc-
teur fou de Ghostbusters), 
Catherine HICKS, Theresa 
RUSSEL et Robert VAUGHN. 
2H10. USA. 14/20. 

Bill MURRAY est fou. Du 
moins c'est ce que tout le 
monde croit. Surtout à la vue 
de sa filmographie, on ne peut 
pas vraiment dire qu'il ait eu 
des rôles particulièrement dra-
matiques. Cependant, il a tou-
jours eu cet air très sérieux en 
faisant le con. Il sourit, mais ne 
rit pas. Alors quand on le voit 
dans un film comme celui-ci, 
qui est plus mystique qu'autre 
chose, on est, a priori, en droit 
de faire les yeux ronds, non? 
N'empêche que ça colle. Très 
bien même. Pourtant, il avait 
tous les éléments pour se 
planter, aussi bien lui que le 
réalisateur, John Byrum : un 
remake, c'est pas coton, d'au-
tant plus qu'il joue un rôle au-
paravant interprété par Tyrone 
Power, un des beaux de la 
grande époque (1946). 
Ces deux films (1946 et 1984) 
sont tiré du roman de Somer-
set MAUGHAM du môme nom. 
C'est l'histoire d'un jeune 
homme nanti et désoeuvré qui, 
après être revenu de la guerre 
de '14 où il s'était engagé, 
laisse tout tomber : la place 
d'agent de change qui lui était 
offerte, sa situation sociale de 
la bourgeoisie de la Nouvelle 
Angleterre et sa fiancée. 
Il ressent le besoin de faire le 
point sur sa vie et part pour 
Paris avec pas un rond en 
poche. Après la vie de bo-
h@me, il travaille comme mi-
neur dans le Nord où il rencon-
tre un autre mystique qui lui 
conseille d'aller voir en Inde si 
la réponse à sa question (The 
meaning of life) n'y est pas, 
par hasard. 
Et toc, le v'là en Inde, très en 
avance sur les babas soixante-
huitards. Il se trouve un gourou 
dans un monastère, où il reste 
quelque temps, à méditer, ré-
fléchir, enfin plein de trucs va-
chement excitants 

II rentre à Paris où ii retrouve 
son ex-fiancée, maintenant 
mariée, qui lui fout des bâtons 
dans les roues lorsqu'il s'ap-
prête à se marier avec une 
autre vieille connaissance. 
Le début du film fait un peu 
carte postale/chromo/nul, et 
vraiment on se demande ce 
que Bill Murray peut bien faire 
dans cette galère, mais dès 
qu'il arrive à Paris, le film dé-
colle, et bien en plus. Et on so 
rend compte combien il a eu 
raison de faire ce rôle : il lui va 
comme un gant. Il réussit très 
bien ce personnage d'homme 
doux, réservé et plein d'hu-
mour et de détachement 
envers cette société artificielle 
qu'il a fuit. C'est plein de fi-
nesse, on comprend très bien 
ses motivations, et on suit ses 
périgrinations initiatiques avec 
un plaisir inattendu. 
La lenteur générale du film 
passe sans problème car elle 
est servie par un montage 
précis, sans queues de plans 
interminables, donc pas de 
remplissage inutile et chiant. 
Une mention spéciale à The-
rosa Russell qui a un jeu très 
puissant et très convaincant. 
Pour ceux qui connaissent pas 
Paris, y a un côté touristique 
au film qu'est pas désagréable, 
mais surtout on voit le Balajo. 
une super vieille boite de la 
bastoche, la ratez pas si vous 
venez à Paname. 
C'est beau, c'est calme, cost 
bien joué et ce n'est pas du 
tout occidental, curieusement. 
Tout bon. 

de Renaud Victor 
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Lundi 27 mai 
20h30 C+ : PINOT, SIMPLE FLIC (film simpliste de 

Gérard Jugnot) 
20h35 FR3 : ELLE COURT, ELLE COURT LA BAN- 

LIEUE (laisser courir) 
20h35 TF1 : COMME UN HOMME LIBRE (1982), de 

Michael 	'Marathon' 	Mann 	(courir 	en 
laisse) 

20h35 A2 : ANGELO, TYRAN DE PADOUE (pièce 
à rebondissements de Victor Hugo) 

23h00 FR3 : THALASSA (la pêche â cheval) 

Mardi 28mai  
20h30 C+ : FOOTBALL : Toulouse/Bordeaux 
20h35 FR3 : ELENA ET LES HOMMES (voir article) 
20h35 TF1 : NUL N'EST PARFAIT de Claude Ch 

brol. 
20h35 A2 : OBSESSION (voir article) q 
21 h35 TF1 : MULTIFOOT + TENNIS 
22h20 C+ : LES MOTS POUR LE DIRE (ta queule) 

Mercredi 29 mai 
20h10 TF1 : FINALE 	COUPE 	D'EUROPE 	DES 

CLUBS CHAMPIONS 
22h15 FR3 : LES RACONTEURS (Halimi trouve plus 

bavard que lui) 
20h35 A2 : LE MECREANT (à bas la calotte) 
21 h00 C+ : SEX SHOP (1972), film (comédie) de 

Claude Berri 
22h00 FR3 : LETTRE D'AMOUR EN SOMALIE (film- 

poème de Fréderic Mitterand) 
22h15 A2 : PSY-SHOW : le couple 
22h35 TF1 : DALLAS 
22h40 C+ : GORKY PARK (dévorez plutôt le bou- 

quin) 

Jeudi 30 mai 
20h30 C+ : QU'EST-CE QU'ON ATTEND POUR 

ETRE HEUREUX ? (film sympa avec 
des bonnes surprises) 

20h35 FR3 : HISTOIRE D'UN JOUR : 28-5-68 
20h35 TF1 : L'AN MIL (excellente série) 
20h35 A2 : UN FLIC (voir CURIOSITES) 
21 h50 TF1 : INFO VISION 
22h20 42 : RESISTANCES 
22h30 C+ : NEW-YORK NIGHTS (craignos) 

Vendredi 31 mai 
20h35 A2 : CHATEAUVALLON 
20h35 FR3 : AGATHA CHRISTIE : Le mystère sun- 

ningdale 
20h35 TF1 : LE JEU DE LA VERITE avec Michel 

Polnareff 
21h00 C+ : TO BE OR NOT TO BE (voir CURIOS!'- 

TES) 
21 h35 A2 : APOSTROPHES: 
21h25 FR3 : MEDICALES: 
22h00 TF1 : LES BOTTES ROUGES avec Magali 

('bel. 
22h40 C+ : LEGITIME VIOLENCE (beurk) 
23h00 A2 : L'IMAGINATION AU POUVOIR (1969), 

de Jean Rouch 

Samedi 1 juin 
20h35 TF1 : SOS HOMME SEUL, pièce avec Pierre 

Douglas, 	Michel 	Modo... (sos 	specta- 
teurs) 

20h35 A2 : CHAMPS ELYSEES 
20h35 FR3 : DISNEY CHANNEL 
22h10 TF1 : DROIT DE REPONSE 
22h15 A2 : LES ENFANTS DU ROCK : Jesse 

Garon 
22h15 FR3 : DYNASTIE 
22h50 C+ : L'HOMME BLESSE (voir article) 

Dimanche 2 juin 
20h35 A2 : LE GRAND RAID 
20h35 TF1 : VAS-Y-MAMAN 	(1980), 	film 	avec 

Annie Girardot et Pierre Mondy 
20h35 FR3 : MACADAM 
21h00 C+ : CARMEN (voir article)© 
21 h35 A2 : LES TERRORISTES A LA RETRAITE 
22h30 FR3 : LE REBELLE (voir article) 

Plaisir d'amour ne dure qu'un dage et le plaisir (ELENA ET 
■ moment, chagrin d'amour dure LES HOMMES), la passion dé- 

toute 	la 	vie, 	ou 	l'inverse, 	ça vorante (LE REBELLE), la pas- 
■ dépend de votre tempérament. sion tumul-tueuse (CARMEN). 
■ Vécu 	ou 	phantasmé, 	objet la 	passion 	frustrée 	(OBSES- 
■ d'amusement ou passion dé- SION) et la passion morbide 

chirante, ce sentiment est l'es- (L'HOMME BLESSE). A vous 

■ 
sentiel 	du 	menu 	cinéph,lique de choisir, pour mai ce sera 

Toute de 	cette 	semaine. 	la une glace avec deux boules 
gamme est couverte : le badi- ...aux 	fruits 	de 	la 	passion, 
. nage et le vaudeville (TO BE qu'est-ce 	que 	vous 	alliez 
■ OR NOT TO BE), le marivau- croire. BOMBYX 

V ♦ a r 1 
SAd s1 
VOTRE 

te&oc,te .►  ~ ~% r C 	 tetocke  
EDITO 	 1 	 f??& 

l'amour, toujours l'amour 	 f..,. . 

S 	 • 	 TO BE OR NOT TO BE 	
Srletsky devant Erhardt. On ne 
joue pas Hamlet sans casser 

C V r i oS 1 	S a d'oeufs. 	Joseph 	les 	sauve 
Film 	de 	Ernst 	Lubitsch tous, héros et cocu malgré lui. 
(1941) avec Carol Lombard, 	Plutôt mal accueilli lors de sa 

■ UN FLIC 	 Q 	 Jack Benny et Robert Stack. 	sortie, ce film est devenu un 
■ o 	, 	 classique au môme titre que 
® 	Film de Jean-Pierre Melville 	ô 	'' 	,, 	 Un agent nazi, le professeur LE DICTATEUR. En dépit de 

(1972) avec Alain Delon, Ca- 	â 	 Siletzky, 	détient 	une 	liste de son caractère comique, il dé- 
® therine 	Deneuve, 	André 	 noms de résistants polonais. peint le nazisme sous son vrai 

Pousse et Paul Crauchet. 	 Londres parachute à Varsovie visage, et défend les valeurs 

■ Une bande de malfaiteurs ac- 
	pilote polak (Robert Stack) démocratiques. Si le théâtre et 

afin d'intercepter le document. 	la 	politique 	interfèrent 	aussi 
■ cumulent les forfaits (vol, cam- 	 Il se fait aider par une troupe 	naturellement, c'est qu'ils s'ac- 

briolage. hold-up). Le commis- 	Jean-P i rrr: (.n ( ,l 	 de théâtre qui répète Hamlet, 	cordent sur la valeur des appa- 
■ raire 	Coleman 	est 	sur 	leur 	jusqu'au tout des ongles puis- 	celle 	de 	Maria 	Tura 	(Carol 	rences, et plus particulièrement 

piste. 	II souhaite leur offrir un 	qu'il a ._igné aussi le scénario, 	Lombard), 	vedette 	nationale 	la hiérarchie nazie portée sur 
■ forfait (10 ans logés, 	nourris, 	les dialogues et l'adaptation. A 	dont il est amoureux. Joseph 	les effets et le décorum. Hitler 
■ blanchis). 	Patient 	(keep 	cool 	vouloir tout faire par soi-même. 	Tura (Jack Bonny) va jouer le 	était 	l'acteur 	ultime 	et 	le 

man), il leur tend un piège. 	on se plante. 	 rôle de sa vie, d'abord en Co- 	monde sa scène. Heil. 
■ Le dernier film de Melville est 	Diffusion le 30 à 20h30 sur 	lone) 	Concentration Camp Er- Diffusion le 31 	à 21h00 en 

h 	dt f 	e 	.' Siletsk 	uis en 	V O sur C+ ■ loin d etre un chef-d oeuvre. A2 	 ar 	ac y, p 	 - 

■.■■■■■■■■■■.■■■■■.■.■■•■■■■■■■■■■■■ ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■~■■■■■■ 
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Personne n'a 
encore trouvé.  

5 •,: 	, Jcu d'nv,•nt~.ur.' 
p:+ao t!uwvii,t:i en f rani et t a, 
nvcc effctu aonoran, plue 
. jeux ci'ercedn, EURCKA n 
'%?j: occur ler longuet 
to(r,t?3 d'hiver du pluo de 
8000 Farm. Avrc cri 
pita un concouru et 
250000 Franca eu 
premier qui trouvera le 
code d'EUREKA.. voila bien 
de quoi voua rendre 
enr&j4e r 
Personne n'ayant trouvé la 
bonne réponse au 31 Mori, 
date 	de 	ctntur. 	flu 
ciw cuurr3, celui-ci a ''tel 
prorogé ju!:qu'A lii fin de 
1'annirv.. ou Jut:iru'A ce! 
quo quelqu'un il i t trouvé 

J &_,. 	!,, -s .•' .1)n9 TiLl. Joystick d'or en Angleterre, EIIRCKA  
:.j. ,,t 	E jeu à oval r afoot ru.•nt pour Commodoro 64 nu 

SMectrut+ ',prticiuer a la rond). 

Bon de Cnacundo :t retourner T: 
EUREKA IPS ORM%TIQI>E 39 Rue Victor Mnnn.?. 75109 PARIS 

--------------------------------------- 

M..........• .......................... 
Adresse ............................... 

Code ........Vi11e ................... 

désire recevoir la cassette du jeu 
EUREKA pour 

Commodore 64 ❑ Spectrum. ❑ 

Ci—joint 250 Francs en reglement de ma 
commande (Franco de port) 

STEVE .9ACK ET P'Pe t.oui5 SONT 

LES LOGICIELS FRANCHIS 
SONT ARRIVÉS ! 

Commandes,, renseignements 85/41.36.16 
('ORRA SOFT édi.to. auddL pout led aut'tos micRo-oarl~nateuae 6amili.aux 

	

, 	voua necevo.iA te catalogue : Envoyez une enveloppe tlmbnée d 2.10 Fae, pontant votre 

	

.,, 	adaoeee complete à : CO6kA SOFT 5, ay. Monnol 71100 CHAI.ON S/SHONE (Paéci4ez la man- 

	

'-a- 	que de votrte ondlnatewt). 

	

' 	 PtinnlrlmrnP!1irA r•nnJult'107—nnhIA r 

PEPE LOUIS CONTRE LE GANG DES PUCES! 
RESUME DES EPISODES 
PRECEDENTS: 
Steve Jobard Jack Tramolo et 
Pépé Louis sont dans une situa-
(w,) inextricable. 

16ème 	EPISODE :AYANT 
ECHAPPE PAR MIRACLE A 
UNE MORT CERTAINE, NOS 
TROIS HEROS ARRIVENT 
AUX BAHAMAS... 

L archipel est une colonie Britanni-
que depuis des lustres, ce qui expli- 
que notre présence autour d'une 
tasse de thé en compagnie de Mick 
Bidouille. Le jeune journa!iste amé-
ncain est toujours aussi bavard 
- Lorsque j'ai appris le détourne-
ruent de votre avion. God damned. 
j'ai tout de suite pensé qu'il s'agis-
salt d'un mauvais coup de l'Ombre 
Verte. 
Je grimace. et mon rictus doit étre 
horrible car les visages inquiets de 
mes compagnons se tournent vers 
moi. 
- Encore un début d'infarctus. Pépé 
Louis ? 
- Bon Dieu non ! C'est ce foutu thé. 
Je ne sais pas comment les rosbifs 
peuvent avaler une horreur pareille. 

out le monde pousse un soupir. 
Allright...Vous nous avez fait 

peur ! 
Ce qu'il y a de bien dans l'accumu-
lation des emmerdements, c'est que 
ça resserre les liens. Je sens (im-
perceptiblement) que Jobard et Tra-
inolo ont plus d'estime l'un envers 
l'autre. Peut-être même un début 
d'amitié. II suffit de les entendre 
parler : 
- I wanna come back in the USA 
immédiatement tout de suite. râle 
Steve Jobard. 
- Silence Pomme Pourrie ! Il est 
trop tard pour faire machine arrière. 
Ce Harry Kong nous tient et je te 
rappelle que nos prototypes sont 
entre ses mains. 
- Exactly ! Les ordinateurs doivent 
encore se trouver à Cuba. On va 
faire envoyer les Marines et l'avia- 
tion. Je veux coincer ce salaud de 
curé qui a failli nous faire la peau ! 
- Je ne suis pas vraiment certain 
que vous obteniez la bénédiction 
des autorités américaines ou de la 
diplomatie. glissé -je sournoisement 
dans la boite aux lettres de la 
conversation. 

Mais la colère de Steve Jobard 
prend de l'ampleur Ce jeune 
homme si chic est un grand ner-
veux qui s'ignore. 

- On ne peut pas laisser ces proto 
types dans les mains de l'Ombrt 
Verte et tu n'as rien a proposer yot 
asshole Pépé Louis 1 
- Mon petit, le touchais déjà mon 
premier trimestre de retraite quanc 
tu n'étais encore qu'un mastiqueui 
de chouine gomme en culottt 
courte. Je te prierai donc de mon. 
trey urge certaine déférence envers 
moi. D'autre part, et pour ce qu 
concerne ton micro-ordinateur ultra 
secret,(dont je te rappelle que ft 
devais le présenter à la presse mon. 
diale). je Ie dirai que je me fous 
bien de savoir s'il est chez Ie~ 

Chinetoques. les Russes ou chez 
les Bantous du Makarikari. Ce qui 
m'intéresse moi, c'est le sort de 
vingt petites mignonnes honteuse-
ment raptées par un givré du bulbe. 
Il se trouve que ce même homme 
est responsable de tentative d'as-
sassinat sur nos personnes et que 
par conséquent nous avons au 
moins une raison en commun pour 
le retrouver rapidement. Et pour 
conclure, si quelqu'un doit s'éner-
ver ici c'est bien moi, parce que 
j'en ai ma claque de ces climats 
tropicaux où les noix de coco res-
semblent à des citrouilles, où les 
bananes sont plus épaisses que des 
défenses d'éléphant et où le mot 
'Sauvignon' n'existe dans aucun 
des dialectes locaux. Alors ras le 
bol du soleil, des plages et des va-
peurs d'huile à bronzer : je me 
casse. Je me trisse, je mets les 
bouts, je décanille, je fous le camp, 
je vais revoir ma Normandie et 
continuer une enquête bien mal en-
tamée sous des cieux plus clé- 

ments. Je veux revoir la France qui 
est le seul pays ou on ne parle pas 
étranger. Je veux voir écrit 'CAFE 
RESTAURANT' vingt cinq fois par 
rue. Je veux entendre le cri de ral-
liement des chauffeurs routiers 'Ta 
gueule hé con Je veux manger 
des pans baignais boulevard St Mi-
chel. Je veux écouter le 'Bonjour' 
d'Yves Mourousi a l'heure de 
l'apéro. Voila ce que je veux ! 
- Bien parlé Pépé Louis ! s'exclame 
Tramolo, ravi de me voir moucher 
son collègue. 
Mick Bidouille n'est pas loin d'ap-
plaudir, car il a une grande admira-
tion pour Jack Tramolo. II a sou-
vent encensé cet homme d'affaire 
dans sa rubrique 'Froggy Tricky' du 
Washing-Machine•Post. Cette sym-
pathie semble d'ailleurs réciproque 

car Tramolo lui demande : 
-II me semble que j'ai déjà eu le 
plaisir de vous rencontrer quelque 
part ? 
- Je ne sais... maybe Hanover time 
in Hanover world... Je voyage very 
beaucoup pour les besoins de mon 
journal. But generaly j'use mon jet 
privé, car it is plus rapide pour dé-
placer son self. 
- Tu veux dire que tu et venu ici en 
avion privé ? posé -je-comme-ques-
tion-je... 
- Sûr, Pépé Louis. Et je peux même 
vous déposer où vous voulez d'un 
coup d'aile. Avant toute chose, j'ai 
un message de votre directeur à 
vous transmettre... wait and see 
Il jette un pied sur la table et fait 
voltiger sa chaussure. Un papier 
soigneusement plié se trouvait placé 
entre la semelle et la chaussette. Il 
s'en empare et me le tend. Je le 
déplie, ce qui fait la cinquième ac-
tion depuis le début de ce paragra-
phe. Je jette donc ce paragraphe et 
j'en reprends un tout neuf. 

Le message a été transmis par 
Modem C'est la marotte du Vieux 
Il s'intitule : 'TOP SECRET POUR 
PEPE LOUIS'. et Mick Bidouille me 
précise qu'il l'a reçu le lour même 
de notre départ Depuis le papier a 
séjourné dans sa pompe. 
. Dis-moi, Mick, se peut-il que tu 
pues et tu sues ? 
- Aohh. . What a question ? Qu'est-
ce que tu mean ? 
- Je mine que la transpiration de 
ton pied a effacé la moitié du mes-
sage. Voilà ce qu'il en reste : 
'Pépé Louis. cong, quesse tu fous, 
cong ?? Je viengue de recevoirgue 
ung nouvel (nouveau) ultimatum 
Gong de l'Ombre verte cong qui me-
nace de ............(là tout est ef-
lacé)... cong. je t'attengue d'ur-
gence cong. et n'oublie pas cong 
de ramener Sanscter cong avec toà, 
ou que sinon je me lâche tong !! 
Signé : LE VIEUX' 
Un jour, je lui dirai que dans les té-
légrammes on écrit 'STOP' et non 
pas 'CONG' 
- Messieurs, pas une minute à per-
dre : en route vers la Perfide Al-
bion... 
- What ? 
- On fonce vers l'Angleterre, mon 
vieux Jobard. Passe-moi ma canne 
et mon béret. 

(prochain épisode à suivre en rou-
lant à gauche !) 
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La palme de la frime revient au 
constructeur Philips à l'occa-
sion de la foire de Hanovre. 
Celui—ci devait présenter son 
nouvel ordinateur compatible 
IBM. Eu égard au fait que la 
chose doit être à peu près 
aussi au point que la première 
version de la machine à va-
peur (Denis Papin inc.ltd), Phi-
lips a présenté un micro enve- 

rhes de 
fonction, plus une 

ALT qui renvoie le code ASCII de 
n'importe quelle autre touche, plus 
un pavé numérique séparé avec tou-
ches d'opérations (i- ,-,' ,/) et une 
deuxième touche Enter, plus un 
pavé curseur avec quatre flèches, 
insertion et effacement d'écran, 
plus de la gueule, plus du confort, 
plus je te gère la souris et les joys-
ticks. 

ECRAN PODIUM 

Le record pour le noir et blanc était 
détenu par le Macintosh (512 x 342 
points). Vous avez tous vu des 
images faites à partir de MacPaint, 
c'est génial, n'est-ce pas ? Bof, 
l'Atari 520 ST en noir et blanc se 
paye une définition de 640 x 400 
points. 37 % de mieux. enfoncé le 
Mac ! 
En couleurs, si on compare au 
Mac, on peut pas comparer car la 
couleur le Mac connait pas, sauf 
sur le fantomatique Mac en cou-
leurs qui esf soi-disant sur le bu-
reau de Jobs, the King of the Ap-
ple's World. Tiens, au fait, en 
parlant d'Apple, il parait que Gasset 
notre chef Apple français aurait des 
chances de partir vers la direction 
US d'Apple. Avec la meute de diri-
geants qui ont foutu le camp, il 
aura l'embarras du choix pour son 
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nouveau bureau. Où j'en étais ? Ah, 
oui, le Mac en couleurs c'est pas 
pour demain et même si c'est pour 
après-demain les possesseurs ac-
tuels pourront pas arracher leurs 
écrans incorporés bêtement mo-
nochrome. Par contre l'Atari en 
couleurs c'est pour hier et avec 
deux définitions : d'abord 640 x 
200 en quatre couleurs et dégradés, 
ce qui ne fait pas beaucoup de cou-
leurs dans l'absolu mais ce qui en 
fait beaucoup plus quand on peut 
les dégrader avec des gris, ensuite 
320 x 200 en 16 couleurs ce qui est 
une bonne définition (identique a 
celle du Commodore 64 par exem-
ple). Pour le choix des couleurs 
vous disposez d'une toute petite pa-
lette de rien du tout d'à peine 512 
couleurs ! 

EXPLOITEURS 

Revenons au système d'exploitation 
dont je vous parlais au début de cet 
époustouflant article. D'abord, il est 
dans la mémoire morte de l'ordina-
teur. C'est a dire que vous n'avez 
AUCUN système à charger, vous aI-
lumez la machine et tous les utilitai-
res sont là, au garde-à-vous, pas 
de disquettes à mettre en route ni 
de cartouche a enfiler dans une 
fente plus ou moins béante. Et il y 
a du monde 192 Ko de BIOS, de 
TOS, de BDOS, d'éditeur, d'assem-
bleur, de debugger et de GEM avec 
en prime LOGO ou BASIC ou 
FORTH. Ca est la foule, une fois. 
hein ? 

Je m'explique 
le BIOS se 
charge des 
entrées/sorties 
et contient les 
routines d'utilisation 
des interfaces, le BOOS permet à 
l'utilisateur de communiquer avec 
le BIOS et donc de faire la causette 
avec les périphériques, le TOS (Tra-
miel Operating System , bonjour les 
chevilles !) est en fait un C/PM 16 
bits amélioré par Digital Research 
et résident dans le Jackintosh au 
lieu de se balader sur une disquette 
séparée. 
Le GEM ? Vous avez déjà eu droit a 
un essai dans l'HHHHebdo. En gros 
c'est la même chose que sur un 
Mac • des fenêtres, des icônes, des 
menus et une souris avec deux 
oreilles et une queue et... c'est en 
couleur . 
Pour les langages, vous aurez droit 
à un Basic ou un Logo ou un forth, 
pour commencer. Il reste les 480 
Ko de RAM utilisateur ou on pourra 
mettre à peu prés n'importe quoi. 

IrIACFtEVE 

Voila à peu prés toutes les infos 
que j'ai pu glaner sur le Jack. C'est 
un essai inachevé, pour la sympho-
nie c'est le mois prochain, 

(' ) Ceux qui n'ont tu colle phrase 
qu'une seule lois n'ont pas pu 
comprendre, qu'ILs recommencent 

Suite de la 
page 1 

- loppé dans une couverture ,sous un bocal en plexiglass, le 
tout gardé par trois flics aile-

%/ mands. Par l'entrebaillernent 
de la couverture, on pouvait 
apercevoir un bout de moni- 

il 	Pour vous donner une 
idée, c'est comme si on payait 
un garde du corps à chaque 

= exemplaire du M05 pendant le 
SICOB. 

ATARI 520 ST, JE L'AI VU, JE L'AI TOUCHE 
ET VOUS ALLEZ EN ENTENDRE PARLER 

J 
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:-_ la page pédagogique 	 la page pedago.. 
Jean Claude ROSSIGNOL chante par son programme, les indéniables vertus 
pédagogiques du jeu des "mots croisés". 

Mode d'emploi : 
Ce programme créé pour des élèves du cycle élémentaire (7-12 
ans), propose 20 grilles style "mots croisés' que les enfants doivent 
remplir avec une liste de mots donnée. Toutes les réponses sont 
contrôlées par l'ordinateur qui vérifie l'exactitude du travail et in-
forme l'éléve de la présence d'erreurs. Toutes les touches sont 
oontr•oïées pour éviter les fausses manoeuvres. mais la possibilité 
dan-Ôter en cours de travail est donnée en tapant 1984 comme mot 
A caser. 

QOE 

ENY(E OE CHAPJTER Moi r AYES 

rock CE Q&if SE PASSE 0AN5 
(,~ MONDE 

GES Co~EKQZS, CA GAMi NEi PATR ►CK SABATiER/ 

jp MiSÈ2~, SNE ►• , DL1DP, CES ~EÎVOCipëÇ, 

M1CNE(- 08Eft1, CE -TERROR ,'C iE 1:T -i'Er4 OASSE. 

MOTS A CASER sur COMMODORE 64 
3 REM* 	 r 	604 NEXTI 
4 REM• 	 t1OTS A CHER 	 4 	510 FOR1.1T04L 
5 REM• 	P B. 	- is R. 	MARS 1984 	# 	620 R(F+1-1,&)- 	IDSCsOEI.1~ 
' REr~#rr«rr>irrsrrrrrrrrrwrsrrrt*rr#rrirr 	630 PRINT" r,R$(F+I-1.G), NEXTI GOT0670 

10 PRINT? 	POM:E532%3<J- 1 t Pru.E53291 • 1 I 	637 FORI.ITOQL 
POKE808.225 	 636 lFRS(F,0+1-1)C>">r"AHDR* F.O+I-li!>MIDf!rsr 

29 C 	IB110@ 	 ' • 1 . 1 • THENGUSUBI 13rJ0 
30 ON N0 r,r_)TO 	8, 41.42.13,44.45,46,50,51, 	63I ONCOOT0638.640,100 

31.53,54.53,56,57.58,68,61.62,63 	 638 NEXTI 

40 F -23'GOTn9e 	 639 REM##*#r# REMPLISSAGE ♦####tr#r#tit# 
41 RE•68"0OT090 	 640 FOR I.IT0 L 

42 F97 00709ø 	 658 Rf(F,0+1-1)•MID$(Cf!OE),t,t) 

43 AE=139 GOT090 	 668 PR!NT">r':Rf(F,0+1-1i'PRINTTRB(2+X+F), 	NE%TI 
44 fE=184 GOTO9Q 	 670 00SU1}890 ER. .SC•SC+I.FORJ•1TOM FORI•ITON 

4S tiE=232 GOT090 	 680 IFRS(I,J)•" r"THEN730 

46 RE=279 rrjT090 	 690 IFR$(I,J)C>Bf(I,J)THENER•I 
0 RE_= GOTOW 	 700 NEXT! ,J IFER•OTHENGOSUB988 PPINTTABl25i: " 
51 RE-368 GOT090 	 1111SfiGPRV'fj" (• jSUB189s) 

52 RE-  41400T099 	 71S IFBC>Q+INT(0/2)TNEN?40 
53 	z.sse GoTo 	 720 003U90 PRIHTTRB(28);"1*Ut1IL Y R DES ERREURS" 

54 RE•521 GUTO90 	 725 FORI•ITO3000tNEXTI GOT0100 
AE•57; 	O 	 730 IFSC<9+INT(Q/2)THEN100 

6 FE 62e;OCTOW 	 740 OOSUB900 PRINTTRB(23);" 1 ZT1U RS PERDU 
5? RE»674 GOT090 	 750 PRINTTRB(19);" ZR PARTIE EST FINIE" 

58 f•? 001090 	 768 PRINTTRB(19);"IET TU N'R PRS REMPLI" 

60 Ff=804 GOT090 	 778 PRINTTRB(19);" 2rJRRECTEMENT LR" 

61 RE=890 GOT098 	 788 PRINTTAB(19);"a3RILLE..." 

62 RE=970 GOT098 	 790 OOSUB1990 
63 AE-1851 00T090 	 798 REM 
98 OOSUB20 	 799 PEM*** S.P. PRESENTATION •#tr####### 
97 RElta*rs##a#1sSsml.>t+f~+s#r4sArrfaH 	880 DO-9 ' PR I NT" 	 ' I FOE ç l THEND0• 1 00 
98 AMUI! REMPL I SSFi►3E DE LA GR I LL.E Sf** 	 T 082sj 
99 REl1pf#~Nit~~tl*SS$*INlar►rsf>ip 	# 	818 FORI.1TOQE-1 :DQ Drd+LEN(CS(I))+3 IFIi9tHENDU= 

DG +1 
100 GOSUB990 	 915 NEXT I 
119 PR!NTTRB(19) PRINT" O 	mur£RO !J 	 920 FORI.ITODQ:PRINT"ff". NEXTI 

MOT R1 	 830 PRINT " rf' ; QE 
111 PRIHTTRB(19)," 	 A 	949 RETURN 

;'Q$'_ 	 819 PRLHT"ir 	FORI=ITO0+Y PRINT t1E%TI 
112 GETO1f'IFfl1f•TFFN112 	 369 FOPI-1TO'/+F+2 PRINT"ti,'NEXTI 
113 IFO1s~31RS(13)TNEtêR!M1' t 	70118 	 1370 RETURN 
114 IFRSC(Q1f)YJ70RRSC(01f)<48THEH112 	900 PP1HT"1 	f" 
115 QS-99+Q1$ IFLEN(QS)>10THENPRI►4T' 	 918 FOPJ•1T06 PRINTTRB!19):FORI=17020 

GOT0111 	 920 PPlNT"S ",'NEXTI PPINT HE'/,TJ 
116 PPINT01f, GOTU112 	 930 PRINT"Mcuml 
113 IF Oi="•THFNI11 	 940 RETURN 
129 OE-vRL(98)-IFOE=1984TFENOOT0790 	 1900 0O U9ø 
139 IFflE<1 	WE>QTHEN1I1 	 1019 PPINTTR$!19',":CEI 	JE MET: LE MOT" PRIV7TFI$ 
133 PRIMTTRB(24), "3r;CS(QE> 	 '24 	• "::" •Ez1 rJE • 
148 PRINTTRB(19),"lNORMS QUELLE LIGIE OU": 	1020 PPIVT7FIE!191;"2 k►t; CET EMPLACEMENT" 

PR1HTTRB(29). "BMLOH E?" 	 10"s$ PP1UTTR ' I9,, "23E MODIFIE D'RUTPE>" 
145 I>FTE1 $ IFE11s="THEN145 	 2049 PPINTTRB!19' 	"Z'1OT...." 
159 E=RSC! EJlt. 	I FEaØOT;4ENGOSIJB900:0X)70110 	1ø'Ç PP I IIT TRB 131. " s 	JE LE MET :" 0/ly " 
169 IFEi43RNDE-49+M THENF•I r~E-48 ►30T0190 	1X68 GE TC$ 
178 IFE>64F44DE'65+H THENF•E-64 G•1 0070190 	1070 IFC_s="rJ°THEI4C=c PRINT°ol° FOP1=ITfjY+0 PRINT 
198 (3rJT0141 	 NE;:T PRItlT"T', IAB(2+X+F, PETUPH 
199 OOSU3 a0 	 100 IF r_s:^tl"THEfK-3 RETURN 
209 5rY1J8900 	 1h39 r~OTO 1060 
210 PPiN?7RB!24), 	U£ITIONNE" 	 11X0 PRINT"J 	t 	 r-, ,i ri 	r 	r» 
228 PRINTTF!BIl22i. "B LE CURSEUR..." 	 1110 PPIUT" 	 I - Il 	I 	1 	_1" 

rirl'JJBsJS9 GETO$ 	 112i PP I NT " 	 I 	I L_J 	I 
2413 IFOS•" "THEN38q 	 1I3 	PPIr1T"AD9 	 fes' 
2•~0 IFQS=P"Tl1EN360 	 1140 PRINT"  
251 IPOs-"P"TFÆN109 	 1I:Ø PRINT" 	 I 	r 
268 IFQS-r-mP*!13)THEN419 	 11.A PPfN7'IBI0 	 r- r-1 f- r- r-1" 
278 PP 1P41 "aR" , FOP! • 1 TO 150: ►EXT I 	 I 179 PP l NT " 	 I 	r1 1 r- rT" 
280 PPINT"DRs'F,0), 	IFRSlF,G)'"r"THEHPP. 	II:rJ PRINT" 	 L` 1 	I .._ L_ t 	'-." 

tMT"»0 "• 	 119çi FOP IuIT03008 NEXTI 
2l;; PRINT-Ir. Fr5'I=lTOl5g HEXTI 	 129Fs PPIHT"7',CHPf!14,," 	•,L S'AGIT DE REMPLIR 
29 00T0230 	 L#£ GRILLE DE" 
:s90 IFE=54THE1't349 	 1219 PPINT" 	MOTS CROISES AVEC LES MOTS PROPOSE 
318 IFC, 	THEN230 	 S." 
320 Gai+! PPIHT PPIMTTRB!2+X+F), :001'0"L39 	1220 PRINT" 	TJIJP CELA, 	IL TE BIiFFIPA DE 
s49 IFF HTHEN2'>! 	 SUIVRE" 
's',e F=F+1 PPIKT"1r, 0070039 	 1201 PRINT" 	LES !NSTR►JCTIONS QUE JE TE 
f,8 IFE'54 rHEt{'9 	 DONNE"! . " 
;7S IFr;=I'rHE14239 	 1245 PRINT' Xa-- 4-I' ' 	# 	M POINT CLIGNOTANT 

rirl PINT"T, PPINTTRE'2+%+F): 	 <p 	SEIJR> •; 

~AT 	 12?M PRINT" 	RPPRRRITRf4 RU DEBUT DE LN 
339 IFF-1 THE► 2"s9 	 LIGNE", 
4s%s F=F-1 PRINT"N", 	j)Tr1230 	 12FA INPI ► IT" 	 OUJ DE LA rAL(»ë+E 	DANS LFUJEL 
4cll> 2M 	 LE"; 
409 PEMO4r TESTS SP EMPLW_EMENT s#0000• 	1270 PRINT" 	 TU VEIJX METTRE LE MOT CHOISI.'- -  
413 7L•LE19(CS!O£) i 	 12:9 PPtt4T"A 	 -.L FAUDRA DEPLFiCER LE 
420 IFEi64THE8490 	 CURSEUR"; 
430 	 12901 PRINT" 	•JIJSi J'A LA PREMIERE CASE DE 
449 	IFF+rA - l i►/THE►!y 	 L'" 4'1) IFF+rR -1-N rHEH469 	 I 3Ø PP I NT " 	EMPLACEMENT 	OU JE D018 4S: 1FRs'F+OL,0,<, r THEN 4 	 ECRIPE", 4S8 FCPI=çJT((i1-! 	1FRf'F+I.Gi•"t"THEM;F1 i 	19 PRINT" 	CE MrJT." 478 NEXT I 	 -~-]S• ; 

490 	IFG!1RN1lFtl~F,fjI<rTFEII,tj 	 1' 	Ff'1ll1" 	->'TJ'JP flEGl)CER 	t[-]" 
49h r,OTp688 	 1"2t; PP111T" 	-iTJUP A✓RFIrR ill( IP-- -'411 
S90 I FG••QL-1 inT►E► 0  

•JiS IFRS(F,r4QL~'it"THEll;9 
.1ø IFG+CA_-1~1TF!E►r2S 	 1"4i PR1NT"10 	# /'OUBLIE PFS 	D'ARRIMER 
X28 FOPl9TYIL-1 	lFRf!G,G+Ii~°1"iHÉt+`~~ 	I%iGJ PPH4T» 	~I[= t ,/]~ r.$JFI14D TU RS CHOISI" 
:38 ►4ç)(T! 	 I'SFr7 PP1t4T"lft 	l TJUf+ C0141I►MJEP fW'P1JIE SUP $-1 i,/" 
~0 0lTr 	O 	 i-:iø riETRS 	lFkf=Ci}Pf'13iTHE►113510 

♦iI 	13 	0irJ1.370ms's@ 00JJb999 PPJNTTRS'.20,,"f) 	JL EST 	1MF0  
I LE 5 I 3(15, 

•~60 PPIHT1P8(28i, "~E METTRE LE MOT" 	I's9v rR1fifCHPs' 142,, ":7i=6QA 	IL 'I R 20 GRILLES POS 
S70 PPINTTRB!23).CZ'OE1 	 I4 	PPI►1f" 	 DEBrJTRHT 	1 A 7" 
Sae FPINTTR'19','Zjf+1+; CET EIIPLIEME►IT" 	1410 PRINT" 	 t//E4 	9 R 16" 

F(P I•lTrj=,g00 NEXT :,r=f+l fljT4?38 	1420 PRINT" 	 C*'V 1UN 	17 A 20" 
9100 C•1 	IF Ei64iHE►K ;i 	 20)7 ", NrJs-"" 
501 FrJPt•1TOOL 	 1.'30 PP114-11,00 	O 	CHOI51 ; 1R GRILLE !ENTRE 1 ET 
602 IFR1!F+1-I.0)< a'RNDfif'F+I-1,0,'if1IL 	1510 4ETN1f 	1111f•"'THEN11Ff 

f'Cs,if£,,1.1lrH£flt'~t1'JJBIes~Jyl 	 1,2r5 	IF41f»C►iPS1SfFtitl1i7' 
503 0►+rf,JTG584,610,19u 	 l:"'t IFF,,.~rlif~~49!IPF~r!Nlsi.:,îTHEN1519 

17413 ►üJ$•N0f+N1$ 
139 IFLEWNOfi>2THENI390 
1560 PPINT►Ils; GOT01310 
1570 t4()•'✓RL(NDS):IFNO>20QRMO' 1THEM1390 
1600 RETURN 
1990 PPIf1T" 	 POY.E808.237END 
1997 REMM4yr###*1#t###Ni##4rf######II### 
199 PEr1t#t PPEPRPAT IG14 Ill! JEU ##r0###5 
199 PEMtt*IN ###t#y *###########s####ri# 
2500 PRINT"T - FrOP I=1 TORE PERDS$:NEXTI 
2010 PERDN PERUM DLt1RS(N,M)DIMbf(N,M) 
2020 %'LNT!!12-14)/2>'Y1NT'!9-t1i/2) 
2030 FOP .J=1 TOT1 : FOOR I.1 TON 
2040 PERD Ef(I,JRf!IJ>•"fl#" 
[050 IF B;ll,Jia"4' THEN Rf!l,Ji=>r" 
2569 HEXTI,J 
2070 RERrt9'DIMCs(4) 
2080 FOR I=1T0rà;RERDC$'I)'VEXTI 
2090 PESTOPE FOR L sXTfj►l+;r, :PERDS 
2100 POPE1025+14',+#46,S PrjyE 299+I+Y#48,13 
2110 POYE1026+(M+1+Y)#40+1,119'POf(E55298+(M+I+Y)#40+I,13 
2120 HEXTI 
2130 PESTrOPE:FOR I=1T013:RERDS ►IEXTI 
2140 FOR tYTOf1+Y RERDS 
2150 POYE1026+If40{Y,S:Pr-«E55298+L#40+X.,13 
2160 Pr0YE1927+N+1#40+%,I 16:POYE55299+H+1#40+X,13 
2170 NE%TI 
210 PRINT"01";TRB(22);"1 	C 	DES":PRINTTRB(22);"  
2190 PP.IHTTR5!2e),"[BfikRE ESPACE]-C P.]"»PRINTTRB(20);"CRETURN] ->CHOIX" 
2200 PRINTTRBl20);"(P) ->CORRECTION" 
2210 rO'IjB9,9 
2220 PPIfIT4";TRB!43+Y+YN40) 
2230 FOR .J=ITOM-FriP IRiTON 
2240 PRINT":Y';AS(I,J);:IFR* I,J)="#"THENPRINT"ilia ", 
2250 NEXT! PRI ►1TTRB(43+X) : NEXT) 
2268 PRINT" 
2270 PPINTTRBl14>;"St1OT$ R CREP" 
2230 PPINTTRB!14);"  
2290 FOR I=1700 PRINT; "Zr; I; "It-'7';C$(!); 
238i NE%'rI PETUPN 
2997 FEn#Mt###rtrar#######t#tttt.ts.ttMt 
2996 REM****s MS## DRTFt ;tr#tri#rttNt 
2999 REn##f9+Mr##t*NM*N*#!#N##*$tilt*4iç4 
3000 LRTA 150,125.130,11,132,133,134,13•x, 13',13r'•l"S'.',I"'±,149 
3010 DATA IE9.177,178,179, 165, 187,18L,1;"s,1s4,1;~ 
3019 REMS##r###♦ UIVERHJ CE.1 *#*rit#t#*# 
3020 DATA 5,5,3,O,A,7,E,U.#,O,K,7,l,t,U.;,E.T,E,T,E,t,E,T,È,:•• 
3030 DRTR 9,POUTE, SOPTE,SUITE,TETE,ETE;,IJ E,ETE, E ,ET 
3040 DATA S,S,C',H,R,T, ,H,Fi •C.H,F,I,t,H,E,1 GF,N,Fi,ar,L,r1,U,f,P,E 
30-58 DATA 9,HRCHE,CHIEN,ACHRT,CHRTS,:ftJLE.NQiPE,HEIJ,THE,HA 
3060 DRTR F ,5 , P,R,U, '✓,P,E,0,fI,#,#,0,t,P,E,'✓,ri,I,P,T,t,9), 0,t•U,E•~:,L•1 	E 
3070 DATA 9,PEVOIP,EOLISE,PRUVPE.PQATE,rJN,Rt1E,'•JOL,kUE,PnI 
3090 DATA 6.5,J , A , P,D,1,N.rJ,4,0,*,D,U,U,t,U,fi,E,t,E,,T.r,E,S,P,1,E,fi,t.0 
'090 DATA 12,JARDIN,PrPJTE,1QUEP1BEE,PlEN,UNE,E T,E;,I>1•:U,NU,DU 
3100 DRTR E, S, T, R, B,L,E„S, E, U, K, R, N, E, P, .~,I~t,POUT,E,SE,'„1tT.'J 
3110 DRTR 1:, ,FOUTES,TABLES,TERRE,LAIT,E T, UT, TU, E, ET, ri ,E11„U,A► IE,EU,R~! 
3120 DATA 6,5,G,L,I,S,S,E,L,U,4,E,A,U,A,f1,-9. R,U,Y.,C,E,t,U,T,,.E.:•.T.t•E•U 
3130 DATA 14 , GLIS,E.FUJTE.OLR~E,UJNE:•EH~J,EV%,RN,Ui,EAU.~E,LU,EN,AUY.,E:1 
3140 DATA 5, ,C, L, A, S, ,E,O,M,#,E,U,;,L,I,/,P,E,;,I,~,A,T,P,E,~,E, ,t.t•': 
3150 DRTR 10, LIVRES, CLASSE, COL1S,ES E„EU^.;EPT,:UEP,RTRE,:Ea,'!f~'• 
3999 REM#r##r#*# NIVEAU CE.2 ****ss** 
4000 DATA E,S,M,rJ.U,L,L,N,R,P,T,#,LR.H,t,1,t,E.iG,EI_.E,t,T,ETErt1.E 
4010 DATA 13,HATTE,IRtIOE.MOULIN,CELE,rjP,UTILE,ILE,ET,ETE.LA,ET,NE.APT 
4020 DATA 6,3.A,N,I,M,R,L,L,U,#,A,N,E,L,r,wr,T.t,'✓ ,E,►I, T,l,E,P.PE,t.t1.iJE 
4030 DATA 13,ENTIEP,ANIMRL,LEVPE,FiLLEP,►üJ,MRTIN,RP+E,PE, EU. NE,tlUE,RII.LU 
4840 DATA 6,5,P,A,N,I,E,P,I,L,r,#.T,E,S,O,L,E,I.C,t,A,R,#,P,I.g,,,x,r1,E,1 
4050 DATA 13, PANIER„OLEIC,RELIT,ACOP;,PI;,ETLPE,t1ET,TE.PI,NF~.A .IL,LFi 
4060 DRTR 7,5,P,E.N,D,R,N,T,A,r,r,O,U,I,r,P,1,E,H 
405j DATA  
4070 DATA 16.PENDANT, ILS, AUTRE, RIENT, DONC. PUE. 
4075 DATA CPIE,YElIX.PRR7IP,0+JI,ELU, ILE, SE.LU.EY..NI 
4080 DATA  
408; DATA U, H,I,S,#,T,R,1,  
4090 DATA 18. COEURS,LESTES,EOLISE.'✓RIS, CHEVAL, SOEURS,GRPE,IJt1IS,LIT;.APT 
4100 DATA 66RC,C,E,N,T,R,#,N,#.+r,E,B.P.R,:,#,►r 
410 DATA P.,EN,A,A,D,E,N,T,I,E,P,#,D,E,$,#,E 
4110 DATA 11, TENDRE, ACCENT, RENRPD,RPBPE,PE, ENTIER ,CHRfITE,PEtID,SAI;,BF'ff.;, 

DES 
4120 DATA 6,6,P,O,I,R,E,S,R,U.#.R,H,E,T,R,O,P,Q,M 
4123 DATA E,3,S,E,T,E,S,0,1/,#,R,*,s,f1,U,E,$,# 
4130 DATA 15,OURSOH,POIRES,PRTES,PAPE,TAOP, ►LUES,SEME.TA , ETE.Srn1,fNlE•ES•H+L 

,N'J,EH 
4140 DATA 6,7,D,E,PU,I,S.E,T,#,#,D,O.A,E,r,'✓ E.P. 
4145 DRTA N,>tL,#,E,T,I.C,I,#S,I,E,#,E,U,#,E.R,O,U.T,E,' 
4150 DATA 16,DEPHIEP,SORTIES,POUTES,DEPIJIS,IUEES•LIEU 
4115 DATA YEP,ETE,JCl,UT,D0,RE.ET.SI,EU.ET 
4160 DATA  
416 DATA E,T,U,U.E,L,O,UE,U,P,N,E,,t•N,E.:,i,r.rJ,11,T 
4170 DATA 17,ETRIENiPPE.rIIJE,OIJELOIJE,FE:1ENT,PETOVP,.PETIPEE,PF'EFtiJ 
417:, DRTR SOI ,AIL,ETALE,UPN£,EST,UNT,ET•UPELE.EIJ 
499 REM*r###### NIVEAU GM.1 ######r##Mt 
.0880 DATA 8, 8. ,H, R, N, T, E. U, P., H, t,~.O,U•P,E•t,E. •t•t.E,E. r. t.M.E•P.C,P.E• 

D.I 
5fflJ DRTA 1,L•O,i,t.t,4,M,N,t,V,1,P,R,P,R,E,t.I.U•.N.t'E,TL,t,f,E,f,t 
5018 DATA 19.CHRNTEUP.NO,PftPR.P(PJTE.IL0T.EE.EIf:.MEFCF'EDJ FL! f_ Infir,Er ►  Mlf+ 

Ir 
SOIN OFITR S($iPE,TUANE,SEL,R,TUP,ES ,Ef'EE 
5020 DATA 7.8,R,E,N,T,P,,E,R,E,#,R,U.I, r , !•rU•I ',OUE.ri11,T,1ij.t.4 
':,øz DATA N.I.#,r.0.#,T,D.E,M,R,l.tl,#, P, t,1,L.t.E.T,E.N.,U•1.1.E 

c3Ø DATA 2l,AEPONIIRE,EfISUITE,PENTAEP, DEMAIN.P'J1S JE.RIEHT,UJfJ1,11RIT,Ut/1E 
.JeT DATA OINT,TU;,NET,MIS,RLU,AU,ECU,ET,IL,C1.Nl•TE 
5040 DATA 8,7,T,RO,U,P,E,R,IJ,P,N,T.*,L,R,l,1,E,T,E,1,A,UX,5 
504; DATA S,E,S,#,T,*,#,L..•R,r,M,E,A,~•1,E.U.T,t•F+•I.L.E, E.%,E.C,~J,T,E,P 
:058 DATA 22.EY.Er,IJTER, TPOUPERU,PHTER1J'l.,MEP(I,FLF+TEIU. TPE'f.EE.PIT,LfiIT 
:35 DATA 	 IE,EUT,Sh 
:,0(0 DATA 10,3,A,U,i,0,M,0,B.1.L,E,f+,t,V•t.U.t.~, t , t , T ,P , ~ ,L.~.M, t ,11, A ,G ,E 

DATA R,M,1,r,1,E,#•0.t,P,C,O•P,I,E,t ►I,E ,r).N,H, t ,E.P1,L l.N•t,E 
Jy70 UATR E,N.#,E.trJ,,.T•E,L•P,E,F,P,F1.1,f1,I,T,t 

IAATg 1~,TVLIPE0RPPR~HEP,wJTUM~~lLE,NW~E•ETEPt1EL , f+MIiIE , TIF'EF' PEFPR111 
Af,143 DATA MOMIE,AGENT, COPIE , ► tEIA1.HIEF'.t14111E,LIN , BVN,LOI • TEL,ET,fil 	0 
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Formation à l'assembleur 

Déjà des mois que vous plan- 
chez, 	uns grace au cours 
pratpue, les autres sur les 
connaissances plutôt théoriques 
(et réthonques ?) de l'informali-
que en général et de la pro-
grammation en assembleur en 
particulier 
Pour cette semaine un grand 
mouvement de réflexion du côté 
du 6809 du TO7. Mats les fana-
tiques du 6510 du Commodore 
64 ne perdent rien pour atten-
dre : la semaine prochaine sera 
pour eux 1, 

Depuis le début nous avons eu 
les cours suivants: 

No55---->ZX81 
No56-----ZX81 
No 57 -- > ORIC 1, ATMOS 
No 58 ---- APPLE 
No 59 ----,> T07. T07 70 

Vous saisissez sans aucun 
doute maintenant l'importance 
des organigrammes dans la 
conception d'un programme. car 
si votre programmation suit 
scrupuleusement vos dessins, 
vous ne devriez pas aboutir a 
des résultats aussi surprenants 
et gênants que celui décrit pré-
cédemment. Mais la capacité de 
la pile systeme limite d'une 
autre maniere le recours aux 
routines. Cette limitation porte 
un nom aussi évocateur que 
celui de l'adresse de retour, 
puisquil s'agit de la limitation 
en profondeur dans les appels 
aux sous-programmes. 

Revenons a La taille N de notre 
pile- Lorsque vous faites appel a 
une routine. le micro-processeur 
empile l'adresse de retour et 
lorsqu'il a terminé l'exécution de 
la routine concernée. il dépile 
l'adresse en la plaçant dans Il- 
compteur ordinal (ole PC). Imagi-
nons qu'a partir d'une premiere 
routine nous en appelions une 
seconde qui elle-rréme en ap-
pelle une troisieme et ainsi de 
suite. De ta même maniere que 
précédemment nous allons nous 
retrouver, a un instant ou a un 
autre, limités par la capacité N 
de la pile systeme. La limitation 
en profondeur est une valeur qui 
correspond simplement au nom-
bre d'appels que l'in peut en-
ct'ainer sans dépasser la cape-
cité de la pde système. 

Nous allons pouvoir illustrer 
cette Iimrtation en profondeur de 
la mancere suivante en nous 
servant de la nation d"appel✓ im-
bnrrués. Cette expression ne de-
vrart pa., trop vous dérouter' 
elle est ires proche dans ta 
forme mais aussi dans Ie frond 
du priri ç.e des !ie,ree, imtxl- 

AppPts imtxiqués' 

Lorsque vous programmez. I'utr-
kssation intensive dia sous-pro-
grammes appelle un certain 
nombre de réfkerIlr3 que nouas 
allons tenter d'étudier bcl'r,e
ment, 

a Rapidité : lorsque vous pro-
grammez un algorithme donné 
en linéaire. °lr,js rttnCZ ung 

No 60 -. .. 	COMMODORE 64 
No 61 ---- - ZX 81 
No 62 -•• -- ORIC 1. ATMOS 
No 63 --•-> APPLE 
No 64 •---r T07, 107 70 
No 65 ----> COMMODORE &4 
No66--- ->ZX81 
No 67 ----> ORIC 1. ATMOS 
No 68 ----> APPLE 
No69---- >T07.T0770 
No 70 ----> COMMODORE FA 
No 71 ----> ZX 81 
No 72 ----> ORIC 1. ATMOS 
No 73 ----> APPLE 
No 74 ----.> T07. T07 70 
No 75 ---- > COMMODORE 64 
No 76 ----> ZX 81 
No 77 ----> OBIC 1, ATMOS 
No 78 ----> APPLE 
No 79 ----> T07, T07 70 
No 80 •---% COMMODORE fy1 
No 81 ----~ ZX81 
No 82 ----> ORIC 1, ATMOS 
No 83 ----> APPLE 

certaine rapidité d'exécution R. 
Sé vous programmez ce même 
algorithme en vous aidant de 
sous-programmes. d'une part 
vous aurez un certain nombre 
d'instructions surnuméraires par 
rapport a la programmation b-
néaire (les appels aux routines 
et les instructions indiquant la fin 
de celles-ci); d'autre part vous 
aurez peut-être supprimé certai-
nes redondances de program- 
mation. 

b. Occupation mémoire : tout 
comme dans le cas de la rapi-
dité, nous allons avoir une aug-
mentation du nombre des ins-
tructions lappets et retours des 
sous-programmes), mais lorsque 
vous utilisez les routines c'est 
pour éliminer des redondances 
de programmation. Ce que vous 
perdrez donc comme place en 
appels et retours, vous le ga-
gnerez plus que largement en 
supprimant les redites de la pro-
gramrnation linéaire , 

C. Complexité : un algorithme. 
qu'il soit programmé en linéaire 
ou à l'aide de sous-program-
mes. aura en premanence la 
même complexit . En effet. 
quelle que sort votre méthode 
de programmation. si vous 
l'avez optimisée dans les deux 
cas (linéaire ou non-linéaire), 
elle aboutira a une complexité 
équivalente. Ce critère ne jouera 
dore pas dans le choix d'un 
type de programmation par rap-
port a I- autre. 

Revenons brievement sur la no-
lion des appels imbriquas, en 
donnant une nouvelle fois un 
conseil qui vous citera de plan-
ter définitivement votre micro. 
Nous avons vu précédemment 
qu'a partir d'un :,ou.,-pro- 
rgrarnrre, il fallait éviter ern 	ratl- 

veinent de réaliser un appel a 
ce sous-programme. fain regar-
der a noismau 14 ;/;ri: -ria dies 

appels imbriqués. tous remar-
quez que, comme pour les brri -
clos Imbriquée, du Bas, urge 
rOutine ne fait lamais appel a 
une: routine moins pro(OI'WJO 
Imaginons la i,truc1uiC de pr.-
gramme suiffante. et regariior.  , 

Assem z c€ DE5sèN A 
Au OE557 4 B ET vous 
FERE2 5 M AL-E CHEZ 

~5 LE&TEuRS cAT4o 
b' 4 B O6iciE4. 

uK 

I 	P 

en la représentaion graphique 
associée. 

Nous allons, pour simplifier la 
lecture du programe. utiliser 
l'instruction du micro-processeur 
6502 JSR (qui signifie : Jump to 
SubRoutine, ou appel a un 
sous-programme). 

Programme Plantago 

10 PAS 1 
20 PAS 2 
30 JSR a 
40 AFFICHAGE 

DES RESULTATS 
50 FIN 

Sous-programme a 

100 PAS 1 
110JSRb 
120 RETOUR 

Sous-programme b 

200 PAS 1 
210 PAS 2 
220 JSR c 
230 RETOUR 

Sous-programme C 

300 PAS 1 
310 JSR d 
320 PAS 2 
330 JSR  b 
340 RETOUR 

Sous-programme d 

400 PAS 1 
410 PAS 2 
420 PAS 3 
430 RETOUR 

Vous avez le programme. re gar-
doris maintenant le schéma qui 
représente- le cheminement du 
micro-processeur lors de l'exr:-
ca,tlr3n de ce prr>gramrne. 

Voile avez remarqué, sans nul 
doute, le croisement des appels. 

/r 65 t ~ 	ur l 
p~As pf D~~ç~ 

uV 

- L 

PgtTZ nig ç 
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Aujourd'hui, c'est la fête du re-
gistre d'ETAT (8 bits) qui, 
comme son nom semble l'indi-
quer, nous permet de connaître 
l'état du microprocesseur. Pour 
tenter de vous faire comprendre 
le fonctionnement et l'utilité de 
cette chose, nous n'avons pas 
hésité é sortir la grosse artillerie, 
en I'orcurence un magnifique, 
programme démonstratif. Consi-
dérons donc notre fameux regis-
tre; chaque bit qui le constitue 
est appelé indicateur d'état et 
possède une signification bien 
précise. La valeur de ces bits (1 
ou 0), sera fonction du travail ef-
fectué par le microprocesseur; 
soit nos 8 bits représentés de la 
sorte : E. F, H, I, N. Z, V. C. 
Nous pouvons distinguer deux 
groupes distincts, tout d'abord 

, H, I qui concernent les inter-
ruptions que nous étudierons 
prochainement. 
- Heu...Ies interruptions ? 
Oui, en bref sachez que votre 
microprocesseur reçoit cyclique-
ment une impulsion (ouille !) qui 
lui rappelle qu'après l'exécution 
de l'mstruclion en cours, il devra 
interrompre son travail (d'où le 
terme interruption), exécuter 
une routine déterminée (exem-
pie : scrutation du clavier, du 
crayon optique. clignotement du 
curseur etc..) et reprendre en-
suite ses activités. Nous verrons 
qu'il est possible de 'détourner 
le processus a notre avantage, 
en aiguillant ces fameuses -in-
terruptions- Vers nos propres 
routines. Revenons a notre re-
gistre d'état, l'exemple d'au-
jourd'hui concerne, par les indi-
cateurs H, N, Z. V, C, les 
opérations arithmétiques et logi-
ques. Commençons par le bit 0 
de symbole C, il s'agit du bit de 
retenue nommé également bit 
de 'carry. Dans le cas d'une 
addition, il passe a 1 si il y a re-
tenue et 2 0 dans te cas 
contraire, exemple : 

11000101 
+ 11100011 

1 :10101000 

M 

Le résultat sur 8 bits est de 
10101000 avec mise a 1 du bit 
de 'carry puisqu'il y a retenue. 
De la même rnaniC•re, les opéra-
tions de décalage et de rotation 
utilisant le bit C comme neu- 
vi9me bit, le font passer 	1 ou 
à 0 suivant la valeur du bit sor-
tant de l'octet cone rné. 

Le bit suivant, 1 de symbole V. 
est l'indicateur de débordement 
en mode complément 0 deux. 
- Heu.,. le complément à deux ? 
Voyons, vous ne vous rappelez 
pas le cours magistral (n° 59) de 
notre éminent confrère ? Bon, 
vous n'ignorez pas que tous les 
nombres binaires de 8 bits que 
l'ordinateur manipule sont des 
valeurs 	ABSOLUES 	de 
00000000 a 11111111, soit de 0 
a 255 en décimal. 

- Oui, quand même. 
Le complément à 2 (CPL2) est 
une méthode de notation qui 
permet de s'affranchir du signe, 
ce qui rend possible les opéra-
tions avec des nombres positifs 
ou négatifs. Pour cela, il est 
convenu que dans un octet, le 
bit 7 (celui de gauche) "signe" 
positif en étant à 0 et négatif en 
étant à 1. De la sorte, les va-
leurs POSITIVES dans un octet 
ne peuvent excéder 127. En 
effet, la représentation binaire 
de 127 est : 01111111; au-delà, 
le bit 7 passe à 1, il y a change-
ment de 'signe'. Des lors, les 
valeurs a traiter dans l'octet se-
ront NEGATIVES et d'un maxi-
mum de 128 (255-127= 128). 
Donc, cette méthode permet 
d'attribuer a un octet, une valeur 
positive ou négative comprise 
entre 4- 127 et -128. La repré-
sentation en CPL2 de ces nom-
bres négatifs, nous oblige à ef-
fectuer la conversion suivante: 
on inverse sur huit chiffres, un 
nombre binaire donné en rem-
plaçant les 1 par des 0 et les 0 
par des 1, on ajoute ensuite 1 
au résultat obtenu. Soit par 
exemple 10 en binaire; sur 8 
chiffres cela nous donne : 
00001010. L'inverse vaut donc 
11110101, ajoutons 1 à ce ré-
suttat : 

11110101 
+ 00000001 

= 11110110 est compris comme 
-10 en notation CPL2. 

Pour en revenir à notre indica-
teur V. il passe à 1 si le résultat 
d'une opération est supérieur à 
ce qu'un octet peut accepter 
comme nombre binaire signé. 
L'indicateur suivant, bit 2 de 
symbole Z (zéro), se contente 
de passer à 1 si le résultat 
d'une opération est nul. Dans le 
cas contraire, il reste tranquille-
ment à 0. 
Le bit 3 de symbole N, appelé 
également bit de signe, nous 
renseigne sur la valeur du bit 7. 
En arithmétique binaire 'signé', 
N passé a 1 nous indique un ré-
suttat négatif et passé à 0, un 
résultat positif. 

Passons maintenant au dernier 
indicateur (pour aujourd'hui). le 
bit 5 de symbole H appelé tit de 
demi-retenue en notation BCD 
(binary-coded decimal). 
- Heu... te BCD ? 
Comment, vous ne vous rappe-
lez pas le cours lumineux (n' 
61-62) 	de 	notre 	brillant 
confrere ? En bref, le but de la 
manoeuvre est de coder un 
nombre de 2 chiffres sur un 
octet. Pour cela, it est néces-
saire de partager l'octet en deux 
et de représenter chaque chiffre 
du nombre en question par un 
quartet de bits, par exemple le 
nombre 13 sera codé ainsi : 

0001:0011 

1:3 

15 est la valeur maximum que 
peut traiter 4 bits (1111 = 15): 
donc, lorsqu'une valeur du quar-
tet de poids faible (celui de 
droite) excède 15 , il y a retenue 
ou plutôt 'demi-retenue vers le 
quartet de poids fort et notre fa-
meux indicateur H passe à 1. 
D'autre part, la valeur maximum 
d'un octet en BCD est de 99 (1 
chiffre seulement par quartet); 
donc, dans le cas d'une addition 
en BCD, l'instruction DAA (déci-
mal addition adjust) tiendra 
compte a la fois de la valeur de 
H et du quartet de poids faible 
(>9) pour effectuer l'ajustement 
nécessaire 2 l'obtention d'un ré-
sultat EXACT. 
Il est grand temps de parier.de 
notre exemple, son utilisation et 
l'observation des résultats per-
mettra sans doute d'éclairer 
votre lanterne. Deux nombres a 
additionner vous sont demandés 
(< 256), s'affiche alors la repré-
sentation binaire, décimale, 
hexadécimale, CPL2 et BCD de 
chacun de ces nombres et re-
présenté de la même manière, 
le résultat de l'opération. Vous 
pourrez observer l'effet que pro-
duit ce résultat sur notre "regis-
tre d'état' et comprendre ainsi 
ce que nous venons de dévelop-
per. REMARQUE IMPOR-
TANTE, ici la représentation 
BCD de chaque nombre est 
exacte, dans la mesure ou les 
valeurs rentrées sont bien sur 
inférieures à 10, Voici quelques 
exemples: 111+ 240- 351, ob-
servez C, il passe a 1 car 351 
>255. 100+ 100- 200, V passe 
a 1 car 200> 127. 255 + 1= 
256. Z passe à 1 (avec C) car le 
résultat placé dans A est égal à 
0. N est toujours égal au bit 7. 
9 9- 18, H passe à 1 car to 
quartet de droite - 9. 8+ 2' 10 
et H passe à 0 car ce môme 
quartet .9 etc... Sachez que le 
programme assembleur est vo-
lontairement décomposé, vous 
comprendrez pourquoi dans 
notre prochain cours. Au fait, 
appuyez sur une touche pour 
une nouvelle opération et sur 'F' 
pour ras le bol... 

Jean Michel MASSON 
Francis CHEVALLIER 
Jean Claude PAULIN 

- Appels du programme Plantbga 

Iti 	CLEAk, ►.H/ ae:C1_O: c1EEN,e,e C4M;OL(I: 108 	BO'/.(118,138)-+ICt.176).l:LOCATE17,16 
L5Cs1(t,,B:ATTP8t,0;COLOP7,1:PPINTLE 	P ,ø:OL0P7,1:PPIwTETcT:COLOP2,ø:PP!NT:L 
EÇISTPE 	G' ETAT':ATTPe8,e:PPINT arlTE1,,28:PPINT'EVHIMZVC'1C0L0p7:LOCATE 
28 TOPI-i.HTtiøl 	TO lH7O7É T5,21:E%ELiH7D81 
30 PEADA$:POYEl,VAL''LH'•A$/:ME%T 1:8 LIMEeO,75)-(39;,7j,,3:MoPE(Y(LH7D69) 
4e t4ATAC6,2fi,eD,E8,83,b6,E8,8,t3D,7D,68, :LOCÇTES,28clOStiB 	160 
1t,c,8,84,29.25,94, 	6. 38, 2A, 82, C5, 31,BL,E 128 LQCATE5,13sPP1NT'6CD ajuste, 	'DA(i) 

7G, 68, 2E, 84, C6, 3A ---.; 
c9,8,C6,3I,6D,(8,e3,BD,7G,68,27,84,C6, 139 N-P(EY<LH7D64GO5U8 190 
36,k8,02 140 	50X1239,101 ,-'')6,1I4),4 
8 DATC6,31,8D,E8,83,80,7D,68,ê9,84,r , le %s■ 1MPUTt!I):IF".$'"TH£N158ELElFXS* 

-;ri,28,82,C6,31,BD,E9,03,BD,7L,r~8,25,84,r, '1"THENCON5OLEe,24:CL9:FNDFL 5ECL 5:PètN1: 
6130 60T070 
60 	C04 iat8, 92, c6, 3l , 6o, E8, 017, 87, 7D, ' 1, 19, 160 PrlYElH7D6'I. N 
ÿ7 i 7D, 6ç , 37, B6, 7fî, b7, ee, 7D, 6s, 3, 1. , 12, 1 170 COLOPSix PP I NT'8I MA I P.E 	DEC 	HEXA 

CPI-2 	B. C. D' : COLOP7 
,3l,8,£9.8,4A,6,Ef,39 le E%Er,LH766b:PPINT' 	'3N;iAB(17)HEY.f!M 
70 	COL0f7,9ZlNPUTHr..bre 	l';M1:80X'144,! ,:IF'M,127THEMP1IiNTTAB!24)4-2S6;ELSEPPIN 

l66,2S,,4,L0Cc47EI1,2sPPINT - + c:L0CAT( TrA6124,".';M; 
26,di1NPlJi MorR 	?";N2:eèIMT ie 	Ll,INT(M/16/:D2-IMT(N-r161o1,,:PP1 NT 

e8 N.N1 : P0YELH7L67, N: LO5UB168 TAB(30)DDI; tiHPP 124); D2: PPIN7: PE ,riJèN 

7a M■N2:P0YELH7D68,N:G03U5160 
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nouveau 
KRYSTAL OF ZONG 
De t'actron et de l'arcade. le tout dans 
un même programme. Incroyable mais.. 
(merci les choeurs). A ne rater sous aucun 
prétexte (sauf avis médical contraire). 

UP'N DOWN 
Jamais vu de toute pareille. et pourtant ça 
monte et ça descend comme les monta-
gnes russes de la Foire du Trône. 

TAPPER 
Un p'tit coup à servir. facile Cent grands 
coups Dur. très dur et pourtant on y arnve! 

SORCERY 
Voilà un jeu d'aventures qu'il est bon ! 
Pas de problème de vocabulaire : tout au 
joystick Et il est beau 

MACADAM BUMPER 
Le meilleur simulateur de flipper et avec un 
éditeur de flippers. Pourquoi aller au café ? 

DEFEND OR DIE 
Le plus dingue des jeux d'arcade. chez 
vous. et en stéréo! 

MEURTRE A GRANDE VITESSE 
Une enquête à 260 Km/h à mener tambour 
battant, en vous basant sur les Indices tour-
eS avec le soft. 

SÉRIE NOIRE 
Un véritable jeu de meurtre (Killer) entre les 
différents boueurs- Qui embrasserez-vous. 
tuerez-vous ou volerez-vous ? 

SURVIVOR 
De l'aventure. vite et bien servie, en couleur 
et haute résolution, sans problème com-
plexe à résoudre : survivre sera votre seul 
mot d'ordre. 

MESSAGE FROM ANDROMEDA 
En voilà un superjeu d'aventure, largement 
plus beau qu'un camion et encore plus 
largement passionnant. 

FOREST AT WORLDS END 
Le bout du monde à vos portes. juste après 
le troisiéme arbre à gauche. Un dédale 
d'aventures rocambolesques ou angois-
santes. 

HOUSE OF USHER 
Claustrophobes éloignez-vous. cette aven-
ture s'adresse exclusivement aux agora-
phobes. 

BC'S OUEST FOR TIRES 
La course â i'échalotte préhistorique, rien 
de tel pour rester en iambe! 

LUNAR LEEPER 
Des tonnes de ferraille vous sautent des-
sus. sachez les éviter pour mieux servir 
votre natale planète 

JAW BREAKER 11 
Comme vous n'avez pas peur des plus gros 
que vous. défoncez ces dents qui vous 
guettent. 

AOUATRON 
Défendre la Terre passe encore, mais net-
toyer en plus les océans. faut pas pousser... 
A moins que vous ne soyez plus balèze que 
balèze! 

LE CRIME DU PARKING 
Résoudre une affaire aussi sordide et cra-
puleuse que le meurtre d'Odile Conchoux 
nécessite un sang-froid et un esprit déduc-
tif acérés. Seriez-vous la réincarnation de 
Sherlock Holmes" 

SPY HUNTER 
Vouspassezde la voiture de Jarres Bond au 
bateau de 007. Un must du jeu d'arcade 

DARK STAR 
Partez à la rescousse de la Galaxie, 
sans peur et sans reproche. Votre 
écran n'y verra que du feu en plon-
geant de planète en trou noir et de 
combat spatial en hyperespace. 

ZAXXON 
De l'arcade comme au café... Et large-
ment plus abordable ! Un classique 
qui manquait au Spectrumiste averti. 

PSI WARRIOR 
Des combats à coups d'énergie psy-
chique, des ballades en skate antigra-
vité, des dizaines d'heures de recher-
ches avant d'atteindre la Source de 
tout le Mal. Génial... 

SPY Vs SPY 
Retrouvez tous les documents se-
crets, placez des bombes et partez le 
premier de ce pays surpeuplé par les 
espions. Un must pour deux joueurs. 

BOULDER DASH 
Depuis Lode Runner, les jeux d'arca-
de vous ennuyaient ? Ce problème ne 
se pose plus dorénavant : vingt ta-
bleaux et cinq niveaux pour passer 
des heures uniques. 

MEURTRE A GRANDE 
VITESSE 
De l'aventure. du suspense et de la ré-
flexion. Un vrai polar d'Agatha Chris-
tie où vous devenez Hercule Poirot. 
Extraordinaire de subtilité et d'ingé-
niosité. 

XAVIOR 
Plus vite, toujours plus vite ! Des kilomètres 
de pièces à fond les manettes. Heureuse-
ment. pas de radar à l'horizon et le comp-
teur qui s'envoie. Waow. c'est le pied 
d'acier. 

FB1 
Une bonne enquête vaut mieux que deux 
gangsters dans le dos, dans une impasse 
avec un réverbère en panne. Un vrai bon 
polar. 

3D FONGUS 
Le Paris-Dakar en avion, ça vous dit ? C'est 
tout pareil, on perd la piste. on s'emplafon-
ne des rhinocéros, mais on se marre bien. 

INVASION 
Des Aliens comme s'il en pleuvait, des dan-
gers à tous les coins de la galaxie, de l'ac-
tion et du sang-froid : voilà ce qui vous guet-
te dés que vous prendrez les commandes 
de votre vaisseau. 

COBRA PINBALL 
-Beau comme un camion-  vous connais-
sez. 'Splendide comme un flipper-  vous 
allez l'apprendre avec ce super soft de 
course. Du massage et du bourrage en 
quantité, d'accord. mais aussi en qualité. 

BATTLE FOR MIDWAY 
Si vous avez la mégalo galopante, précipi-
tez-vous. l'Amiral Fletcher, c'est vous! A 
votre casquette... 

FRELON 
Bande de petit salopards, vous n'ètes pas là 
pour frimer! C'est la guerre, et malgré les 
ennemis qui nous canardent. il faut aller ré-
parer ce sacré pont ! Le premier qui crie 
-Maman-  a mon pied aux fesses 1  

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU RECOPIER : 	 1 
SHIFT EDmONS, 27, rue du Gal Foy 75008 PARIS. 
Nom/Prénom 	 .. . .. 	 P. 
Adresse ... 	 .. 	. . . . 

Ville... 	.. 	...... 	 .. 	Code postal . 

	

LOGICIELSS  Î Ordinateurs 1 Prix Oté 	Montant . 

TOTAL .......................... 	 ' 

Participation aux frais de port en recommandé 	 + 155,OO 
REDUCTION 10 % SPECIAL ABONNES A DEDUIRE 
N° ABONNE (obligatoire) __,_ 

MONTANT à payer 	 I , date de la commande : 
Les chèques reçus ne seront en aucun cas encaissés avant la livraison des logiciels com• 
mandés. Chèque renvoyé en cas de rupture de stock. 	 84 

A logiciel en anglais 
F fo0iCe en français 
V jeu d'oventure 
R leu de rétnex,on 
J leu d'arcade rapide 
E educabl 
L tangage 
M manette de )eu necessxre 
• nouvea We 

APPLE 

1 CONAN DISK A J 	• 350 

2 CRIME OU PARKING DISK F V 190 

3 LODE RUNNER Ci4AMPIOHSHIP DISK A J M ' 275 

4 BRUCE LEE DISK A J M ' 26$ 

5 SKYFOX DISK A J M ' 395 

6 PARANOIAK DISK F V R • 350 
7 DALLAS DISK A V R ' 264 
8 EPIOFM1E DISK F V R ' 350 
9 AXIS ASSASSIN DISK A J M 380 

10 BC'S OUEST FORTIRES DISK A J 	• 190 
11 LUNAR LEEPER DISK A J 190 

12 AOUATRON DISK A J 	• 190 

13 JAW BREAKERN DISK A J 190 
14 ONE-ON-ONE DISK, A R M 380 
15 AZTEC DISK A J M 350 
16 1FR, SIMULATEUR DE VOL DISK F J R 380 
17 PINBALL CONSTRUCTION DISK A J M 380 
18 CHOPUFTER DISK A J M 300 
19 HARO HAT MACK DISK A J M 380 

AMSTRAD 

1SORCERY K7 AJ M ' 110 

2 DEFEND OR DIE K 7 A J 	• 110 

3 MACADAM BUMPER K7 F J 	• 160 
4 MEURTRE A GRANDE 

VrrESSE K7 F J 180 

5SURVIVOR K7 A J 110 

6 BATTLE FOR MIDWAY K7 A J M ' ISO 
7 HOUSE OF USHER X7 A V 	• 110 

8 FOREST AT WORLD'S ENO K7 A V 95 
9 MESSAGE FROM ANDROMEDA K? A J 95 

10 SERIF M01RE K? A J 	• 145 

ZENJI 
Pas mal, les jeux de réflexion. Bien, les jeux 
d'arcade. Super, les tableaux speeds. Alors, 
le mélange des trois, qu'en dites-vous ? 

RIGEL 
Explorez. cartographiez ce monde encore 
inconnu pour en préparer la défense avant 
que les pirates ne s'y incrustent. Puisdéfen-
dez-le. . 

SCORPIRUS 
-Argh l-, pensez-vous ; 'ça va vraiment 
mal...' Bien pensé, car guider cette fichue 
bestiole dans ces sacrés labyrinthes, ce 
n'est pas de la tarte ! 

AIRBUS 
Plus vrai que nature le pilotage de cet Air-
bus. A vous de démontrer que vous en êtes 
digne! 

HOVER BOVVER 
Imaginez une belle pelouse. maisalors vrai-
ment super belle. Et imaginez que per-
sonne ne la tonde et que vous pouvez 
subrepticement utiliser une superbe ton-
deuse de course . 

si vous, êtes 
ABONNÉS 

déduisez VOUS-MÊMES 
Vas 10% 

de remise sur 
le bon de commande 

10 % de remise pour 

les abonnés! 

SOFT-PARADE" 

COMMODORE 64 

1 REALM OF tMPOSS1B1l!TY OiSK A V M i80 

2 LODE RUNNER MOr7V1 E A J 11 ]80 

3 LOGE RUNNER q4AMP/ON5H1P DIS✓ A J M ' 27S 

4 BOULDER DASH Ki A J M ' 125 

S PSI WARRIOR K? A F J M' 140 
6 UP'N DOWN K 1 A J M 180 

7 TAPPER v,1 A J M ' 160 

8 SPY H*MVER K 1 A J M 160 

9SPYVSSPY K1 A J M 140 

10 CONAN DISK A J 	• 330 

11 SEVEN CITIES OF GOLD DISK A V M 380 

12 TOURNAMENT TENNIS OtSK A J M • ISO 

13 R/UO OVER MOSCOW K 7 A J M' I35 

14 SUMMER GAMES O15/2 KI A J M • 280/200 

15 KRYSTAL OF ZONG K7 A V J M • 60 

16 BATTLE FOR MIDWAY 015K1K1 F J R M • 200/ 150 

17 GHOSTBUSTERS O15KJK7 A J M ' 250/149 

le BRUCE LEE OLSK ou KI A J M• 280/140 

19 SPELUNKER OtSK AJ M 275 

20 HYPER BKER K7 F J M 90 

21 WHISTLERS BROTHER DISK A J M 275 

22 MR ROBOT K7 A J M • 160 

23DECATHLON OtSK/K7 A J M ' 230/130 

24 BEACH HEAD K 1 A J M• 124 

25 BLUE MAX K7 A J M • 380 

25 PSYTRON K7 A R J ' 140 

27 MASK OF THE SUN DISK A V R • 340 

28 VOYAGEUR K7 F V 	• 145 

29 CHINESE JUGGLER K7 A J M • 95 

30 DALLAS OtsX A V R ' 220 

311406&T k? AVR 210 

33HOVERBOVVER K7 A J M' 120 

34 KILLER WATT K 7 A J M• 120 

35 ZEMJ 1<7  A J R M' 120 

36 AXIS ASSASSIN 015K A J M 380 
37 ONE-ON ONE DISK A J M ' 390 
38 ARABIAN NIGHTS K7 A J M • 8$ 
39 PINBALL CONSTRUCTION DISK A J M 380 
40 CHOPLIFTS,R MODULE A J M 380 
41 HARO HAT MACK DISK A J M 380 
42 ARCHON DISK A J M 380 

DRIC 1/ATMOS  

1 3D FONGUS K7 F J 	• 140 

2 MEURTRE A GRANDE VITESSE K7 F V 160 

3 AIGLE D'OR X? F V R 135 
4 MR WMPY K7 F J 96 
S DOGGY K7 F J 120 

6 SUPER JEEP K7 F J 140 

7Hoe fl K7 A V A 210 

8 COBRA PtN8ALL K7 F J 	• 140 

9 FRELON K7 F J 	• 120 

10 LE OIAMAHT DE LUE MAUDITE Xi F V 160 

11 BIG BASTON K7 F J 	• 120 

12 PSYCHIATRICC K7 F J 	• 120 

13 TENDRE POULET K7 F V R ' 120 

14 LANCELOT K 7 F J 150 

15 TERMINUS K7 F J 120 

16 ULTM A ZONE K7 A J 80 
17 MISSION DELTA K 1 F J R 95 

SPECTRUM 

1 DARK STAR K7 A J 96 
2 XAVIOR K7 F J 	• 70 
3 BRUCE LEE K7 A J 	• 110 

4ZAXXON K7 A J 	• 110 

S MATCH POINT K7 A J M ' 95 
6 SABRE WULF K7 A J 140 

7UND€RWORLDE K7 A V 	• 135 
8 BEACH HEAD K7 A J 	• ISO 

9 LORDS OF MIDNKGHT K7 A V 100 

10 AT1C ATAC K7 A J M ' 96 
11PSYIRON K7 A R J 124 

12 HO68R K7 A V R 210 

13 PAINTING JOE K? F J 75 
14 LOMBRIX K7 F J 96 
lsvox K7 FL 180 

1630 MOVER K7 F L 180 
17 IsNTERCEPTEUR COBALT K7 F J R 96 
1e MANOIRD GEMMS K7 F A R 140 

TEXAS n/99 

1 ULNAR LAJ/OER K7 F J M 95 

2 ORIV9 O D( O44 MODULE A J M 110 

3 AMBULANCE ç.çOUuL.F A J M 110 

4 RABBIT RAIL MOOIAE A J M 110 

THOMSON 

SAUF SPECIFICATION CONTAAiRE, TOUS CES LOGICIELS SONT 
COMPATIBLES MOS, T07 AVEC EXTENSION 16K ET TOI. 70 

1 AIGLE D'OR K7 F V 180 
2FBI K7 AJU' 190 
3 gldAS*ON K 1 F J 153 
4 AIRBUS Module F J M • 475 
5 ELMONATOR K7 F J M • 120 
6 PULSAR M M 7 F J M' 140 
7 STANLEY MOS K 7 J M 	• 140 
8 SPACE SHUTTLE 8q/lLATOK MOS K 1 F R J 	' 260 

9 VOX MOS K 7 F L 100 
10 YETI K1 J M 140 

11 LADYRBYTHE SURVIE  s/ F V M ' 190 
12 BACKGAMMON Ki R 	• 170 

zX 81 

1 RIGEL K/ F J 	• 95 

2 SCORPIRUS K7 F J 15 

3 INTERCEPTEUR  COBALT Kl F R 95 

4 CROCKY K7 A J es 

S COBRA K I F J 	• 60 

DEMANDEZ LE PROGRAMME 
Achetez vos logiciels les yeux fermés, nous les avons testés pour vous ! 

Nous avons sélectionné pour vous les meilleurs logiciels actuellement disponibles en France. Nous ne 
prétendons pas que cette liste est complète et définitive et il est évident que nous y rajouterons régulié-
rement des programmes. Pourtant, vous chercherez en vain certains programmes qui jouissent d'une 
bonne réputation et qui se vendent surtout grâce à la publicité et aux conseils des vendeurs qui ne peu-
vent pas connaître tous les logiciels disponibles. 

Les prix sont, nous l'espérons, les meilleurs du marché et les abonnés - anciens ou nouveaux - bénéfi-
cient en plus d'une remise de 10 %. Si vous êtes nombreux à nous suivre dans cette expérience nous 
pourrons rapidement arriver à faire baisser les tarifs des fournisseurs pour atteindre l'objectif que nous 
nous sommes fixé: ramener les prix à une plus juste valeur ! 
Les classements sont faits en fonction de l'intérêt du programme et ne tiennent pas compte des prix, 
c'est à vous de juger de l'opportunité de la dépense. N'oubliez quand même pas que si le rapport quali-
té /prix est mâuvais, le logiciel ne peut figurer dans cette page ! 

20 



C'E5T Vous  
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AMAAA}J 	QU'ESSE TAS TA? 
TV 

 
f4'CµF9cHES TA ? 

JCE 
MFrIÇvtc6E 
c4ArvU j6tF 

CRAZY MAZE 	 zX a,~ 

FF FF 
90 40 
32 88 
8D 40 
A4 02 
87 40 
02 09 
40 3E 
40 BC 
CF 41 

CA 24- 
FE 00 
02 7E 

LISTING I 
la REM 000000000û0000000000000 

000000000000000000000000000 
20 IF PEEK i16514ic>52 THEN GO 

TO 2400 
30 LET MS="CU23~1F21A740014A06C 

De1EO92A7F40014A061D9227F4021e2403 
6762336?6CD8r)FC976" 
4a FOR N-16514 TO 16548 
50 POKE N.16.CODE MS+CODE M$(2 

)-476 
60 LET M:_M$(3 TO 1 
: NEXT N 
80 PRINT "LONGUEUR REM - 
90 INPUT A 
10) LET A=R-50 
110 LET B=INT (A/256, 
120 LET C=INT (a-(256+8>> 
130 PONE 16521,C 
140 POKE 1€.530,C 
150 POKE 16522,6 
160 POKE 16531,8 
170 RAND U5R 16513- 
2øi SCROLL 
210 PRINT "ADRESSE ?" 
220 INPUT A 
230 SCROLL 
240 PRINT A; 
250 FOR Na0 TO 7 
262 INPUT AS 
270 IF A$X" THEN GOTO 200 
280 IF +;f="5" THEN GOTO 400 
290 IF AS=• THEN GOTO 340 
300 IF LEN R$')2 THEN STOP 
310 POKE AtN,16.CODE RS+CODE AS 

j.2; -476 
320 PRINT "•• 
330 GOTO 360 
340 LET PzPEEK (R+N) 
350 PRINT •• ";CMR$ (28+INT (P/1 

6));CNRS (28+P-INT (P/16)*16); 
360 NEXT N 
370 LET A=R+8 
380 PRINT 
390 GOTO 230 
400 SAVE "CHARGEU~I" 

LISTING 2 
lbs 2 ~d 88 Îg 
15530 01 00 01 00 21 PP 
16538 GF CD 46 41 RF 3Z 
16546 3E 02 32 86 40 RF 
16554 40 32 88 40 3C 32 
16562 2A OC 40 E5 D1 01 
16570 09 22 84 40 7E 32 
16578 3E 17 77 ES 01 63 
16536 22 89 40 7E 32 8C 
165;4 86 77 31* FD 2A 25 
16602 20 FA 3A 88 £0 CD 
16610 2A 89 40 44 D 19 
16618 17 CA E4 41 FE 08 
16626 42 FE 16 CR FD 40 
16634 C2 30 42 3R 8C 40 
16642 32 8C 40 3E 88 77 
16650 40 CD 46 OP 02 D9 
16658 08 41 3R 86 40 CD 
16666 2R 84 40 44 40 19 
16674 85 CR E4 41 PE 08 
18682 42 FE ll' CA 78 42 
16690 '2 A0 42 3A 87 40 
16698 32 87 40 38 17 77 
16706 40 C3 DC 40 2R OC 
16714 16 3E 04 11 06 00 
16722 3E 06 CO AC 41 3e 
16730 RC 41 FI 3D 20 F1 
16738 CD AC 41 2A OC 40 
16746 00 01 04 87 CD 9E 
16754 39 00 CD R3 41 11 
16762 08 04 CO R3 41 11 
16770 36 02 CD A3 41 ll 
16778 06 01 CD A3 41 il 
16736 01 01 02 19 11 20 
16794 07 70 23 71 19 3D 
16802 C9 19 3E 07 70 23 
16810 Fe C9 41 23 77 10 
16818 05 05 11 21 00 19 
16826 10 FC 23 41 28 77 
16834 11 OF FF 41 05 05 
18842 10 FC OD 00 C9 21 
16850 87 85 6F 56 23 5E 
16858 OC 2A 8E 40 28 7C 

16866 Fe C9 2A 84 40 01 00 20 
16874 36 17 CD 18 42 36 97 CD 
16882 18 42 10 F4 3R 87 40 77 
1680 2A 89 40 3R 8C 40 77 ED 
16893 48 90 40 3A 92 40 3D C8 
16908 32 92 40 2R OC 40 01 96 
16914 01 81 4P 09 36 00 C3 A2 
16922 40 11 00 05 18 7A 83 20 
16930 FB C9 3A se 40 3D E6 03 
16936 32 88 40 C3 DC 40 85 3A 
16946 88 40 67 3A 80 40 BC 28 
16954 20 38 08 FE 00 28 27 3D 
16962 32 8D 40 3R 88 40 3C 18 
16970 OC FE 03 28 19 3C 32 8D 
16978 40 3A 86 40 3D E6 03 CD 
16986 CF 41 E1 19 19 3P_ 17 88 
16994 CA E4 41 C3 FD 40 E1 C3 
17002 FD 40 3R 86 40 3C E6 03 
17010 32 86 40 C3 14 41 RF 77 
17018 E5 2A OC 40 11 an 01 19 
17026 78 3C FE 26 20 06 3E 1G 
17034 77 26 16 F4 77 3A 90 40 
17042 3C 32 90 40 E1 FE 60 C2 
17050 35 41 01 00 00 C9 E5 2A 
17058 25 40 7C FE FF 28 51 3A 
17066 86 40 Ce 47 20 11 7C FE 
17074 DF 28 08 FE EF 20 41 3E 
17082 03 18 12 3E 01 18 0E 7C 
17090 FE DF 28 07 FE F7 20 30 
17098 RF 18 02 3E 02 32 76 40 
17106 CD CF 41 El ES 19 7E FE 
17114 08 28 1D 19 D1 3E 88 8E 
17122 CA E4 41 ED 5B 86 40 3A 
17130 86 40 57 3A 78 40 92 83 
17138 E6 03 32 88 40 C3 35 41 
17146 E1 C3 35 41 C3 3C 7R 76 

LISTING 3 
ÉCRITURE EN VIDEO NORMALE DES 
CARACTERES EN VIDEO INVERSES. 

LIGNE: 	CARACTEREE: 

203...GAME OVER 
271... 

1070. . . "VOULEZ-VOUS LES REGLES ? 
(0/N) " 

1100...-VOUS ETES UN PAUVRE ATOM 
E DE Ç UERTYUH (U) EGARE 
DANS UN ACCELERATEUR DE 
PARTICULES CELA NE SER 
AIT PAS TRES GENANT SI U 

NE PARTICULE G ANT IMRT IERE ( ") NE 
TOURNAIT PAS DANS L"RUTRE SENS. 
HEUREUSEMENT 	4 'AS R RAYONS 

8I-ATOMIQUES A55OCIE5 VOUS PERME 
TTRONT DE CHANGER DE COULOIR.... 
.ESSAYER 0 R850P•BER LE PLUS D"EN 
ERGIE POSSIBLE AVANT DE L"ETRE V 
OUS-MEME....UTILISEZ LES TOUCHES 
5 A 8  

T INKEYS LPRINT ;;Ys~ 5N SLOU IN 
KEY j? CLEAR R D LPRINT ? CL AR R 
NDU NDU N U %R ND7=INKEW 67 F 

U 	 U ST E£RND) f;Y0?F/ POKE ?NDU 
RHO LPRINT RETURN (STAB PINKEY$R 
TAN FAST E9RND? RETURN COP`( C?U 

%RNDRCS ?4)? RFiTURN TO CA RETURN 
LOAD 4INKEY5Y />Y/: RETURN TO 
Cr RETURN RUN 4K1, 'Y •M?RND N IN 

T INKEY$ LPRINT FAST ;SGN Y 	SN 
SL  INKEY$ GOSUB ?*RNDU%RN 1U? 

RNDL. HEU "MORt1D1PINKEYS LPRINT 
?P INKEY 5? 7 

2 REM 
3 REM 	C R A Z Y- M A Z E 
4 REM 

10 LET P R =0 
12 DIM N$(11,4) 
13 DIM 5(11) 
15 GOSUB 1000 
16 POKE 16418,0 
17 LET PLU5we 
20 PRINT AT 22,0;"FORCE ? 
25 LET XMIN=PEEK 16398+256*PEE 

K 16399 
30 PRINT "e123456789U" 
35 LET XMAX=XMIN+10 
36 LET X:XMIN+FORCE 
40 GO5U8 2000 

	

45 IF K:=" 	THEN GOTO 289 
46 LET FGR E=VAL KS 
50 POKE 16527,40-4*FORCE 
55 POKE 16418,0 
60 LET 5C=0 
65 POKE 16530,3 
70 CLS 
80 PRINT AT 9,14;"0000";AT 10, 

15; "PTS"; AT 12, 15; "*f"; AT 0,29; 
HI";AT 1,27;"SCORE";AT 2,32-LEN 
:QTR$ 5(1) 

99 REM 
100 REM 1 	 JEU 
101 REM 
110 LET 6 =U.. 1S3 
120 IF BG THEN GOTO 200 
130 LET 5C=5C+2000 
140 FOR I=SC-240 TO SC STEP 20 
150 PRINT AT 9,14;I 
160 NEXT I 
180 POKE 16527,PEÉK 16527-4 
185 IF SC=1E4 THEN G05UB 2.500 
190 GOTO 110 
195 REM 
196 REM I 	FIN DU JEU 
197 REM 
200 LET S '_ + *1 + LU 
202 FOR 1=1 TO 5 
203 PRINT AT 	12+Z; 	(I); 

AT 7 ,18;' 	(I);A 	-I; 
"" (6-I) 	14-1,2.3;"  
I) 
205 NEXT I 
210 IF SCS(10) OR SC<=330 THEN 
GOTO 20 
220 FOR Na1 TO 10 
230 IF SC<-5(N) THEN NEXT N 
240 FOR I=10 TO N STEP -1 
250 LET N$(I+1)=N$(I) 
260 LET 5 (I+1) =5 (I) 
265 NEXT I 
270 CLS 
271 PRINT 	BRAVO VOUS ETE 

5 DANS LE",,,"TABLEAU DES MEILLE 
URS SCORES .,,,ENTREZ VOS INIT 
IALES 	AT 10,11'" 	 TAB 
11;" É ???? I ,Tcth 11;' 
AT 21,0;'~ 
272 LET XMIN=PeE_K 16398+256*PEE 
K 16399 
273 LET X=XMIN 
274 LET XMRXcX+28 
275 PRINT "RBCDEFGHIJKLMNOPORST 
UVUXYZ -'• 
276 FOR 1=1 TO 4 
277 GOSUB 2000 
273 LET N$(N,I)=K` 
279 PRINT AT 11,12+I; K$ 
280 NEXT I 
2:: LET 5(N)=5C 
29: LET M$='" 
300 FOR 1=1 TO 4 
310 LET MS=Maj+CHRS (CODE N$ (1, I 
+128, 

? 

	

Tic 	 TrL  

31s NEXT I 
320 LET M$=M$+" 
325 LET 5uzSTP$ 5 x:11 
330 FOP. I=1 TO LEN 55 
340 LET MS=Mf+CNRS (CODE 55 (I' + 

128) 
350 NEXT I 
355 CLS 
360 PRINT "TABLEAU DES MI-SCOPE 

S.. ,'. 	 ..;AT 3, 
9;MS,,, 
370 FOR I=2 TO 10 
380 PRINT TAC 9;N$(I)+" 	"+aT 

AS 5(I) AND 5(I) 
390 NEXT I 
400 GOTO 2 
999 REM 
2.000 REM 	PRESENTATION 
1001 REMS 
100: PRIM "•J.M.L 	JU 	, , , 
PPES ENTE:";RT 9,0; 

1050 PRINT .. •• ■ ï 

1020 PR IN TAB 2.1;' 	y.
1030 PRINT TAB 11;' 
1040 PRINT TAB 11, 	 p 

` 

2.060 P NT PT 2.5,24;" (C) 1984" 
1070 PRINT AT 17,0;" 

1080 IF INKEY%="N" THEN RETURN 
1090 IF INKEYS<>"O" THEN GOTO 10 
80 

1110 FOR 1=1 TO LEN RS-29 
1120 PRINT AT 18, 1; R$ (I TO I+29) 
1125 FOR Nul TO 2 
1126 NEXT N 
1130 NEXT I 
1140 RETURN 
1499 REM 
1500 REM I 	10000 POINTS... 
2.501 REM 
1510 PRINT T 22, ; 
0000 POINTS","COJRRGE,PERSEVEREZ 

120 LET SC=O 
1530 LET PLUS=lE4 
2.535 POKE 16530,PEEK 16530+1 
1540 IF INKEYS'."0" THEN GOTO 15 
40 
150 PRINT AT '3, 14, "0000"; AT 12, 
la; " ++;c• ( TO PEEK 16530) ; RT 22, 
0; " 

1560 RETURN 
1999 REM r 
2000 REM 	ENTREES CLAVIER 
2001 PEN 
2010 POKE X+33.0 
2020 LET X=X+ i4c;É'. S=" S" ANG XX 
MR,"I - (ZNKE'(y="S" RNC' 	>XMIN) 
2040 POKE Xt33,CODE -••- 
2045 RAND 
2050 IF INKEYS '0' THEN GOT 1 20 
2.0 
2060 LET KS=CHR$ PEEK X 
2070 POKE X+33,0 
2080 RETURN 
8999 REM • 
9000 REM 	 SAUVEGARDE 
9001 REM 
9010 
9020 RÛ E N 	

Y-M 	 • 

Ét Ff E 

T~~ 

Découvrez le stress d'un atonie de gwertium, pris au 
piège d'un accele rateur de particules, quelle an-
90Fsse '.. 

Jean Marc LASGOUTTES 

Mode d'empk~l 
Tapez le hstinq t , faites RUN el à la question 'Longueur REM 7', 
tapez 639. Entrez ensuite les codes MACHINE du listing 2. puis 
etlacez les lignes BASIC à l'exception de la REM. II est temps main• 
tenant de taper le fisting 3. Les explications nécessaires sont inclu-
ses 

22 89 	 1 REM 	si? • §? • X • ' S C 
41 CD 	OPY COPY C P•( Tq LN ? I~IKEY i~~RN 
Cr 41 	DY ?P,RN 	NQ MlRNDU( .jJGE£RLIG'~G 
7E FE 	RST SGN 	m6ÎND . FOR 	a,.6u2 
CA 6C 	?Y CLEA E9RNCCrr~~44 IF 1J~q NOLN Irrr 
FI-- 00 	êyK~Y;E ND??; RETURN LA3N SPI R 
02 7E 	 U N oN C EAR RND RETURN TAB 
22 84 	 KPIU®RND•?6*RNDLN ??ABS OR INKS 
40 0E 	Y SLN < INY.EY $LT.RNDLN INT INKEY SE 
19 P3 	7RND??; RETURN JIASN ?PI RETURN , 
18 CD 	ASN ?PI RETURN TAS ®PIU ORND %?61 
3E 08 	RNQ~ >=RNDE£P.NG:-Y,) 	 Y PRINT $L 
11 31 	N ~ZNK 1$Y.LN INKEY$ LET X4 LET 
41 ll 	Y N I KEY ̀E£RND)L '•~L N ..INK! 
06 00 	Y )T LN ~ZNKE'( if 	LN UINKEY$)$ 
00 00 	 SLN OINKEY$) J J•' LN WINKEY$) ? 
06 00 	• ; ) 4 Y .7;X4 RAND TAN ; Yr?7X4 
5e 00 	CL5 TAN ZNKEY$7?( UNPLOT INKEY $$ 
00 3E !T ) S ; ?; ( UNPLOT 7INKEY SF? ( UNPLO 
20 F9 	 ) TO COPY INKEY $1;?( UNPLOT 
30 20 	 TAN 5 	 .~tND • ?7?T N INT £ 	NDF1 
FC 41 	î~4 CLS TAN E NG• 40*LN .Pi0LN 
77 19 	• I( POKE URND?!RRNDURND7 O6U 
10 FC 	S ?NOL2.KNDXCOS NŒKNGE£PNC' 	? 
19 77 	wO iM?ND) • . 34 CLS TAN UWN X N 
93 40 	U r7~2ND? > =PND PAST ' ND?UWND 
C9 CF 	

ÛRN NDUi)~2M~N~D2 X ONEUN L.N£IN 85 20 

Tl~C 	 ~Wx TiC 
TIC 	 Tic 

141 LOCATE 	(8r 1):FRINT " LES REGLES NE SONT PAS INDISPENSA8LES" V EXEC NIS/0H-AEXL 100 142 LOCATE 	c3j1):FPINT 	"POUF: 	LE 	PROCFAMME 	EXF=CUES5I4....." 
143 CALL TOUCHE 

d. Ia 
	7 16.4 CLS "WEB" 

14-Z "EXEMPLE 	 "OPYN'> CALL CLIGNE (1 	d 	 DE 	COULEURS tIELANAEES'a 
146 CALL COLOR("1Yk") 

'22 DOTNT 	..Trb3f MÉ 	• 	•J.....':CAL L 	rOUCUr;CeL L 	C 	! 	'r,."' - 147 FOR 	I=3 	TO 	13:LOCATE 	(I,1)sF•kINT 	FF'T!<CHk!(1 2),40> 
!?? LOCATE 	fe,1):DA!NT 	" 	1_O 	TIb1r4E 	""y"" 	'ENE! 	f'E 	tCiG•C 	ftCF!Icp" 

148 S INTRNO(8):0INT1:NCifa):CLL 	COt.OR(.`;E($(Ci(:;),1, 	)tC1$(0)) 
'24 Dc !NT "LES fDQe!'TÉPER FDF0ÉFIU!S SOUS LES " 143 NEXT 	I 
175 '!MT "r.n1FCoÉ5 	1 	9 	Q CT f1c 0ATPÇ Qnw r•wnTV, " 

150 CALL 	COLOR("1WE:") 
12G Op[T " UsNg L' OPTION 	"OD9 FOIJuE7 FAcPF •• 151 LOCATE 	(20,1):6 	IUI 	VOULE7- VOUS 	6gEVOIR 	LES 	SEULE:', 	((l/N) 	N" 
127 P Iwi• "C'EÇTL Eu LES fèDA TEfiES eî1 E49 !'E i 'Er•aeav^ 152 LOCATE 	(20,38):ACCEPT 	SIZE(-1)VAi.I11E("ON") J OUIt. 
129 DG TWT "DANS LES DEUX SENS AVEC LES TOUCHES 'ZCHR$ (l l)%" "YCHK!(15) 153 IF 	OUIl3"0"THEN 27 ELSE SUE:FXIT 
123 PRINT •' POUR RETOURNER AU DESSIN APPUYEZ SUR" 1~4 SUEIENO 
130 PRINT "N'IMPORTE QU'ELLE TOUCHE.":CALL TOUCHE:CALL CLI("tZU") 1JJ SUE CL.I(A$) 
131 LOCATE (8,1):PRINT " LA TOUCHE ""U"" PERMET 	l'ENREGISTREMENT" 156 LOCATE 	(5,1):PRINT 	"TOUCHE 	--):":CALL 	CLIGNE(4,13,A$,"OkbHLt' 
132 PRINT "OU LA LECTURE D'UN DESSIN CRÉE PAR VOS 	SOINS." 1g7 CALL 	COLOR(^11.W"):F()R 	r-E: 	Til 	20:LOCATE 	(h 1):PRINT 	PF'T4(" 	",40):NEXT 
133 CALL TOUCHE:CALL CLI("BBAARRRREE 	EESSF'PAACCEE") 1;8 SUEEND 
134 LOCATE (8s 1):PkINT " LA 	''BARRE ESPACEMENT" VOUS PERMET DE " 153 SUB TOUCHE 
135 PRINT "TIRER UN TRAIT,D'UN BORD DE 1_'ECPAN (ET" 160 CALL 	COL.OE("1Wk") 
136 PRINT "CELA DANS TOUTES LES DIRECTIONS POSSI-" 161 LOCATE 	E2e2. O:pR W7:Pr.INT "FOUR LA SUITE,AF'FQYEZ SUR UNE TOUCHE" 

137 PRINT "BLES)A LA POSITION OE VOTRE cAPAcrEr:E." 162 Al=Y.EY!•SUE;ENr-I 
138 PRINT "BIEN ENTENDU LE TF.AI7 SERA COMPOSE OU"  , , . 
133 PRINT "CARACTSRE QUE VOUS AVEZ DÉFINI." 
140 CALL TOUCHE:CALL CLI(" 	 ") 
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DESCENTE" 
AU CENTRE 
DE LA LUN 

Si vous êtes obsede par le centre de la lune, décou-
vrez la discipline ô combien périlleuse qu'est la spéléo-
logie lunaire. 

Laurent REVELLES 

TI 99 BASIC SIMPLE 
.: 1 

$Salic GE 

4*A1 i 
Mode d'emploi 
Les règles évidentes sont dans le programme. 

1l' PM 	••sa••••a•.•*••••*•• 

20 REM •DESCENTE AU CENTRE. 
30 REM • 	 DE 	• 
40 REM • 	LA LUNE 
50 REM •*••••••aa•••••••••r 
60 REM • 	PAR 	• 
70 REM • LAURENT REVELLES • 
B0 REM • 	SUR 	• 
90 REM 	• 	TI-99/4A 	• 
100 REM 	• 	BASIC SIMPLE 	• 
110 REM 	••••••+•••*••.•*•••• 
1:0 GOSUB 4090 
130 GOSUB 2300 
140 GOSUB 900 
150 REM ••.••• MUSIQUE ••••• 
160 FOR I=1 TO 10 
170 READ SG 
180 CALL SOUND(S.G. 0) 
190 NEXT I 
201) DATA 1000. 131.500.175. 1000.233.500,2 
20.500,175.500.147.500.196.1000.220.500. 
220,2000.277 
210 LOTO 490 
220 REM •*••• PRESENTATION • 
230 CALL CLEAR 
240 CALL SCREEN(2) 
250 FOR J=1 TO 12 
260 CALL COLOR(J.16.1) 
Z70 NEXT J 
280 As-" 	VOYAGE AU " 
290 Be-" 	CENTRE DE LA" 
300 Cs-" 	 LUNE 	" 
7,10 FOR M=1 TO LEN'tAS) 
320 CALL MCNAR(3.M.A3C(SEGs(Ai.M,1))) 
330 NEXT M 
340 FOR B1 TO LEN(B$) 
350 CALL HCNAR(5,B. ASC (SEGS (8$.0.l))) 
360 NEXT B 
370 FOR M=1 TO LEN(C$) 
380 CALL NCHAR(7,M,ASC(SEGS(C$.M.1))) 
7,90 NEXT M 
400 L$=" 	PAR 
410 Ds=" 	LAURENT REVELLES' 
4_0 FOR K=1 TO LEN(LS) 
430 CALL HCHAR(15.K.ASC(SEGS(L$. K,1))) 
440 NEXT K 
450 FOR .I-1 TO LEN(D$) 
460 CALL HCHAR(19.J.ASC(SE6$(DS,J.1))) 
470 NEXT J 
480 RETURN 
490 INPUT "VOULEZ VOUS LES REGLES " ":8$ 
500 IF 8$="D" THEN 590 ELSE 510 
510 CALL CLEAR 
520 PRINT "1 -NIVEAU FACILE' 
530 PRINT 
540 PRINT "2 -NIVEAU PLUS DUR" 
550 CALL KEY(O.K.S) 
560 IF S=0 THEN 550 
570 IF )'=49 THEN 1070 
580 IF K=50 THEN I5<,O 
590 CALL CLEAR 
600 REM •** PEGLES DU JEU •** 
610 PRINT "AVEC VOTRE VAISSEAU VOUS" 
620 PRINT 
6'0 PRINT °DEVEZ DESCENDRE AU CENTRE DE" 
640 PRINT 
65') PRINT "LA LUNE.SANS TOUCHER LES" 
660 PRINT 
670 PRINT "BORDS DE LA GROTTE" 
680 PRINT 
69") PRINT "SI VOUS ARRIVEZ AU 5i.me " 
700 PRINT 
710 PRINT "NIVEAU VOUS AUREZ REUSSI" 
720 PRINT 
/30 PRINT "VOTRE MISSION ET VOUS" 
740 PRINT 
750 PRINT "BENEFIC2REZ DU SCOPE MAXIMUM" 
760 PRINT 
770 PRINT "BONNE CHANCE 
790 FOR A= 1 TO 2200 
790 NE (T f, 
80) CALL CLEAR 
8I0 PRINT "POUR DEPLACER LE VAISSEAU" 
820 PRINT 
8:0 PRINT "VERS LA DROITE 'D'" 
840 PRINT 
850 PRINT "VERS LA GAUCHE 'S'"  
86O PRINT TAB (3): 	::::.:t::t:.. 
870 FOP Y:*1 TO 1000 
880 NEXT Y 
890 LOTO 510 
90t' REM DEFINI. CARPACTERES 
910 CALL SCREEN(2) 
920 CALL COLOR(16.16.1) 
93') FOR R-3 TO 7 
940 CALL COLOR(R.16.1) 
950 NEXT R 
960 CALL CHAR(126."FFFFFFFFFFFFFFFF") 
970 CALL CHAP(125."C0F0FBFCFEFEFFFF") 
980 CALL CHAR(152."81423CD9FF3C4281") 
990 CALL CHAK(124."03UFIFZF7F7FFFFF") 
1000 CALL CHAR(123."FFFFEFCE8A828080") 
1010 CALL CHARl122."FF6D)8180BO80000") 
1020 CALL CHAK.(321,"FF4E44O4p00U00") 
1030 CALL CHAP(120."FFFEFCFCFCE8CO8O") 
1040 RETURN 
1050 REM •••• ler NIVEAU.***. 
1060 CALL CLEAR 
1070 X=10 

1080 CALL CLEAR 
1090 CALL COLOR C12.5.1) 
1100 Y-10 
1110 RESTORE 1200 
1120 FOR I-1 TO 4, 
1130 READ A$ 
1140 FF-FF+10 
1150 PRINT A$ 
1160 GOSUB 2670 
1170 CALL HCHAR(L.C,32) 
1180 CALL HCHAR(Y.X.152) 
1190 NEXT I 
1200 DATA )  

YY ' __,.)  

1210 DATA ----  
Y YY ) 	 • Y YY. • Y YY YY ) 

I 	 Y~rY.Y ' YYY} 	 . 

Y.YY. 

1220 DATA ------YY) 	 .~ Y...Y.. Y 
.Y YYYYYti} 	 .bYYYYY YY YYYYYYY«Y) 

	

Y YY1.Y YY YY - Y Y YY Y YYY YYY 	 « YYY«1 

YY.YY 

1230 DATA `.----YYYYYY 	Y^ ^ Y^ ^ .Y^ YY 
Y«~.Y~YYYIY 	 YYYYYYYYYYY YYY ~.«YYYYY 

.YYYYYYYY Y----YY-Y., Czyzyy 
zyVY. 
1240 DATA  
.V Y~.Y Y•~1.YYY 	 Y YyrYYY.YYY Yti 

YY Y Y YY Y YY Y Y Y ti 

YY 

1250 DATA ---------.%---Ixyz 	. YY 
YYYYYY------ rZ 	 . Y. ~.Y• ~. Y~.•..YY~.•..YY~.X 

_ 	 i 1.Y YYY ' Y Y Y Y Y. Y Y Yx Z 
	 . 

41.YYY 

1260 DATA -------xz  , 
YY YYx Z 	 :.Y----'----  YM Y- YX Z 

YYYYYYP.Y.YY-Y. -xz 
	 Z

-11---.b 1Y 

1270 DATA ---^ ) 	:x111  
-1--- 	 (x YY YYYYYYI.Y- HLY--

X, 

Y.YYY 

1280 DATA °-•---'"-')  
----Y YY) 	 ;.Y YY_.Y-_. YH.YYYYI.Y) • 

Yti YY YYY Y Y. Y Y Y Y Y Y Y YY }  

1290 DATA -----------} 	YY .Y'- - '-. 

YYYY YY Y Y YY Y Z 
	

I ----- YYY Y« •  

	

YY YY--- Y Yom - --- 1YY11Y Z 	 , YYYYY I.Y 

•YY Y Y 

1300 DATA ----------z 	YYY..YYYYYYY. _ 
YYYYYY...t-_) 	X YYYYYYY~I.YY • YYYYYYY1r  

) 	CX•Y,Y..YY 
1310 DATA ------%----YY)  

_•___••'•_'_•____)\
%YYYY•YYYE.YYYYYYtiY 

tY-_z 	Cr v 
1320 GOTO 1700 
1330 FOR I=1 TO 20 
1340 CALL HCHAR(Y.X.152) 
1350 CALL HCHAR(Y.X,32) 
1360 CALL SOUND(-50.145+I.2) 
1370 NEXT I 
1380 GOTO 3720 
1390 REM •*** 2eme NIVEAU+*• 
1400 CALL CLEAR 
1410 FOR J-1 TO 10 STEP 2 
1420 CALL SOUND(100.180+J.0) 
1430 NEXT J 
1440 PRINT TAB(4):"BRAVO VOUS AVEZ PASSE 
LE"::: 
1450 PRINT TAB(4):"PREMIER NIVEAU ET MAI 
NTENANT":: 
1460 PRINT TAB(4)i"AU SUIVANT ": 
1470 PRINT TAB(7)1"8ANNE CHANCE ''":: 
1480 FOR I-1 TO 900 
1490 NEXT I 
1500 CALL CLEAR 
1510 CALL COLOR(12.7.1) 
1520 X-10 
1530 Y=10 
1540 RESTORE 1650 
1550 FOR N-1 TO 9 
1560 MF-MF+1 
1570 IF MF-45 THEN 1700 
1550 READ 8$ 
1590 PRINT 8$ 
1600 FF-FF+)S. 
1610 GOSUB 2670 
1620 CALL HCHAR(L.C,32) 
1630 CALL HCHAR(Y,X.152) 
1640 NEXT N 
1650 DATA ----YY---YY ) 	 t b1 NNS 1 V1 Y—  

_,•__-._•_  Y•_ Z 	 x 'IX ------Y • Y.b-----1x1.111. 

1660 DATA -----------,.Y) z 	..+1111 
YYY-Y..YYY PLY{.) 	_____•___ ---' LY..sYY1Y1.Y A.4. 

,.Y) xYxY,YY.y, 
1670 DATA -IVY-------..,. +,.,.z 	z. 
YYY._YYY".•____Z 	 I.Y~r«.Y~.Y • L1YtiYL1..YYY Y.►  

z 	 : —Y.YYY-1r Y. 

1680 GOTO 1540 
1690 REM •* FIN DES NIVEAUX" 
1700 X-X 
1710 Y-Y 
1720 FOR V-1 TO 16 
1730 FF-FF+10 
1740 IF FF-600 THEN 1390 

1"I50 IF FF-5060 THEN 2810 
1760 IF FF=5660 THEN 2810 
1770 IF FF=2480 THEN 2270 
1700 IF FF=R10 THEN 1880 
1790 IF FF=1410 THEN 1880 
1800 IF FFl88(, THEN 2270 
1810 PRINT 
1820 GOSUB 2670 
1830 CALL HCHAR(L.C.32) 
1840 CALL HCHAR(Y.X.152) 
1850 NEXT K 
1860 6070 3470 
1870 REM *** 3eme NIVEAU **** 
1880 CALL CLEAR 
1890 FOR D=1 TO 16 
1900 CALL SOUND(10.1000+D.0) 
1910 NEXT D 
1920 F'RINT "BRAVO.MAINTENANT VOUS 
19-0 PRINT 
1940 PRINT "BENEFICIEZ D'UN BONNUS DE" 
1950 PRINT 
1960 RANDOMIZE 
1970 LL=INT(RND*1000)+1 
1980 PRINT 
1990 PRINT LL 
2000 PRINT 
2010 PRINT "ET MAINTENANT VOUS PASSEZ AU 

2020 PRINT 
2030 PRINT "NIVEAU No 3 

BONNE CHANCE 

2040 FOR C-1 TO 1500 
2050 NEXT C 
2060 X=15 
2070 CALL CLEAR 
2080 Y-15 
2090 CALL COLOR(12.4.1) 
2100 RESTORE 2210 
2110 FOR I-1 TO 10, 
2120 GG-GG+1 
2130 IF GG-50 THEN 1700 
2140 READ CI 
2150 PRINT Cs 
2160 FF-FF+20 
2170 GOSUB 2670 
2180 CALL HCHAR(L.C.32) 
2190 CALL HCHAR(Y.X,152) 
2200 NEXT I 
2210 DATA ------------) 	I YYYYY.YYYY,Y 
YYY ---I yz 
	

z z --- ---- -- Y Y . Y Y----X z 

Zz----YYY9.YYYYYY 

2220 DATA ~^'^'^'Y) 	zYYYYYYY,YYYYYYYY•Y 
_Y1,LZ 

z z' 
	-----I ` 

Z YYYYYYY.bYYYY YY 

2230 DATA ----- Y,' ) 	Z-%------.Y.Y. 
YYYYYYYYYY) z-----YYY Y.b 	• YY1.•FYYYYY` 

 YYYYY-Yn.Y YY Y.b« 

2240 DATA ----- Y.YY} yyz,,YY,YYY.YY. 
2250 GOTO 2100 
2260 REM •*•* 4eme NIVEAU..' 
2270 CALL CLEAR 
2280 FOR NB=1 TO 20 
2290 CALL SOUNQt3O,l050-NB.0) 
2300 NEXT NB 
2310 PRINT "MAINTENANT VOICI LE NIVEAU" 
2320 PRINT 
2330 PRINT "4 ,ENCORE BONNE CHANCE"::::: 

2340 FOR 0-1 TO 1000 
2350 NEXT O 
2360 CALL CLEAR 
270 CALL COLOR(12.11.1) 
2380 X=15 
2390 Y=8 
2400 RESTORE 2510 
2410 FOR I=1 TO 34 
2420 LO=LO+1 
2430 IF LO=102 THEN 1700 
2440 READ J$ 
2450 PRINT Ji 
2460 FF-FF+3O 
2470 GOSUB 2670 
2484 CALL HCHAR(L.C,32) 
2490 CALL HCHAR(Y.X.152) 
2500 NEXT I 
2510 DATA 	-----,YY+Y..YYY) 	.Y. Y 
_______-._%__ ---'- ) 	 i Y Y •  

2520 DATA YY,.YY-Y.YYYY-Y.Y) 	1.YYYY.,Y 
--------------I 

	
'11111x. Y.v.1...Y.YY 

VY) 	. YP4•..YYYtiYY 

250 DATA YYtta1Yb1YYYh) 
	

- Y 

----Y----Y YY= , ti1.YYYY.YYYY1r • -Y.r.---Y.VY1, 

Yx ' YY.I.Y YY Y~.Y Yw. 

2540 DATA YUYYYY.YYY,Y.z vYYYYY.,YYYY 
• 

---- .__"_••%_ •_Z x«11I IrY YY-YYY•_,_______••__ V 

2550 
DATA ----------K YYYI YYYQ tYYYV M. 

..-YYYYYYZ , 	
-------- • 

  1,-..Y.YYy :1 

Y rm.Y YY YY YY Y,,YYI.YP 

2560 DATA -------x ..,YY,-------------- - 
YYYY-v 1 NYYYYI.I.Y1t 1r...Y 1..1..v 1.. 

-----i 
	1r r 

Y1LYY..Y e.Y.LYYY IY 

..5/.J DATA ----
v ; ------------YYY----Y 

2580 DATA 	 x----%..Y.-YYYY's 	-. 

VYYYYYYI v •----------YY _... 	1YY_.Y- 	z 

2590 DATA YY . Y ..Y~..~ ,i• 	........ _...YY.Y 

Z ...  

2600 DATA -------------) y------------- -. 
YYYYY..Y .. •..Y Y•.YI < - - - - ------ -, - - - - ---.,.bY 

-YY ) zYY.Y.YY.YY 
2610 DAT-----------------) z,. - YY---- ,. 
Y IYYYYYYYYYYYYY ) Y .11YY«1..• 1r 1.~.Y«YYM11. 

-.YYYY ) 
2620 DAT-------------------) 	..«« 
2630 GOTO 2400 
2640 REM •• TEST GRAPHIQUE+* 
2650 REM •• TEST CLAVIER •*• 
2660 REM ** TEST ECRAN •••• 
2670 CALL KEY(3.A.8) 
2680 C=X 
2690 L'Y-1 
2700 CALL GCHAR(Y,X-(A=68)+(X-(A-68);32) 
+(A=83)-(X+(A=83)(1).W) 
2710 IF W=126 THEN 1330 
2720 IF W=125 THEN 1330 
2730 IF W=124 THEN 1330 
2740 IF W=122 THEN 1330 
2750 IF W=120 THEN 1330. 
2760 IF W=123 THEN 1330 
2770 IF W=121 THEN 1330 
2780 X=X-(A=68)+(X-(A=68)132)+(A=83)-(X+ 
(A=83)<1) 
2790 RETURN 
2800 REM **** Sem* NIVEAU".' 
2810 CALL CLEAR 
2820 GOSUB 3860 
2830 CALL COLOR(12,14.1) 
2840 X=15 
2850 Y=8 
2860 RANDOMIZE 
2870 DD=INT(RND•3)+1 
2880 ON DD GOTO 2890.2910.2930 
2890 RESTORE 3040 
2900 GOTO 2940 
2910 RESTORE 3180 
2920 LOTO 2940 
2930 RESTORE 3320 
2940 FOR I-1 TO 35 
2950 ZH-ZH+l 
2960 IF ZH=105 THEN 1700 
2970 READ G$ 
2980 PRINT G! 
2990 FF=FF+40 
3000 GOSUB 2670 
3010 CALL HCHAR(L,C.32) 
3020 CALL HCHAR(Y.X.152) 
3030 NEXT I 
3040 DATA -----z 	-----z 	i ) 
__z 	 1Z 	.'~Z 	. • Y~.X 	:x 	. 

Yx 	) : -' -y :) 
3050 DATA "X 17x 1 y ZX . ~^ ^ z 
Iy xz . -- x • x_-) :xY 	 y 
IZ . 'Z X-y x — z 

-060 DATA ---z x ---- -y .. -« y x y ZYx,+ 
=) 

X----y 
. Y--.—y , Y

x y
- . -- --- - -y 

X.....y z 

3070 DATA -YY,..• z zy x -------' z Y Z.,. 
Y I..ti. : z yx ••Y----- z y Y.• 	

: x y'•x 

_.****Y YY z x ♦Y 

3080 DATA YYYY,. Zx z•y ---- ,- -- z Y 
YYYY 3 YY..Yx YY------ z •x •,y 
3090 DATA «..YY,. z..YY I --------) z y.z... 
Y..YY , yx , .., Y, ...Y .) y..z , ----. yz 
YY..YYYY Y--- 

 

V—_X 

3100 DATA ----- z..y --------........,. y.'x . 
---- Y«x --YY-Y ... Y ... Y-_Z , ----- Y-x . 
31 10 DATA --------- y^YYYY-.------«."`, z 

Y. -x 
zY 

y- 

:,) 

1,) 

.) 

3160 DATA ) 
3170 60TO 2860 
3180 DATA -'•-•-z 	--•--z 	I) _*z 	..z 	...z 	1,'-x 	Ix 
'X 	. 	v 	I) 
3190 DATA -x lzx :^'-•y z-`'x 1-- z yx." 
Iv XX . ---x • X) : x y X_Y. Y_me.) y~.r~w—Y 

"z : Yz x-y x--z 
3200 DATA •.•"•.z x ----Y "y ,. : 'y x y ZX,"  
Y1) x ,..YY.y , Y._ 	y - Y-. ----- I «.y 

3210 DATA ^'---- z zy x -------- z Y z',"  
YY_ . z yx I-YY---I z y 	----- I x yw.x 
1.Y._._Y• z X YY 

3220 DATA ----- ix z-y ---- --- z y Z"," 
Y Y. Y , Y YY x Y Y Y b IY 	

z' 
 Y y 

3230 DATA 1---- Z" y 	..YYY.Y) z 

YY.~YYYY,.YY Y Y,.~. 

Suite ppag. 23  

3120 DATA ) 

3130 DATA ) 

3140 DATA ) 

3150 DATA ) 

22 



ERRATUM MO5 
LA CLINIQUE DU DOCTEUR 
SPOUNTZ - N 77 
Les possesseurs de M05 de-
vront effectuer la modification 
suivante: 

i?+ +3 FJ BOXF<0. 160''-• 319, 1 
99 , . -7: RETURN 

vQUEUE!~ ou C~ 	J BWEBoP  

ToMWfU5 

oui 

ON SE MARE? 	
Ti RE- Sei 

'NEP! vous 
AVEZ 

C R~ 

BILLARD AMERICAIN THOMSON M05, 
T07T07 701 

_rAP" VA (.0 
v«•g X cA 

Q'IA 

FttE S£ 
-ç 5ç 

(p~ojf rjg 
SEfZ60 `CRo ATE) H;ibrles queuteurs et passionnés du genre. goûtes 

avec plaisir la version M05 du billard américain. 

Jean Pierre QUELO 

t`xle d'emploi : 
Les explications nécessaires sont dans le programme L adaptation 
T07 limitée au choix des 8 couleurs, ne pose aucun prob!eme. a 

un selon son goût 

SEM RILLmRD AMEP::AIN POUR M05 
• a 13 BOULES NUMEOTEES 

4 	ET UNE BOULE BLANCHE 

J.R. QUELO 

!J :C8:BCFEA 8, .3:LOCaTF 2,7,0:PPINT'V 
C'LEOUS DES EXPLICATIONS (O'N?' 
11 As-INPUT$(1) 
1. IF As="O' THEN 15 
3 Zr As='N' THEN 25 
s IF t$'0' OR A$:> 4 THEN il 
', LOCATE e,8.e:PRINT-LES 16 COULEURS Du 
•„ ONT LIMITE ►. 13 BOULES CE BILLARD 
..;ICAI. 1 COULEUR POUR LE FOND <NOIR 

' l'OUF LES TROt3 	(ORANGE?, 1 POUR L 
':LE DE JEU <.BL•+NCÎ!LES 13 AUTRES POUR 

_£_ BOULES NUMEQCTEES 
_?CTE 8.5:PRjy':PRINT"LE JEU CONSIST 
POUSSER LES BO?JLES NU-MEROTEES DANS 

• 6 TR,3US A L'AIDE DE LABOULE DE JEU. 
_NTION A NE PS EPUISERLE CREDIT OU A 

--,:PE TOMBER LA BOULE DE JEU DANS UN TR 

_OCATE 8,11, 0:r^F:tlT:PFINT'LE SCORE MA 
:MM EST DE 91.IL ..RRIVE QUEDES BOULES 

_.rrraÇENT... CE QUI DIMINUE LE SCORE D' 

:3 LOC 'T£ 0.:O:PRNT:PP,INTLE SIGNE + 
. E47E.LE SIGNE - DIMINUE LA FORCE DE 
_A BOULE DE JEU.LA DIRECTIONDE CETTE 80 

-_E ES' CHOISIE EN TAPANT UN CHIFFRE DE 
: a $.NOIR JEU>' 
? •:OLOP 1:LOCATE 4,23:PRINT"SUITE...APP 

UvE 	UR UNE TOUCHE ":AS=INPUTS(1> 
='+1 :LS:COLOR B:LOCATE 8,8,8:PRINT"LA SOU 
E TOUCHEE PAR LA BOULE BLANCHE VADANS L 

- M_ME DI?ErTION 	CEPENDANT Si LABOULE 
BLANCHE REBONDIT ;,= UNE BANDE, A-VANT D 
_ L,.. TOUCHER , ELLE VA DANS LA DI-RECTIO 
K :HITiALE DE LA BOULE BLANCHE.' 
2: LOCATE 9.6,9:PRiNT"LE5 CHOCS ENTRE 80 
L£5 NUMEPOTEES LES 	FONT PARTIR AU HAZ 
. 	LE CHOC D'UNE BOULE NUMEROTEE AVEC 
_; BOULE DE JEU FAIT RECULER CETTE DERN 
i_Ç- 

 CATE 8,I2,8:PRINT'SI LE SCORE N'A P 
a; .{TTEiNT 91, ET QUE. SEULE, PESTE LA B 
OLE DE JEU, FAITES LA TOMBER DANS UN TR 
IL, POUR ARRETEP GU PE- JOUER.' 
_? 

 
COLOR 1:LOCATE 3,23:PPINT'APPUYEZ SUR 

.N£ TOUCHE POUR JOUER" 
c= --s=INPUTS(1)) 
r LEAP i J 

?2 ?E=:RS<i)=0,60,119,t18,119,î18,69,0 
' 'EFGP$ 2)=B,68.1ÿ2,118,118,192,68,0 

v£~;RS!3i=8.68,192.114,122,182,60,0 
__ C£;PS 4)=8,8,::0, 118,98,118,68,0 
34 :EGRS(S)=8.8,12,118,118,182,68,8 
'°, ~~-;2s~5i=9,68.192.118,182,192,68,0 
: 	EFGPSi=0,69,192,118,119,118,68,8 
.- CEFGRS(8)=8,69.12,126,182,182,60,0 
= CE-1PS~9>=9,68,:92,182,118,192,69,0 
'E' RsI8:'=8.60,32.82,82,82,68,0 

;: :EGPs'12,=8,68,82,90.86,82,68,0 
42 : EF G? s (13'' =8, 60, S;, 99, 98, 86, 69, 8 
4. ~EFGRS~14 =8,60,126,126.126,126,69,9 

LS::GREEN ,0.3 
•R 20X18,8)-16,24'CHPS(127.' 18 

9N =SET~2,2)GRS 1:9.15 
i00 rSET<2.12)GRS4,15 
:'3 PSET2,22)GPS :4),15 
:9 ?SET!14,22)GrPSf14i,15 
I0 PSET(14,12)GP$ 14,,15 
:9 PSETel4,2,GPS'14,.15 
:`e FOP 1=I TO 7 
158 J=I+4 
79 'r5ET'J,5,GRz : 

:8e NEXT I 
198 FOP 1=8 TO ._ 
2 	J-i-2 

PSET(J,6,GRS(i 
28 NE.'T 

LE' A'1ENTU!ES 
DU ME(- 

Qui S'Er FOUT 

V TI 99 BASIC 
SIMPLE 

Suite de la page 22 
3240 DATA ,....~ z,.,~ ...,. .~..,., .-.,, y' tix,, 
..-. 	.. e. -.. . 	-. 	y-.--z , 	Y.+.X . 

125( DATA " -, Y 
	- --- . .ti-n r9.---- bue.- --- ' Z 

y. 
Z.- 

260 DATA )  
y` 

270 DATA ) 	 1•) 
:, ) 

:280 DATA ) 	 •) 

2290 DATA ) 	 •>• 

3300 DATA.) 	• 	 ' 
10 GOTO 2860 

3320 DATA ,•- ---z 	: z 	> 

Ix 	 —I/ I) 
33::o DATA --x 	: zx ' ' y z 	Z yz • - 

y Y.2 	-. ..,.x ~. ~.,...> :Xy /..••y,•.•..> 
	y-. .•..... 

IZ :--z 

x:40 DATA ,.~.,.z ..,.-.... ,.-Y ,. :'- 	y 

.') PSET4B,:' G;RS 13'.13 
240 LOCATE 20.1:COLOF' I4:PPINT'_: _:~•• 

a..qyente' 
_`N LOCATE 20.2:PPINT'1a rorce,le signe 

_ '2 LOCATE 20.3:PRINT"1a B:e:nue.Les :hs 

254 LOCATE 20.4:PPINTres donnent la' 
~56 LOCATE 20,5:PPINT'direcon" 
c O LOCATE 27.8:PPINT" 	" 

2 COLOR 1:LOCATE 72,11:PPINT"6 4 '7 
4 LOCATE 20,13:PPINT"DIRECTIONS 2 	1 

2~6 LOCATE 32,15:FPTNT"8 3 5" 
268 COLOR 14:LOCATE 33.12:PRINT CHRS(92) 
• 1HRS(124)+CHPS(47;- 
2'0 LOCATE 33.13:PRINT CHRI(96)+' "+CHRS 
( 6, 
2'2 LOCATE 33,14:PPINT CHRS'47)+CHRS<124 
-CHRS<92) 

280 X=8:Y=17:r_T=398 
289 COLOR 
290 LOCATE 20,18:PFINT"CREDIT=';CT 
as PLAY"LI20OP,EMIFASI' 
300 PSET(X,Y)GRSi14.',14 
?01 PSET(2,2)GRS<14',15 
302 PSET(2,22)GPS(14),15 
303 PSET<2,12)GRS(14),15 
384 PSET(14,22)GPS(14).15 
305 PSET(14,12)GR$ 14),15 
386 PSET(14,2)GRic14,,15 
3s? PC=PC:S=S 
'70a LOCATE 20,23:COLOR I:PRINT"SCORE=";S 
309 IF 5=91 THEN 986 
318 FO=0 
355 LOCATE 20,8,O:PPINT"FORCE=':FO 
3_e As=INPUTS<1):FOR 1=1 TO 5:ZD=RND:NEY. 

3-8 IF A$='+" THEN FO=FO+I:BEEP 
380 IF A$="-' THEN rO=FO-1:BEEP 
398 IF FO<8 THEN FO=8 
400 IF FO,30 THEN F0=30 
418 IF A$>="1" AND AS<='8' THEN 425 
420 GOTO 355 
425 CT=CT-FO 
427 IF CT•.0 THEN CT=8:PLAY'L36MIL12REL48 
F'te":GGOTO 988 
4270 LOCATE 28,18,e:PPINT"CREDIT=';CT 
468 H=+1:K,=+1 
470 PSET('X,Y)" 
480 FOR I=1 TO FO 
48 ON VAL(AS) GOSUB 1000,2898,3800,4808 
,5008,6088,7088,8800 
500 IF X<=1 THEM X=2:H=-H 
505 IF X>=15 THEN X=14:H=-H 
518 IF Y<=1 THEN '=2:K=-K 
515 IF Y>=23 THEN Y=22:K=-V 
517 U=POINT(X$8+1,'(#8+4) 
`.28 PSET(X,Y>GRS(14),14:PLAY'L8PE" 
522 IF U=15 THEN PLAY"T2L12DOLADOLA":PSE 
T(X.Y)GRS(14),I5:GOT0 989 
523 IF Ut)-1 THEN GOSUB 600 
525 PSET(X,Y)" 
538 NEXT 
5:5 IF (X=2 OR X=14) AND (Y=2 OR Y=12 OR 
',=22) THEN H=-H:K=-K:FO=FO+1:GOTO 489 
550 GOTO 309 
608 IF PC=8 THEN LOCATE 5,5:PPINT' 
":LOCATE 6,6:PRINT" 	':PSET(8,7)" '. 

PSET(X,Y)GP$(14),14 
601 IF PC=e THEN FOR PZ=1 TO 13:PSET(3+P. 
ND.18,3+RND$15)CHRS(128+PZ),PZ:NEXT 
502 IF PC=8 THEN PC=1 :RETURN 
SJ5 FOP ZX=1 TO 13:iF ZX=U THEA: 6615 ELSE 
NEXT 

610 PEM CHOC 88 AVEC SOULE 1 
°, A=X:B=Y:PA=FO:PC=1 
' ON VAL(AS) GOSUB 9188,9288,9330, 408 

.,9500.9600,9700,9808 
6'9 IF PA<.1 THEN PA=1 
-',28 FOP 14=0 TO PA 
625 A=A-HA:B=B+Y•B 
63e IF A:=1 THEN A=c:HN=-HH 
35 IF A>=15 THEN r+=14:H=-NA 

,c@ IF 8'=1 THEN 6=2:V8=-VE 

x-....-.-.-...y 	z 	: 
3~•,7, 	-,.- 	, •., , .~, , 	, O DATA ,.. -- z 2V i 	 z Y Z. 

L....•----•--. z X 1r •V 

~.1r ti•NYt1 1. 3360 DATA `^~~~ zx z^y 	 z Y z^'. 
.----- 1 •..,.-.'.x I-------,. z • x ,-y 
3370 DATA ,..--.,.,. zy .,.-.,.L---..,.) z Y-z.~ 
,.,.tip 	ix . -.,...-.ti ti,.,.,.,.> y,. "Z . ,.,.-,.. yz 	. 

3380 DATA ,.--.,.,. z,.Y 	 y* 
---., y.., .-.- VZ ........._•., y-.-.~.-,. 

•._•_•___"•______•_ 
 -.1. 

7,390 DATA Lti•. 1w.•b9.----11r1.1r-- ti11 bx y-.-.-. Z 

Y. `x 
Z- 

3400 DATA ) 	 I..- 
y1 

3410 DATA ) 	 1 •> 
I•) 

3420 DATA ) 	 •> 

3430 DATA ) 	• 	 I•) 
I.: 

7,440 DATA ) 
3450 GOTO 2860 
3460 REM .+ MISSION REUSS1+•• 
3470 CALL CLEAR 
,480 FOR I-1 TO 8 
2490 CALL SCREEN(I) 
3500 CALL SOUND(10.1000+1.09 
51) FOR Y:-a TO I STEP -1  

Ir E =23 THE1 B=22:) S=-. E 
6Ù V=POINT A.8+I.8•a+4, 
655 PSET ,.A,E,CHP$t 128+U,.U:PL~',',4"I 
657 IF ;•=14 THEN FAJ =FO-• tu-1 :H-:' _-, 
GOTO 480 
6E0 IF -=15 THEM PSETa..S,GRs 4 14,, 15:1_: 
+Ii:GOSU8 9900:FO=FO-PA:PETUPN 
6é5 FOF. JA=1 TO 13:IF JA=V THEN 709 ELSE 

NE::T 
670 PSET(A,B,' " 
675 NEXT 
688 PSETtA,B)CHPs128+Q,,U:PLAY'L4MI' 
625 FO=FO-I:P.A=8:R£TURN 
,00 C=A:D=B 	' CHOC BOULE i AvEC FOULE 

701 HC=SGN(PND-RND7 AND PND'0.5 
702 K.D=SGN<PND-PND, AND RND:0.5 
703 IF HC=O AND KD=B THEN 701 
704 PC=PA-IA:IF RC'.I THEN RC=1 
795 FOR Ir_=9 TO PC 
710 C=C+HC:D=D+KC 
715 IF C_(=1 THEN C=2:HC=-HC_ 
720 IF Ci=15 THEN C=14:HC=-HC 
725 IF G!=l THEN C'=2:KD=-KD 
730 IF Di=23 THEN D=22:KD=-KD 
775 W=POINT'Cr8+1,C•8+4) 
748 PSET(C,D)CHPsc128+V.-,V:PLAY"L4MI" 
741 IF W=14 THEN FO=FO-(IC-1):H=-H:K=-ic.: 
GOTO 480 
742 FOR JC=1 TO 13:îF JC=W THEN 808 ELSE 
NEXT 

745 IF W=15 THEN PSFT(C.D)CP8(14).15:S=S 
-'-':GOSUB 9908:FO=FO-PC:PETURN 
750 PSET<C,D>' 
755 NEXT 
760 PSET<C,D)CHPSt128+V),V:PLAY"L4MI' 
765 FO=FO-I:RC=9:RETURN 
390 E=C:F=D 'CHOC BOULE 2 AVEC SOULE 3 
201 HE=SGN(RND-PND) AND RND<8.5 
862 KF=SGN(RND-RNDi AND RND<0.5 
803 IF HE=9 AND K.F=9 THEN 801 
804 RE=Rr_-IC:IF PE'I THEN RE=1 
805 FOP IE=O TO RE 
810 E=E+HE:F=F+KF 
815 IF E<=1 THEN E=2:HE=-HE 
820 IF E>=15 THEN E=14:HE=-HE 
825 IF F<=1 THEN F=2:KF=-KF 
838 IF F>=23 THEN F=22:KF=-KF 
835 R=POINT(E48+1,Ft8+4) 
840 PSET(E,F)CHRS(128+W),W:PLAY"L4Mi" 
841 IF R=14 THEN FO=FO-(IE-1):H=-H:K=-i:: 
GOTO 480 
842 FOP JE=I TO 13:Iî JE=R THEN 909 ELSE 
NEXT 

845 IF P=15 THEN PSETCE,F)CPSt14),15:S=S 
+W:COSUB 9980:F0=F0-RE:RETUPN 
850 PSET(E,F)' - 
855 NEXT 
860 PSET(E,F)CHR$(128+W),W:PLAY"L4MI" 
365 FO=FO-I:RETURN 
900 L=E:M=F ' CHOC BOULE 3 AVEC BOULE 4 
901 HL=SGN(PND-PND- AND RND<8.5 
902 KI1=SGN(PWD-PND) AND PND!8.5 
993 IF HL=O AND KM=0 THEN 901 
904 RL=RE-IE:IF RL-1 THEN PL=1 
9905 FOR 1L=9 TO PL 
910 L=L+HL:M=M+KM 
915 IF L<=1 THEN L=2:HL=-HL 
920 IF L>-15 THEN L=14:HL=-HL 
925 IF M<=1 THEN M=2:KM=-KM 
930 IF M>=23 THEN M=22:KM=-KM 
935 T=POINT(L$8+1,M*8+4) 
948 PSET(L,M)CHRS(128+R),R:PLAY"L3MI' 
941 IF T=14 THEN FO=FO-(IL-1):H=-H:K=-K: 
GOTO 488 
942 FOR JL=1 TO 13:IV JL=T THEN 9008 ELS 
E NEXT 
945 IF T=15 THEN PSET(L,M)GR$(14),IS:S=S 
+P:GOSUB 9908:FO=FO-RL:RETURN 
95e PSET(L,M)' 
955 NEXT 
960 PSET(L,M)CHR$(128+R),R:PLAY"L3MI' 
965 FO=FO-I:RE=B: RETURN 
980 8OXF(168,8)-(319,152),8 
932 IF S=91 THEN LOCATE 28,5:ATTRB I,1:P 

3520 CALL SCREEN(K) 
3330 CALL SOUND(IO.300+K,O) 
3540 NEXT K 
3550 NEXT I 
3360 CALL SCREEN(2) 
3370 PRINT "BRAVO.VOUS AVEZ FAIT LIN BEAU 

3580 PRINT 
3590 PRINT "PARCOI t ET VOUS AVEZ REALISE 

3600 PRINT 
3610 PRINT "LA PLUS BELLE DESCENTE AU" 
3620 PRINT 
3630 PRINT "CENTRE DE LA LUNE" 
3640 PRINT 
3650 PRINT "AVEC "lFF+LL:" METRES" 
3660 PRINT 
3670 GOSUB 4090 
3680 INPUT "VOULEZ VOUS REJOUER '> ":A$ 
3690 IF As- "O" THEN 490 ELSE 3700 
3700 END 
3710 REM •.+MISSION ECHOUEE.• 
3720 CALL CLEAR 
7,70 CALL SCREEN(2) 
374(1 PRINT "DOMMAGE VOUS N'ETES PAS " 
3750 PRINT 
3"!60 PRINT "ARRIVE AU CENTRE DE LA LUNE" 
3770 PRINT 
3780 PRINT "CAR VOUS N'AVEZ REALISE QUE" 
379(+ PRINT 
X800 FRUIT FF+LLS" METRES" 
814 PRINT 
820 GOSUB 4090 

:8:U INF III "VOULEZ VOW, f.E-.î11Y P 	: LT 

PINT"BPAVO' 
933 ATTRB 8,8:IF 'J=15 THEN LOCATE 2$,5:P 
RINT'BOULE PERDUE" 
984 IF CTB THEN LOCATE 28,5:PRINT'CREDI 
T EPUISE' 
986 LOCATE 28,12:PPINT'AUTRE PAPTIE O'N?  -;RS 
988 Rs=INPUTS(1) 
998 IF Rs='0' THEN PLAY'T4L24REDOFASILAS 
OLASI':P.UN 
992 IF RS='N' THEN PLAY'T2L24SOLASOFAVIR 
EDO":CLS:SCREEM 4,6.6:END 
994 IF R$<)'0" OP P$<>'N' THEN 988 
1080 X=X+H 
1810 RETURN 
2089 XX-H 
2019 RETURN 
3080 Y=Y+K 
3010 RETURN 
4088 (=Y-K 
4210 RETURN 
5000 :C=X+H 
5010 Y=Y+Y 
5028 RETURN 
6000 X=X-H 
6018 Y=Y-K 
6020 RETURN 
7080 X=X+H 
7810 Y=Y-K 
7828 RETURN 
80ee X=X-H 
8810 Y=Y+K 
8828 RETURN 
9080 O=L:P=M 'CHOC BOULE 4 AVEC BOULE 5 
9001 HO=SGN(RND-RND) AND RND<8.5 
9002 KP=SGN<RND-PND, AND RND<8.5 
9003 IF H0=8 AND KP=B THEN 9881 
9004 RO=RL-IL:IF R0-,1 THEN PO=1 
9085 FOR 10=0 TO PO 
9810 O=O+HO:P=P+KP 
9015 IF O<=1 THEN 0=2:H0=-HO 
9020 IF 0>=15 THEN 0=14:HO=-HO 
9825 IF P(=1 THEN P=2:KP=-KP 
9838 IF P)=23 THEN P=22:KP=-KP 
9035 PP=POINT(OSB+I,PS8+4) 
9040 PSET(O,P)CHRS(:28+T),T:PLAY'L3M1' 
9041 IF PP=14 THEN FO=FO-(IO-1):H=-H:K=- 
K:GOTO 488 
9942 FOR JO=I TO 13:IV JO=PP THEN GOTO 9 
988 ELSE NEXT 
9045 IF PP=15 THEN PSET(O,P>GRS(14),IS:S 
=S+T:GCSUB 9980:F0rFO-R0:P.ETURN 
9050 PSET<O,P)" 
9055 NEXT 
9060 PSET(O,P)CHPS(128+T>,T:PLAY"L3MI" 
9065 FO=FO-I:RO=9:RETURN 
9100 HA=1 
9110 KB=0 
9120 RETURN 
'280 HA=-1 
9218 KB=O 
9220 RETURN 
9380 KB=+1 
9310 HA=B 
9320 RETURN 
9408 KB=-1 
9410 HA=8 
9420 RETURN 
9589 HA=+1 
9510 K8=+1, 
9530 RETURN 
9600 HA=-1 
9610 KB=-1 
9638 RETURN 
9780 HA=+1 
9710 K8=-1 
9730 RETURN 
9880 HA=-1 
9810 K8=+1 
963e RETURN 
9980 PLAY"L24DODOSI":S=S+PP 
9910 COLOR 1:LOCATE 26,23:PPINT S 
9920 RETURN 

CETT: 
1W$-NRF 0l) MEG 

Qui S'EJ çouTj" 

3840 IF LS="O" THEN 490 ELSE 3700 
3850 REM PASSAGE AU 5eme NIVEAU 
3860 CALL CLEAR 
3870 FOR JH-1 TO 16 
3880 CALL SOUND(10.300+JH.2.1000-JH.')) 
3890 NEXT JH 
3900 PRINT "'!!!!!! ATTENTION '!! '' ! 
3910 PRINT 
3920 PRINT "VOUS ARRIVEZ AU Some NIVEAU" 
3930 PRINT 
3940 PRINT 'A CE 3eme NIVEAU VOUS AVEZ" 
3950 PRINT 
3960 PRINT "3 ENTREES.MAIS ATTENTION 
3970 PRINT 
3980 PRINT "VOUS N'AVEZ QUE UNE SORTIE" 
3990 PRINT 
4000 PRINT EI CETTE UNIQUE SORTIE N'EST 

4010 PRINr 
4020 PRINT "JA AIS LA MEME" 
4030 PRINT 
4040 PRINT • ' ! ! " ' BONNE CHANCE .... ! .. 

4030 FOR I-1 TO 2000 
4060 NEXT I 
4070 CALL CLEAR 
4080 RETURN 
41)90 FF=0 
4100 GG-0 
4110 LL-O 
4120 LO-0 
4130 ZH-0 
4140 MF-O 
4150 RETURN 

REP, T'fK PAS CEr1T' 
i bAU.~s 

M'EN Foos 
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PLus DORS 
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T 

TOUCHES DE FONCTION 
	

VIC 20 

aimrniiii Ce programme est un utilitaire en langage machine 
pour VIC 20 équipé d'une extension 16 Ko. Il permet 
définir 12 touches de fonction de 15 caractères, et ces 
touches pourront être utilisées lorsque vous tapez un 
programme. 

Christophe MATHIEU 

Mode d'emploi : après RUNSTOP RESTORE ou un RESET (SYS 
64802 ou SYS 6.4820) il faut taper SYS 23000 pour récupérer les 
fonctions. Pour le reste adressez-vous directement au programme. 

LE 7ireE D'UN CEWL3PE 
:RNA(- ù'i1FoRMATQuE 
EST Ce\cH ' PANS CE?TE 
GR, u,E. Poug LE D~COUVZ11Z 
RAV Ez To'TES LES 

LE TTZE.$ iNUTi~ES. 

I 	TM 

FEM 44.•i: 	1S• 

4 PEM r++t++++ *. 
`• F'Et•1 +t-IFiTHIEL'._ ♦ 
,. F'E1 +441+•+44•+♦ 
- cEi ,.Fi:l ICP~r~ 
•: FEt 4+4+.12+N+R 
•? REM RI4+* #4tl► A ►  
10 C;i ITfs :il 
1 1 FCFT= ?x9ûT~ ~.__+12 F'EtiDA POET . ri fIE::T 
2E FUF'T= ~152T':'2225 FEADtt PO1IET,R FtE:•'1 PETUP.N 
_:r:+ PEM++DATA I 4i►  
4;i DATAI2N. 169, 116. 141 2A. = l 	141 	1 	_ . 95 
50 PEM*+URT 	11+ 
55 DATAi'2,13!',72,152,72,165,197.197.251 
57 DRTR24►:+.8', 133,251,291, 9,2'38.7, 150. i+ 
5_9 DATAI 32.252, 7.., I9C► .36, 201 .47.2e :, 7 
61 DATH1Ei _:7.1:2, •'•76,190,:-r.,2kt1,5`_~ 
~..? DATA2C75 .. 1E.0. c.@, 1•32.252, 76. 190, 86 
65 DRTR201.5._:.208,45',163,90,132,252 
67 DRTA173, 141 , 2 2C1. 1 , 2►J?: 9, 16`, 252. 

1E+5,14.133.252 
69 I►ATR7E.21b. :h.r Ç,1,2•2►38,6, 1E5.252, 195 
71 DATA119. 133 252, 1t4,252, 162.5, 135,8C► ,7G.) 
73 DRTA157, 11?,2, '~2 ?09,?24, 1~: 21:►~~.244 
75 DATri134.198,194,168,194,170,194,7.,191,234 
80 REM1►*PPESENTRTION** 
85 PCIKE36379, 138 
30 PPIN7"7r»flal ►JNrTIoH 12" 

91 PEINT "EIAEET UTILITAIPE 1C+O,': EF1LANGHi;E h1Fi':HIHE 
.'A 	a':'J PEPr1ETTPE DE UE-" • 

10C+ PPINT" FINIP 12 TOUCHE-- LIE 	FC► ttÇTIOPI_ DE 
15 CAPRC-TEPES' 

1213 PR 1 HT ' $Z$7.FHPPIJ'eE2 'E.IJR UNE TC►IJCHE" 
130 .ETAS IFRI=""THEH139 
14s PRItIT" )rrrrL1*0HGTIC► ta 12!" 
150 PP.INT"I1 FI 	•- F1" 
151 PRINT " F2 -i F1 + SHIFT" 
1613 PPINT" F_: -i F= ' 
161 .PPIHT" F4 -> F-3 + SHIFT" 
170 PRINT" F5 -> F5" 
171 PPItHT" F6 -7 F5 + SHIFT" 
180 PRINT" F7 -> F;" 
181 PRINT" F•'_: -> F7 + -HIF r" 
190 PRINT" F9 -:. F1 + Cori" 
195 PRINT" F100 -) F11 + ►:CIM" 
196 PRINT" FII -> F5 + CI-lm' 
197 PRINT" F12 -> F7 + ÇtJ" 
200 PP I NT "ïU.1 .RPP►J'>'EZ '::UP UNE TOUCHE" 
210 GETA$: IFA$=" "THEtI210 
22h PRINT "7rrirl i C~nicTI0H 12!" 
23 PP..INT": iPP..ES F'IJNSTi ~F/PESTOPE ("J HPPES 

Y3 64 ?492 	TRPE7 : •'.' =_ 3OOi'! ., 
235 PRINT" OI ! PEr1PLAC E .1, L" 
236 PRINT"I lai L@ REMPLACE 7•! 
237 PRINT"JR! e£! FO LIP UN PETUJRt1" 
249 PP, I NT" PI .RPP! rYE7 `:UP UNE TOUCHE" 
250 GETR$ : IFA$=" "THEt125C►  
26e PRI HT"7E* I:4Fi'GPAiit1FiTIO i!" 

270 DIt1A! 1 Si 
280 A( l =1'-'.00t) w2i=15015 	 i'4)18'45 

A(51=1887 O:Al6 1:O75 
299 A<:7i=18►+99•A!3=1E 195 R!913120 Hlbi=1` if+ 

HI' 11!=1:I8O A! 12.x=1321C+ 
30kt FOPT =1 T,.112 
319 PPIt1T"st!FONI:TI4nl "r 
320 ItlF'UT" TETE" .A3 
J3O IFLE1I' HS: i5rHEN32O 
_•4st ItIPItT "pip 'Fç':i1Fr' 'i► /N 	..:I.F 
50 IFFS<:i»Cg"THEN_'c+ 

=:F.o F=LENCFiI 
:;j IFF=15rHEft400 
250 Af=AF+LHF•3' 4 
390 C,:Iro:6U 
40u0 FiIRI=1TID15 
•7.35 B=A.►: ! Ft l i': uu . I • 1 ' 
4O'. I F EST HEn1 :=44 
4GJ-' IFP.= 2THEtdE:=1: 
441:_: 1 Fh=54THElF:-5 : 
4C19 F'i't.EH'T'+1-1. F: NE :r 
410 tlE;:T 
4O PRINT" Iel r1•,i It 1^ F'OU'. E.. 	'i:'.: 	_•E' SIF I ►_ = 

TOUCHES DE F' t tC T I')t t _ F'i' _' 	r r tt'EF, 
LIES" 
421 F'F' I U UT " PRCIGF•AMtlES . 
431t t i_ o' .L i l  

F E A P'r' . 	 • 

PCI 

o 
O f'.—\ 

500 e0o 

O 
O :Yo  , DO 

0 0o 

v 
,7 0 o  

@:° 
 

(2
v:7 

o-' 	 irl~' ,A1,éi 

• 
DES MERS 

Capitaine, la patrie est en danger et nous comptons La flèche vers le bas, baisse l'assiette de 10 m. 
sur votre sous-marin pour défendre nos côtes. Allez La flèche vers le haut, l'augmente de 10 m. 

mon brave, le pays vous en sera reconnaissant... 	Sur l 'écran principal, vous apercevez de gauche à droite : le témoin 
radar, la profondeur, la direction (N, E, S, O), la coordonnée. Votre 
zone de chasse est comprise entre la coordonnée 0 et 20 (abscisse 

Joël JONGEN et ordonnée), 4 convois naviguent toujours dans votre zone. 
Périscope et attaque : impossibilité de sortir le périscope au-des-
sous de 20 m, ce dernier permet une vue de 180° dans la direction 

Mode d'emploi : 	 du sous-marin. A 2 cases de vous, l'objectif est figuré par 2 points 
Fonctionnement du sous-marin : 	 et se précise à votre approche. Tirez par SHIFT et répondre "D" ou 
8, nord 	 'C" pour destroyer ou cargo. Vous gagnez 5 points par cargo coulé 
2, sud 	 (succession de BEEP), et 8 pour un destroyer. La riposte d'un des- 
6, est 	 troyer peut vous toucher faiblement (bruits courts), ou gravement 
4, ouest 	 (bruits longs). Sachez que les torpilles ont une portée d'une case et 
CL, permet de voir en détail l'état du navire; l'assiette, l'état du vais- qu'un destroyer détruit fait disperser le convoi. 
seau (V), le nombre de torpilles, la jauge de carburant, le score Radar : émet deux sons courts lorsqu'il ne détecte rien et un son 
obtenu (SC). 	 court, un son long par bateau détecté. Après détection du sous- 
P, sort le périscope 	 marin, les destroyers envoient une escadrille d'avions; vous êtes à 
O, le rentre 	 l'abri des attaques, immergé à une profondeur supérieure à 20 m. 
SHIFT, permet de lancer une torpille lorsqu'un objectif est assez Base secrète : établie à -100m, coordonnée (0, 0), vous pouvez y 
proche. Toute torpille tirée sans objectif, fait décroître le score. 	recouvrer torpilles et carburant. Le sous-marin est réparé si vous 
L, active le radar (contre-sonar) 	 avez tiré au moins 4 torpilles et il est endommagé lorsqu'il "racle" le 
K, le débranche 	 fond. 

7cApiT!'\ 
j'Ai VU UNE 
sr~E f 

i L A EüCOKE 6v 
CEC.Ot -LÀ I~pclT1=2- 

'' 	— 	(.L Moi AUX Ft<RS 

MAIS y A PAS DE CALE . 

-- -- 	90K.' 'ARRETE 0F_ 90%Re 

25:DIf1 A;<448: 
fDIM B$(4)*32: 
oit-1 E$(3)*20 

28:DIM C(4):DIM D 
(4)tRANDUM :c( 
1)=RND 10:C(2) 
=RND (1) + 10 : C 
(3)=O:C(4)=20 

30:0(1)=0:0(2)=20 
:0(3)=RND (10) 
:D(4)=RNO (10) 
+10 

40: DATA 10, 10, 20, 
30, 0, " 10306068 
787860627F6278 
787C7E78607878 
686030100000" 

50:OATA "00286478 
60607878787C60 
6070686428" 

60:DATA "40406070 
400000406060", 
"N", 0, 0, 0, 100 

70: DATA "20707870 
20","000000002 
0707020","2074 
7E2420'', "20702 

00000206020" 
75: DATA "28646870 

60607C78787860 
60786428000010 
3060687878" 

77:DATA "60787E?C 
7878627F626078 
2868603010" 

80:DATA "60604000 
004070604040" 

85: READ AS, OS, ET, 
NT, PR, 	1 ), B$ 
(1),E$(1),01$, 
RA, OE, TN, CA 

87:REA0 A$(2),B$(  
2), A$(3), E$(2) 
, A$(4), B$(3), E 
$(3) 

88: t3$(,4):43>r(3): Fsz 
(3)-B$<2) 

96: FOR WW=1TC) 1: 
LOTO 236 

100:FOR WW=1TO 2 
103: IF RA=IGOTO 31 

0 
105:1$=INKEY$ 
109: IF 1$=''''LOTO 1 

05 
110: IF I$="B"LET 0 

S=OS-1 :  
120: I F I $="4" LET A 

S=AS-1:OI$="0" 
130:IF I$="2"LET 0 

5=OS+1:0I$="S" 
140:IF I3="6"LET A 

S=AS+1:011="E" 
150: IF I$="P"CLS 

GOTO 390 
170: 1F It=CHR$ 10 

LET OE=DE-10 
180:IF J$=CHR$ Il 

LET DE=DE+10 
190: IF I$=CHR$ 24 

GOSUB 800 
195:1F 1$="R"LET T 

N=TN-2@:BEEP 1 
5, 15, 15: ET=20 

200: IF I$="L"LET R 
A=1 

205:IF I$="K"LET R 
A =0 

230:PR=PR+DE:IF PR 
>OLET PR-O 

233:1F PR<-100LET 

ET=ET-1:PR=-10 
0 

236: CLS 
237: IF RA=IGCURSOR 

1:WAIT 0: 
GPRINT "114A74 
4A11" 

239:CURSOR 3:WAIT 
O:PRINT "PR."; 
OR; 

241:CURSOR 11: 
PRINT "DIR. 
O1$; 

2.43: CURSOR 18: 
PRINT (S;' "; 
0S 

244: If AS=0AND OS= 
OANO PR=-100 
ANO NT<27BE_[P 
~I, 5, 25:  F T =- 20 

24: 1F AS=0AN0 0S- 
GAND PR=-100 
ANO CA<90LET N 
T==30: LET C10 
O:BEEP 2`),50,5 
0 

248: CA=CA-- 1 : NEXT W 

W 
250:0(1)=D(1)+1:0( 

2)=0(2)-I:C(3) 
=C(3)+1:C(4)=C 
(4)-1 

260:îF D(1)>20LET 
0(1)=0 

270: IF D(2)<OLET 0 
(2)=20 

280:IF C(3)>20LET 
C(3)=0 

290: IF C(4)<OLET C 
(4)=20 

295: IF ET<00R CA<O 
6010 1000 

300:GOTO 100 
310: FOR 11=1TO 4:IF 

C(M)-AS>-3AN0 
C(M)-AS<31F D( 
M)-OS>-3AN0 0< 
M)-OS<3LET OB= 
OB+1 

320: NEXT ri 
330; IF OB=OBEEP 2, 

15, 350 
340: IF OB>OBEEP OB 

, 15, 350: BEEP 0 

B, 35, 500:08-0 
350:1F RND 25<2 

GOTO 370 
360: GOTO 105 
370:CLS :GOSU8 110 

O:CLS :RETURN 
390: IF PR<-2000TO 

236 
400:FOR M=ITO 4:IF 

C(M)-AS>-3ANO 
C(M)--AS<3IF 0( 
M)-OS>-3ANO 0< 
M)-OS<3LET 09= 
1 : LET G=r1 

405: NF XT M 
410: Ii OF1. 0GOTO 54 

0 
430: 1 f 01$: "S"GOTO 

500 
440: IF DI$="E''GOTO 

480 
450: IF DI$="O"GOTO 

520 
460: IF O(G)>OSGOTO 

540 
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- SUPER PUZZLE : 	J$ HEcToR1) 
Prenez grand plaisir à reconstituer ce magnifique puz- 	 ,e 	,:~~ • 	 y 	Tio 
zie. it ravira vos mirettes. 	 ?' 	ET

~ ~i 
A gÉRA N 

r 	D~c~iF~EZ- EN Mi[.LE MO 	XKCEAU , 
Chantai GUILLOT 	- 	 L 	L 	- 	~T you AI►jRcz JS►  UN 

. 	 MAG 4 iQut U2LE À 
Suite du N°83 	 C' QSJf 	 RECQ STiTuE? 

	

I 5:90 data 170, 170, 168, 168, 168, 1 28, 128, 128 +70 11 1+ 1 7 	555!  
. 

	

1C) 1-O 170. I'Cf. 1711, 17O. 1?P, 4i>.4cj.1,.t 17V. 1'(V. 17C,, 	:,,87 	5, 5 c 	c 	̂c. 	„~ 	I70,@_c,.$5. 170. 17:,,255, 18-, 155. 1 70, 9O.9U,91>.90,8S.BS. B .HJ,@S• H5, 85. 915. 1_ -j°.1, 	25J•85.S'_ 
17k;+,4r 1V, 10.O.0,I.{1,cl 	 8J, SJ, BJ. 85. 8'• 85. 8?• 1_7, 1-. 	 135.90. 175)• 1'0.86.8s,85.BJ,8J,85 
5'!X+ data42, 10, 0.0,1?,CI,/?,C>,u 160. 16!+, 171), O. O. O, I) f) 	556U data85.85,BZ 8S. HJ, 85. $J. 85. 85, 85. 8Z•8 	 J8'." daa!69.65,9S,8J,88 B6 S• 139♦ BS • 8Z,S 95• 27C) 

	

!c0.170.17(1, 110 t!+• II) 4 OOc? 160.10 l7U4w,42 c1,v 	5561 data8J,9J•85,85.8J•BJ•85.HJ•H5•95.61.@z 	 9J, @S• 85. 3; 8! 1OJ• 170. 1C)6.6:,• 85,65 
•!'•J 	 5562 data2i3,213,21„ 217.213.21_.21:,2I_,213,213,21 	58+)1 data213.213,2I3•_i3,_I',21_,2I3._iv,.L,•21:,?1 

	

5;10 data128.168.40, 42.42. 170, 128, 0, 0, 0. 0,0.l70•"CI 	3.21:  
•V•O,Ci.170.1V•u,0,0f0• •2.0,0.0,0.10.17!1,16!1.Q.0.0 	557U data15.15.15.71.95.95.95.9J•95.95.Q5.95.64.CI.0 	5810+ data95.9J,95,9j•9J•9J.95,95,95.95.9J,9J 

	

S.rU data30,16@•,tti•,168.168•1711.170,168.16$,168.(' 	,0, 1. 0.64•HJ,85•BS•8J•85.8581?,0, 0, 0. 4.85,$5,9:,85,9 	5911 data l6,•HS.H5,8J•85.85, @r,85.85•BJ,85,@J•1+?o•t 

	

.1v0.17C+.170•170,170, 170,17CI,170,170,170.170,:,4,: 4 	Z.85 	 69, 169•$,,8•85.8~•65,85,85.35.8~, 
-4,.r4 2 4 2 '_.4.~.'.i. 2.',4, 2~4,.^.'_•4, 2~4.~:4 	

J58U dataV•i,HJ ,94 54•84•8
c 

e 8 8t. 85 65 O UVO 	
dam $J•vJ ,BJ ,HJ •1 9 BJ ,BJ HJ ,BJ ,BJ •sJ 6 @5,85 

	

: 3V atat5.14, 15. 1J• 1,l cJ .lJ•lJ•  17c.1 75 •175,17e.0 	1 •1,1,1.5,c ,J,21,),).3,84.84,H4.83•8(.8V•8,•@,BQ 	• pi bQ~+169,17+?,BS,6°J •8`J •H~ $J,6`i♦ @S.BS♦ $:~,.9 	111 	O,B.d 

	

 J• 	 J• 	> 9 	S 
2, 1U, 4O• 160, i8O. 17!)• i J!+• 1 Jl>, 1711, 1711, 17+:, Jr, U♦ U, !%, 	JJ90 da La11, i), !1, 6J, BJ. fit• HJ. $J• HJ, SJ• $J• H5• U, +.+•!} J J 	

• OS, 8-5. 85.85. $J, J 

r, 7,, 17(, 17v, 1 7c), 170, l 70 p 	 c 
HJ, HJ, OJ , S BJ,HJ,HJJC ) 4•S 	c 

 21 	J 
	 H+1 dat aBS $J 1 	9 105 bJ BS 95 9:; QQ 4  >• ZI • 

	

5340+ dataO,0,0,0.0•0,0,170.170 170.17O,170f 0,ri3 O,0, 	5600 	ta0.U.0,i)vl?i)!iCril<, 064.64,64 64.64.54 	=1.32.42,7 	 5.5.x• 1 
169, I69, 	 +, +, s, I> d r, <i 	,, p, > ~• 	• ►c42.4î, 1 70 !7Y,O.O.U♦ ibO, 1cU, 128,128 O, O.0, 2, 	1~,0+1,~1,+)•VHS•HS• 15. 105. 1CJ 	 165. îb5 155. 16 	58'1 dataO•! < < 	 O,! 	! 

5.16°.5 	 5941: dtaO.0.O.i+.!>.O.O.O.O.0+,0.0 

	

5350 data168.170,10,30•_,2,1032,4^,160, 160,16U•t'0 	5610 data85,$5,85.85•85.170,1''I,I70.26,10•fI.I.-1,21 	5831 daLaH~,~6~+•160,64,64,1.8.64,64,63,64,0,!>,@5.1? 
0.0,0.0.0.0.1 B.18.170.I7C+,17O,4^.2 	(1,f 	J 	.21.21.5.1.1.0•U,O.'j.0.2r1,U,0,0♦ U,0.u,0.64.129,16t)B 	0.17+.165.2û3.2_4.169.169,65,85.6r.84 ." 	)rl,160 	4 	 58°0 dxta85•8b.9i•171•_~5,2~~,106.1çTb,90.90,B5,85•8 ,130,,2,10 
5360 1ata128,Of0.0• 160,' 2.4LI, 1C I11'u J6^11 daLaC/,Cl0, 192 :ne ,H4,84,85 85. 154. 1"0 85.08 2 	J•6J.6S• SC~6• Z7J• î7u,$5,$5,85.55,8:; :1.HS,8J.BJ,BJ,86 _ 	_ 	- 	 . 1 _ 	171?. a2. 17<l. 1 	̀« 	~~ 	 , 1C?b, 6:.• 95, 81 , b4, 0, 0 

	

-8.1 8•128•0.o.o. u•0.8.0,12S.170.1/0,17CI.l70•l6V•160 	52• :J,_J5._5J,r5:f 8J•85,8-.170. 170. 149. 192.x•:,6_•2 

•
6u,6$,/6$,168•168,42 	 SS, 255,21B'-.BJ,85,8z.85 	 5B6O data$S,BS,Hr,6J,$5,H5,B✓,@J,HS,rl,~>,+?•85,85.85 

	

53701 data0.O,.2,10.2,2,2•^,C)•O,O•U,OOOU1^828 	56~0 data255,BJ,Hcl,31•$V,_JJ,255•H5,$5•8J•8J♦ H5,95• 	•85.170,165.165.H5,H5.85,$ 4.H 4. 85.85.85, 8J,1O6.170.i 

	

,168.160•160,I6O.170.1_B,I B•128.170•170,170.17O,i7O 	eJ.aJ.8J,8z.95.9J,8J,169,149.149,@z.85,85,85.85•$5,e 	O6.85.HS.95.95.HS 
•170.170,170.170 	 J, 85, 85. 170. 170.17V,85 	 5870 data6.85,BJ♦85,85.1G6,8S,85,H5,65,6`,_•@5, 8: 

	

5-9U data170,170•170. 170,170•IJI>,2-4,:JO2JG2:;42, 	5640 dataB5•H5.6J.$5,85,85,Ibz•16J•17O,17V•1O6f O5• 	•$5•I69.149,$5, $5, $5,8J♦ BJ,$i♦ O•@J, H5.ta9.1Jt+•70.16 
8 ,8.$S,8,85,$5.6S,85.9U.96•85,95 	 J,I49,@5♦ $J,BJ♦85,85 S, rJS♦17V. I7O♦1 O.17O,~S!,~.JJ, rSJ,-JJ, ̂.JJ, 2JJ, rJJ♦ GJ 

f 16 . 16r, 4 ♦ 17L, 191 , rJJ • :JJ. 2 .J • .
z5 

, 
n
J
c 
, r✓5, 

nCC 	5641    	,r• 	,-i , 1 	5880 data85.70,2°O..J4,91ti170,170•$5•8°,B°♦$5,8r, 

	

5390 data10,0,0.10.1711,I71,47.63,6~.63.15,15.0.0.0, 	Z. 	 8i.90. 170.91.90.85.85.85.S5.85.5Z. i.:i.i:.:i:..i. 

	

C1, 128.1:8.128,160,160, 160, 0, 0, 0• C+, C,, 160, 40. 42. 2, ,17 	S6J0 data95,95,95,95,95,95,95.95,95.95.95,95 	 21'_•,21.213.213.197.192,19_.192 
0.170,160.0 	 5651 data$J,8S,$5.6J.$5,$,,@5,$3,85.85,$S,85 	 5890 data9.95,95.95.15.L5.15•i:;. Is. 15,15,1~,$J,@5, 

	

5400 data0.G.0.0• 0.O.0.0,128,0,0,CI,170,170.12$,+1,<l • 	5652 dataBS,BJ,HS,BJ.85,85,65,8✓♦H,,6J,8J,8. 	 85,_1.0.O.0.O.O,V,U•0._1.5.1•!I♦!>. ô.0.0.0.0.0.!+ 

	

0.O.O. 2 10, 168, 0, 234.2;4, 2:4. 274. 224. 224. 192, 192, 192 	5660 data8z, 8:,, 85, 85, 85, 85, H ,, 85 , HJ, $5, 85, HS 	 5900 data0, 0.O. 0.0, 0. 0.0.0.0, O. O 
•192,202.24 	 5661 data2i.21,25,85,85,85,85.8:;,85f 85,8:;.$5.64,64, 	5901 d1t1$4.16,0,0.0,0,0,0♦ 0.0.0. 

	

5410 datai75.17z.17Z.1J5.1J•1J•15, i,95,'L•iJ,1J•IJ 	64,0.0.0.0.0.1,5,21,21 	 590 data0,0,O•0♦0•0•O.0,O,0.0,V 

	

0.170.42,0.0,0.0.0.O.0.Boo.0, 170. 170.1--8•U,Oa+,Ci,0,64 	5670 data85.8:;,85.ez.64.$4,64,64,O.U.O.O♦ 85,85,85,8 	5910 delta')♦ 0, 0,O.0.0,0,0.0,O.O.i+ 
,0.0.0 	 5,85,85,85,B.H•80.0.0.:,1.1.1,1.0.0.0,0,0.0.0 	 5911 dta0.O,0f O.0.0.0,0.0,000 

	

54ûU data170• 170,170, 168. 168, 80, 20, 4, S, O, U. U. 174. 1? 	5680 data0.0,O,O,U,0,O,U,Of 0,U.0 	 5912 ddta0.0.0,0♦ i+♦0, 0, 0, 0, 0. 0,!~ 

	

0,170.170,170.85.84,0. 0.0.<1.0.10.10,10.10.170,85.85, 	5681 data64,64,64,0,0,0,O,0.0.0,0.0,85.5,11()00, 	5920 data0,0,0,0,0.0,0.0.0.0,0♦ 0 
85.80.0.0.80 	 0,0,0,64,64 	 5921 lata0,0,0,0.0,0,0,0.0.0.0,0 

	

5430 dataO.0.0.O.0,1.1,,5,21.8,•85,170.170. 68.128 	5690 dataO,0,0,O.O.0,64,64,84,84,85.85.O,O,64,64,80 	592= data80.0,4,0.0,0,0.0.0.0.0,0 

	

,128,0,0.0,0.0.0.0,10, 42. 42. 42.I7U,8:;,84,64,b4,64,0, 	,170, 170, 170, BS,8:;,85,85,8z,H5,8S♦85,85,86,90.106.10 	59-0 data85.85,80,0♦ U,0•O.0•0,0,0.!> 
0 	 1,85,85.8: 	 5931 dat 5.O.O.O.O,O,O,O.O.O,O♦ U 

	

5440 lata4O.O,0.0,0,0,1.1.1.1i 1.0.168,168.170,17),1 	5700 data85,253,2J:,25,J,245,245•85,$J,85•Hz•85.85.8 	59Z- data0•0♦ O,O,O,O♦ 0.0.0.0.0,0 
70.85,85.21,21,Z,5.1.10•10,10,2,2,0,<1,ci3 O,0,0.0 	S,2JS,2S:,,251,2S5,2S5,2S5,245,245,B5,85,85,@5,87.95, 	5940 datqO,O,O,O.O.0,0,0,0,0.0♦ 0 

	

5450 data0.0,O,0,160,80,84.O,O,0,64,85.170.17r)• 17O, 	2J,,255,I27,127,95.95.ez.85,85 	 5941 data80.20.4.O♦ 0,0.0,0,0.0,0.0 

	

170,170,H5,85,8O,8O,HO,85•e5,234.2'14,:zo,250,250, 85, 	:,71U data85.85,8J.2JJ•127,1 5.85.8 .8:,85.85,@5•@5, 	5942 data85.85.84,0.0,0•O.O.O.0.0.0 
21 J, 213, 2.1: f 255. 2Z5 245 	 HJ, HJ. 85, 85, 1 49, 165. 16c.J, B:J. H5, 85 • HJ, 85 ` 	° c f 	 •85,85,@5,85.1 	5950 daLa.O,O.O•V,O.O.O.O,Of u.0 

	

5460 
 
data25 •<J ,25 5,^

J 
S •Z JS. 8z .2 5J •LJJ,GJ S .2JJ,^SJ 	

06.106,170,55 ,85, @5 , $5   

	

dataO.0,0,O,0.0,0,0,0,0,0,0 

	

,2Cc,SS5.2Jom
,255,2S5•25J,Bz,127,25J,255,2:Cf25.•8J.2 	5720 dataBS

f85•85,8f,H:,B:,BJ,9C,@J•H5,$J• °,$5♦ HJ, 	 5952 data64.64,0.I 0.O,V•O.O•O• > •O 
55, -55, rJJ, rJJ, 255, 85♦ HJ• 1, IJ, J,..0 	 85,85.85,85,85.85,8:;, toi. 169,169 	 596() elatx8:•. 21,0, 0.O, O.O.O♦ U, O, O,O 

	

5470 datai,3.3,0,0,0,64.192,240.240,252.255.0.0,0,1 	5721 data213,21:% j::_.,213,213,213.213217.21_.213,21 	5961 data0,0,0,0,O,0,0,C'.0.0,0.0 

	

88,191.$5.85.25:•:55,95.1227.87,0,0,160.170,170,85,8:. 	3.214 	 5962 data 192. 192, 19 " 192,19.♦192. t9.19_,19,192,9 
.85.85,85.85.8:; 	 J 7.~O data95.95,95,95.9J•95,9;i•95,9J,9`.+•9:.95 	 2.192 

	

5480 deltdU, 2.42.150• I70,@5•85.85,9J,85,85,85,C%•.2, 	5731 dacaSJ,$5•$5,6E,85,85f 65,$5,$5,8J,8i,8J 	 5970 lxlx!z,1J•1:,•15,1S,1s,IJ•15,15.1J,_JS♦255, v♦ C+• 

	

0.170•I7U,8J•$5,H5, HJ, HS, 85.85,o,4,2322•Z 2,24,2,4,2 	5732 data85,8S,85•85,85,en,95,85.85.9:•85•8J 	 0,O,0.O•0,O,0,n,255•=5l,O.O, U,O.O.O,0,o.O.O .SJ•'JJ 
13, 213, 213,13, 21 5. 2̂17,. 217, 	 5740 data8z, 95, 85.8, 85, 149, 169, 169, 149, 85, 85.85, 85 	5980 lwa0. O. O, O, O, {?, O, O. O.0,:55, X55, 0. 0. O. O. O, i+• o, 

	

549<1 datq1Sf15,j5.1,1J,IJ,IJ,IS,9J,I5,15,5,O,0,0, 	,SS,R;,,85•BJ,106,I70•I7U♦ I70,$S,BJ,85,85,85f e5♦ 85, @5 	0♦0.0,255,55, 0, U, 0, 0,!>,0, 0,0.0.O,:SS,:SS 
O,O,21,O,0,0,0,0.Ô,0,<)•64.0.0,0.0,0.0.0,0,0 	 ,BS,17C1,170,86,85.85,85 	 5990 data0.0.0.0.0.0, 0, 0. 0, 0,_sSf _SS.O.OfO.O.O.O.(). 

	

5500 data0,0,69,84.0.0,0,80,64,î1,0.U.84,5,1.1.1♦ ,,4 	57:.,0 data0,0,0,5,21.21,21.85,85.85.85,85.0,0.0.0.0. 	0.0.0.25, 255. 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0,0.Of0._SS,:SS 
,84,85,21.20.16,21.1♦(Jf O♦<1,0•0 • 0,0,80, 64,1) 	 O, O, 0. 1. 1. ,21 	 6000 dataO.O•Of4,0,0♦ 0, O, O,O,.:,J♦2JS,O.O.Of O,O.O• cI• 

	

5510 ~a~~~0,64,U,0Oo4<~08054U55ZU21.84, 	57z1 data0,0,O,U,r),O,O,0,0.0.0.0 	 0,0,0, 55.255.0.0.0,0.0, 0, 0, 0,i+,0. 55.255 
BJ,$,.85.69,65•+)•O,4•<l,<l,O♦ Ci•0• V,i• x.1.0 	 5760 data0,0,0,0,0,0,<11 0.O,4,V,O 	 6010 dtaO.0,O,0f0,0♦0,0,0•0,255,2SJ,Vf O,O.O,0,u,O• 
5520 data<l,0.0,0,0,0,0,0.0.0,0,21 	 5761 dataO,0,O.0,64,64.64,64,64.0.0,0.@0,84,8:;•8:;.8 	0.0.0,25,2 5,0♦ 0, O, 0, O.O.0.0•CI,0.2.255 

	

5521 datai•0.0.0.0.0,0,0,O,O,U,64,64.64,HO,BO.162CI 	J♦85,HJ,$J♦$5.85,85,BJ 	 6020 dataOfO.O.O.O♦ O.O,O.O.O•25•25,0.0.0.0.0,v•+.+• 
.20,85,85.85,85,85 	 5770 data8:,8n.149,149.169.169.169.146.86,8.85.149 	O,O,O,255•255f0•0f0f0,0.0.0.0.0,0,255,2S3 

	

55:10 daLaJ♦ O,O,O.64.OfO.O.16,80.85.85.84.16.0,0•1.0 	•BJ,H5,170,170,2 4.2 4,IJO,I6J,HS,HJ,HJ•170,8,•170.1 	60--0 data0♦0•0,O,O,0,0.O,O,0.255♦255.0♦ 0•0•0,0,0,0• 
.0,84,64.0... J,245,8:.f eo,BU•0,4.o,2JJ.2JJ.213,84,:<1 	70♦ 2izi :J•:55.2J4,:SU• 170,189.169.170 	 Of0.O,CSS,^<SSt O.0.01 1> f 010f Of0,0.O♦=JS,^_35 
5540 data2 	6J•BJ•255.252,60,252.6„ 15. 15. 1, d•H5,•8 	5780 data9U,9U•17G.170,175,191,191.255.255.170,170, 	6040 lxta0f00♦4.0,0.0,0♦t)0,255•25J♦ U,V,v,l+,!,l1(,, 

	

5.21. 1Z. 15,3, 3. 0, 0. 0.192,240,0,192,64.80.80.124.252, 	90,eS,85•86,86.86,86,170.175.170.170,106♦85,85,149.1 	0.0,0,255,255,192,192,192,19:,19. 92,192. 191 192.1 
112,240,240,240,192 	 70,169.169,169,170,170.170.170.85,85 	 2.255,255 

RI 

i((~~ 	
~' 
 TE~(E2 BONI 	~'Y Su15 PRESQû MER4E! TROPTAKO! 	~° 	SASAAT 

	

C 	 AU 
.~G 	 ~E ME NOiE 5 	

ARiYE! ((~( 	 ; SEco~ S 

~i PS 

V COMMODORE 64 1 3520 DATR192,09E,1E9,052,13J/002,a32,052, 192.1E,5 
8800 
9801 

PEM --TRANSFERT VERTICAL CAPPE--- 

?530 9910 DRTA941.~301.240,041,169.005,13?•002,163.231 
Suite de la page 3 4cj DRTA133.2`2,162,0c32,0:û2,062,192,096 8920 DRTR024,105,120,133,251,16;,252,105,000,13? 

8599 8830 DRTA2z2,162,002,032,143,192,163,231,056,23: 
86E00 REM TPANSFEPT VERTICAL PIECE VEPTICALE 8840 DRTR249,133,251.16`,252,23_.000.133,232,162 

370 DRTR10,000,1-;3,252,22,16,193,95,165,251 3691 • 8850 DRTA002.32,143.192,096.169,0O3.133,002,162 
8380 DRT8056,233,120,133,251,163,252,"233,990,133 8610 8860 DATR002.032.20.,1.~2,162,002.0_'•2,220,1a2,095 
?390 DRTA252,164,002,152,024,103,120,165,177,251 362'9 8999 
8409 DAT8072,152,çs5E,2;3,120,169,104,145,251,16` ?6M 9000 REM 	INITIALISATION 	TAELEF+I'rt;;;I•J? 
3410 DAT8252,024,195,212,133,252,165,253,145,251 8640 DRT8252,233,000,133,252,162,002,032,143,192 9001 

8420 DRTR152,024,105.120.168,1F9,0l3,l45,251,165 8650 DATA096,162,I05,032,207,192,096 9010 DRTA9,09,09,09.09.09,9 

8430 DRTA252,056,233,212,133,252,169,032,145,251 8699 9020 DRTR9,20,21,20.21,01,9 
8440 DRTR152,956,2s3,121,1F9,016,202,165,25i,024 8700 REM -TRANSFERT LRTERAL CARRE-- 9030 DATA9.40 41,30,01.00.? 

840 DRTA1~~50401:~3251,155,252,1~~5•~~99.133,252 8701 9040 DRTA9•42,43,31,01.99,4 

8460 DATR202,016,184,096 8710 DRTR041,001,240,009,032,041,193,162,002,0.j2 90°0 DRTR9,20,21,20.21,019 
8499 8720 DRTA041,193,096,032,049,193,162,992,032,049 9060 DRTR9. 94, 09.09,©9,09 

250? PEM TPFIte.FEPT LATEPFIL PIECE HOPIZOtITALE 8730 DRTR193,096 
8501 8799 READ':. 	 • 

HEBDOGICIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS 

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 420 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU LIEU DE 
52 x 10 = 520 FRANCS. ABONNEMENT POUR 6 MOIS : 220 FRANCS. Pour l'étranger: + 80 F. pour 1 AN 

A- 40 F. pour 6 MOIS. 

NOM : 
PRENOM: 
ADRESSE: 
BUREAU DISTRIBUTEUR: 

MATERIEL UTILISE: 
CONSOLE: 
PERIPHERIQUES : 
REGLEMENT JOINT: El CHEQUE 	E7 CCP 
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SUPER GLOUTON 
Encore plus fort que rtolie bon vieux PAC, voici tin 
SUPER GLOUTON plus vorace que jamais. 

Jacques CHAUVIN 

Moe d'emplcn 
Ce programme tourne sur version CIC base. Tapez tout d abord le 
premier programme et sauvegardez-le avant lancement Inutile de 
préciser qu il vous faudra vérifier soigneusement vos DATA avant 
RUN Tapez ensuite le programme principal et sauvegardez-le a la 
suite du premier 
LLQ 	 4 oNi':mllK (l 	liiffd;il1tr' 1,11 C{tir- lit 	 );i- 

r~lisserlt (i(?S poiles que les lantbmes peuvent franchir, rllaoi qui bar-
rent votre chemin Un va of vient fait ouvrir ces portes, saut lorsque 
vous allez vers la gauche. ou parfois lorsque vous descendez Dans 
ces deux cas. l'appui sur ESPACE, erg vous orientant dans la borine 
direction. tait ouvrir ces portes ruai, réduit votre score. Aprils avoir 
mangé tous les points, vous devez manger les 4 fantômes devenus 
alors inoffensifs. Votre score tient compte du niveau choisi et url 
tableau complet vous octroie un BONUS tenant compte de votre 
temps de parcours. 
Signalez la direction de vos déplacements é t'aide des 4 Iléches 
Los routines sonores provoquant l'excitation du rotais de teléconi-
mande cassette. il est préférable (Je stopper celui-ci pendant le dé-
r(>ulernr rit (lu jeu 

-CANON X 07 

g~RPi i 	: 

	

r 	 ~•.)i 

t t  
r  

r L 

 

	

ÎT' 
EC t( 	

V 

1.' '*I#0a*t00*0-6t0#*...I.,t. 
20 ' #PROGRAMME 7•• - r•.'. : "'t 
•,* 	du lib h irthe 	R*♦ 

30 'r ► 0f ae►0l we01*0**#aid*e~~ 
40 :i.FAi?1C:Q:BEEP15,1 
50 CLG:PKINT'Attondoz la fin du C 
harg.méni... 
60 FORT-LHiE88TOkH1ED7:READA:POKEt 
,A:NEXT 
70 FORK-128TO145:FORt-ITO? 
80 READAS:Bt-8t•A4*•,*;NEXT:READA3 
:BS•BS•AS 
90 FONT$tK)-B%:GS°*":NEXT 
100 FOR T-kHlEOOTOLNIEB5:GOSUBI5O:N 
EXT 
110 FORT-kH1CF5TOL$1DlE:GOSUBIS0:N 
EXT 

120 FORI°$HZD87TOkH1DBF:GOSUBI5O:N 
EXT 
125 EXECLHLDA9:P4INT3,1O,50,o 
130 CLS: PRINT•Chrgemnt •4+ectue' 
140 FORT ■IT05O0:NEXT 
145 PRINT•Sauvez ce programme sur 
cassette avant de +acre NEW " ^I:E 
ND 
150 READA'$:A-VALt'LH'•A$):  POKE I,A 
:RETURN 
200 DATA128,130,131,131,132,133,13 
4,132,130,131,35,130,131,36,131, 
134,32 
210 DATA134,132,128,129,137,137,13 
0.131,131,138,130,132,137,141.142, 
137,130 
220 DATAI31,136.135.141,137,129,12 
8,142,141,141,136,131,137,133,131, 
130,131 
230 DA7A13l,139,141,136,135,130,13 
7,141,128,129,143,144,144,144,135, 
143 
240 DA7A1i40 144,I45t 143,144,144,13 
0,144,144,145,143,145,0 
250 0A1A252,252,252,252,252,0,0,0, 
252,252,252,252,252,252,252,252 
260 DATA232,0.0,0,4,4,4.4,252,0,0, 
0,252,0,0,0,252,4,4,4,4,0,0,0 
270 0ATA4,O,0,0,4.0,0.0,252,0,0,0, 
252,4,4,41,252,4,4,4,4,4,4,4 
280 DATA4,0,00 0,252,0,0,0,4,4,4,4, 
4,4,4,4,4,4,4,4,252,4,4,4 
290 DATA4,4,4,4,252,0,0.O,4,O,0,0, 
252,4,4,4,4,4,4,4.4,0,0.0 
300 ZA7A4,O,0,0,4,4,4,4,4,0,0,O,25 
2,252.252,252, 252,0,0,0,252,252,25 
2,252 
310 04144,4,4,4,252,252,252,252 
399 PEM Programme machine du bruit 
de 1'tn5tr-jO*.1 oH PAINT 

400 DATACD,5E,FE,FE,O3,38,05,1E,O3 
,C3,C7,F1,47,CF,2C,CB 

410 DATA20,16,00,58,DD,E5,DD,21.26 
,lE,DD,I9,OD,5E•00,DD 
420 DATA56,01,3D,E1,D5,C9,AA,F1,35 
t IE,46,IE0 59, XE, F5,IC 
430 DATAO0,OO,OO,0O,OO, CD, CC,FF,AF 
,30,33,F4, CS. 0E,F2,ED 
440 0ATA59,0c,E0,51,C1 ,C9,G3.5E,FE 
,Ai,20,033,D:,F4,üO,33 
450 DATA28,05,IE,05,C3,C7,F1,3D,D3 
,F4,C', CD, 3E, FE, 4F,CS 
460 DATACF,2C.CD•5E,FE,C1,47,C3,CF 

,2C,CD.5E,~E. 	, 	. 

-I+ ,+ + 	,;.t 	,E.;.;.(,,t,,1)lr.Cl 3^14:X4°iO4:Y•T°14 3020 X2yiü2+K)MUD120xY2°l'I -l.•L1MOD3 20050 	DATA6,O,-6,0,U,4,0,4,0,-4,-6 
.t.",10,FL t Sc 0 :0,F:',l'l 41 	B-RNDIO):A.RND H) 2 ,0,-6,0,0,4,0,-4,-6,0,0,-4,0,4 
480 	DAIAOD,20,ED,D3,F4,C9,CD,5E,FE 42 	IFA<.25THENX-8:Y-2:GOTO50 3030 IFX2--4THEN7.2-116:OOTO2040 20060 DATAO,-4,0,-4,0,4,0,4,6,0,0, 
,F3,CF.2C,CD,SE,FE,C1 43 	IFA<.STHENX•44:Y-10:GOTOSO 3035 lF(2-2THEHf2-3O -4,6,0,6,0,6,0,0,-4,O,-4,0,-4 
490 DATA4F.CS,CF,2C,CD,SE,FE,D3,F3 44 	IFA(.-l5THENX-00:Y..10:GoTO5O 3040 CIRCLE(X2,Y2),1 20070 	DATA6,0,6,0,6,0,O,-4,0,-4,6, 
,CI,C5,AF,3D,D3,F4,AF 45 X°104:7°14 3045 IFX2.xANDf2.YTHEN31000 0,0,4,0,-4,-6,0,6,0,0,4,0,-4 
500 	DATAD3,F2,CI,C5.OD,20,FD,3Dt 20 50 CLS:ON ERROR 007015000 3050 GOTOIOO 20080 DATAO,-4,0,-4,-6,0,0,-4,0,-4 
•F6,Cl,1O,ED,D3.F4,C9 60 FORI-IHIE88TOGHIED7:PRINTCHR.(P 3900 IFC(7,-ITHENREADK,L:GUTOIOO ,-6,0,-6,0,0,-4,0,-4,0,-4,6,0,-6,0 
510 	DATAO0,0C1,00,2F,21,OO,IE,22,9A EEK.1I)I{:NEXT 4000 READK,L 20090 	DATA-6,0,6,0,6,0,6,0,-6,0,6, 
,00,21,OC,E8,22,45,00 70 FOR3°24TO3l:L WEUH 40 li-(I19,J) 4010 PRESET(X.3,Y3-1):PRESET(X3+l,Y O,O,-4,0,4,-6,0,0,4,0,-4,6,0 
520 	DATA33t 33,C9,94,1D,69,1D,21,B4 :NEXT 3);PRESET1/.3,'13+1):PRESETIX3-1,'13) 20100 	DATA-6,0,6,0,0,-4,6,0,0,-4,0 
,00,36,84,3E,A3,CD,28 00 FOR!-BTO II OSTEP6:FORJ-2T026STEP 4020 X3-(X3+K,MODl2O:Y3-(Y3+L)MOD3 -4,6,0,6,0,-6,0,6,0,6,0,0,4 
530 	DATAE4,C9,21,9A,tD,22,45,OO,FF 4:PSET(1.J):NEXT:NEXT 2 20110 	DATA-6,0,6,0,6,0,0,4,-6,O,G, 
,D8,CD,A2,OQ,CD,ÇE,CE 90 	Z°O:ZI°1:E°0:E2-O:F-O:D-O:I-6:J 4030 IFX3--4THENX3-116:G0T0204O 4,0,4,0,4,0,-4,-6,0,-6,0,6,0 
540 DATAAF,32,28.O0,2F,3C,D3,F4,C9 «O:RESTOREZ0OOO 4035 IFY3--2THENY3-30 20120 	DATAO,-4,0,4,-6,0,0,4,0,-4,0 

95 	Cl3)°O:C(6).O:CI7)°O:C(8i°O:T1% •1040 CIRCLE(F.3,Y3),1 4 0,4 6 0,0 	4 	6,0 0 4 6 0 
°TIME$:GOT0120 4045 IFZ3°ZANDY3-YTHEN31000 20130 	DATA6,0,0,-4,0,4,-6,0,6,0,-6 

LISTING 2 100 	Is°INKEYS:F-F+1:IF FoGI 	THEN60 4050 GOTOIOO ,0,6,0,-6,0,6,0,0,4,6,0,0,-4 
00 4900 IFCl8)'1THENREADK,L:GOTO100 20140 	DATAO,-4,0,4,0,-4,-6,0,6,0,6 
105 	IFI$° 	THEN120 5000 READK,L  
110 ON ASC(I3)-27 GOTOI000,1100,12 
	5010 PRESET(X4,Y4-1>:PRESET(X4.1,'i 	20150 DATA6,0,0,4,6,0,O,-4,0,4,-6, 

signe de la touche . 
Aur lignes 155, :60 et 30000, 
signe \ Corr. pond au .)3ne d• 

Er, 119ne 10, le BI9nQ -• est le 

touche 

	
OD32) THE N200 

00,1300,1400 
120 IFPOINT(X+1/(2-(X.°2)),(Y+J/2)M 

130 u X+I:V°Y+J 
125 PAINT1,2000 

	
41:PRESETX4,Y4+1:PPESET(X4-1,/4) 	0,6,0,-6,0,-6,0,-6,0,0,-4,-6,0 
5020 X4»(y4.1)MODl20:Y4=(Y4+L)MOD3 	20160 DATA-6,0,0',-4,-6,0,-6,0,0,4, 
2 	 6,0,-6,0,0,-4,0,4,6,0,-6,0,0,-4 
5030 1FX4--4THENX4a11600T02040 	20170 DATAO,4,6,0,0,4,-6,0 
5035 IFY4.-2THEN'/4e30 	 30000 Q-tY\8)*20•X\6+LHIE88:LOCATE 
5040 CIRCLE(X4,Y4),1 	 X\6,'f\B:PRINTCHRS(PEEK(0));:PSET( 150 H1-POINT(U,V):IFPOINT(U,V+1)TH 
5045 IFX4-XANDY4-YTHEN3I000 	 -Wtx• -W*P) EN30000 

155 0-(Y\8)*20+X6.&H1E88:LOCATE X 	3050 0010100 	 30100 X-U:Y-V:PAIHT2,0 
0 •' **+* t#tt1►1)Fi#ttt#ttttttiF#iFtt 	\6,Y\8:PRXNTCHR$PEEI0)j:PSET(-W 	6000 R-RND(OI:S-RND(1):A-INT(R*19) 	30200 LINE(X-I,(-1)-IX•l,Y-1):LINE 
1 'tt*t 	SUPER GLOUTON 	frit* 	*X,-W*P) 	 *6+7:8°INT(S48)*4:F°0 	 f%-1,Y)-(/.+1,'f):LINE(X-1,Y+1)-X•1 
2 '##i# do JACQUES CHAUVIN fFttt 	160 X-U:Y-V:P-Ye4*(-1)^(Y\4):W-POI 	6050 BEEP40,1  
3 ►#st 	sur C(NON X-07 	I*** 	NT(X,P):PAINT2,0 	 6100 IFPOINT(A,S)THENLINE(A-2,B+2) 	30250 PRESETCX+I/6,Y•3/41 

4 'test#3titsttM#tt**tit#*ttiFlF3kt*t 	165 LINEIX-1,Y-1)-(X+1,(-1) :LINECX 	-(A-2,8+3)ELSELINE(A,9)-IA*2,B) 	30300 IFE2<>1THEN31000 

5 FSET8O:INITM1. 'PAC',50,'P':OLEAR -1,Y)-(X+1,Y):LINE(X-1,'(+i)-IX+1,'( 	6200 GOTO1OS 	 30400 FORT-5TOOSTEP-1:PAINT4,2,3O, 

9O,kH1CFO:BEEPi5,1 	 +1) 	 10000 T*-T15:GOSUBII000:T1-T:Tt-T2 	T:NEXT30450 IFX-XIANDY-YITHENCt5► - 
6 FONT$ 225)°•4,12,28,28,28,12,4,0 170 PPESET(X+I/6,Y+7/4) 	 s:GOSUBII000:T2°T 	 1 
• 175 IFHI--1THENE'E4i:PAXNT4,1,20,0 	10500 IFT2>TITHEN TE.T2-T1:GOT0107 	30460 IFX-X2ANDY-Y2THENCI6)°1 

7 FONT!(152)224,240,248,248,248, 
240,224,0' 
8 FONTS(149)-240,192,128,0,128,19 
2,240,0' 
10 CLS:LOCATE O, 1:PRINT'dESiESUP£R G 
LOUTONtst 	--^--^ -----.w-• 

11 FOPT°6TOIIOSTEP6:PSET(T,27,:NEX 
T 
13 CONSOLE,,,O,OIEXECkHIDA9 
14 FORT-OT017:LOCATE T,3:PRINTCHRS 
(225i1CHR$(152)1 

15 LOCATE T+1,3:PRINTCHRs-S149){ 
16 PAINT4,1,40,O:LOCATE T,3:PRINT" 
";:NEXT 

20 tFPEEK(NHIDDO)-OTHENPOKEtH1DD0, 
I:PRINTMI, X'.O 
25 INPUT01,N$,N 
26 CLS:PRINT*Moi11our score, :',N;-
Polnts','roallse par I.  
27 FORT'ITOLEH(nk):PRINTMID,(NS,T, 
1); 
28 PAINT4,10,T,1:BEEP3O-70 23.FORL0 
TOSO: NEXT :NEXT 
29 FORT-OTO800:NEXT:BEEP30,I 
30 CLS:LINE 3NPUT'Nlveau de depart 

(do 1 a 4 ) ';Gf:G-VAL(GS) 
32 IFG<IORG>4THEN30 
35 IFG°STHENG-4 
36 G1-6-G:CLS:LOCATE 6,2:PRINT'NI 
VEAU •;G 
37 FORT-0T0100:PAINT1,7:PAINTl,7s3 
: NEXT :PAINT2,o 
40 /.1°14:11-18:X2-62:v~~19:  

180 IFE-124THEN32200 	 00 	 30470 IF/.X3ANDYY3THLNC(?I 
200 Z-ZMOD4+Z1:0N Z G0T02000,3000, 	10600 TE-86400-T1+T2 	 30480 IFX°X4ANDY.Y4THENC(8)-1 

4000,3000,1900,2900,3900,4900 	10700 F1'INT(TE/6O)1F2-TE-F1*6O:RE 	30500 IFC(5)-IANDG(6)-IANDC(7)-IAN 
1000 2-6:J-0:0010120 	 TURN 	 DC(8)-ITHEH32300ELSEIOO 
1100 I°-6:J-G:GOTO H2O 	 11000 T-vALiTs36O0:T.'T.VAL(MID*( 	31000 IFE2°1THEN30400 

1200 I-O:J°-4:GOT0120 	 TS,4,2))t60:T°T 4VAL(MID$(TL 7,2)1 	31100 PRESETix,'e-1i:PRESET(X,Y.1)*: 

1300 I-O:J-4:GOT0120 	 11100 RETURN 	 PRESETIX-1,'I):PPESETIX'l ,'I) 

1400 IFPOINT(Y,+I/2•J/2,Y•J/2+tJ°01 	15000 IFERL-150THEN15500 	 31300 FORK°60TOISTEP-3:PAINT4,1,Y., 

)THEN PAINT4,3,50,1:GOT0200 	 15050 IFERR-4THENRESTORE20000:RESU 	O:CIRCLEIX,Y1,5-K/12:NEXT 
1405 IF!-60RJ.-4THENPAINT4,3,50,1: 	ME 	 31600 FORK.°OT0600STEP4:PAINTI,K:NE 

GOT0200 	 13100 IFERL.1400THENI5300 	 XT:PAINT2,0 

1410 0-D.I:FQRT-OTO5OOSTEPSO:PAINT 	15130 IFERLIIOTHEHRESUMEIOO 	 32000 E1Ci+INT(E*GI(Dl)) 

1,(-1)^T!T:NEX7:PAIN72,0 	 15200 CLS:PRINT'ERREUR'zERRon';E 	32100 GOTO33000 
1420 IFI-OTHENPRESET(X-1,Y+J/2):PR 	RL:END15300 IF'e(>30TH£NRE5UME200 	32200 E-327:E2-I.Z1.5:G1-0:FORK°0T 

ESET(X,Y+J/2):PRESETCX+1,Y+J/2,:GO 	15310 PRESETlX-1.O:PRESETX,0):PR 	013:BEEP200,1:DEEP400,1:NEXI:GOTOI 

T0200 	 ESETIX.+l,0) 	 00 
1430 PRESET(X+I/2,Y):PRESET(X+I/2, 	15320 FORT°0TO500STEP50:PAINT1,t-1 	32300 T2$-TIME$:GOSUBl0000:E1-E1+I 
Y+3):G0T0200 	 )^T*T:NEXT:PAINT2,O 	 NTIE#G/(D+1))+lNT(20000/TE) 

1900 IFC(.)-lTHENR£ADK,L:GOTOIOO 	15330 RESUME200 	 32310 EI-E1+254(C(5)•C(6)+C(7)•Ct8 

2000 READK,L 	 13500 U-UMOD120:V-VMOD32 	 )1 

2010 PRESET1XI,Y1-1):PRESET(X1+1,Y 	15510 IFU--4THENU-116 	 32500 CLS:PRINT'Scorp :;E1,ion•I 

l :PP..ESET(XI,Yl+1):PRESETCXi-1,Y1) 	15520 IFV--2THENV-30 	 Fl;'mn •t'tF2 r sec)* 

2020 XI-(X.1+K)MOD12O:Y1°1'11+L)MOD3 	15530 RESUME 	 32600 FORK-OTO150O:NEXT:G°G+l:IFE3 
2 	 20000 DATA-6,0,-6,0,0,4,0,4,0,-4,0 	-lTHEN33000ELSE35 
2030 XFX1--4THENXI-116:GOTOZO4O 	,4,0,4,-6,0,0,-4,0,4,-6,0,0,4 	33000 CLS:PRINT'Score +1nal .'IE1 

2035 IF,'1--2THENYI°30 	 20010 DATAO,-4,-6,0,-6,0,0,4,0,-4, 	33100 IFEI,NTHEN33200 

2040 GIP,CLE(X1,Yl),1 	 -6,0,-6,0,-6,0,6,0,-6,0,0,4,-6,0 	33150 9EEPI,3:LOCATC 6,2:PR1NT'Ga. 

2043 IFXI°XANDYI°YTHEN31000 	 20020 DATA6,0,0.-4,6,O,-6,0,6,0,0, 	e over';:END 

2030 GOTO100 	 -4,6,0,0,4,0,4,0,-4,6,0,0,4 	 33200 PR1NT'Bravo '' 	c'est Ie me 

2900 IFC(6i-1THENREADK,L:GOTOIOO 	20030 DATA-6,0,-6,0,0,4,6,0,-6,0,- 	Ilteur score ' 

3000 READY.,L 	 6,0,0,4,6,0,0,4,0,4,-6,0,6,0 	 33230 FORK-OTO1000:NEXT:CLS:1NPUT• 

3010 PPE,ET(/,2,(2-!):PRESET('..2.1,Y 	20040 DATAO,4,6,O,-6,0,0,4,0,4,6,0 	Votre Nom'INS:PRINT$1,Nt,E1 
7):PRF>ETti2,Y241):PRESET(X2-1,Y2) 	,0,4,6,0,0,4,0,4,0,4,0,4 	 33300 GOT033150 

J4
Lily V 	 EPOF! 700PTRRD( 	 .~~ 1 

L~i 	 flu ECl 	 -rEf~iEz BoN ! 	 - 	̂~  

v PC 1500 
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470:EB=oS-D(G):PB= 
AS-C(G) 

472:1F G=ILET T=3 
474: IF G=2LET T=2 
425:IF G=3LET T=4 
477: IF G=4LET T=1 
472:GOTO 545 
480:IF CIG)<G0T0 

5400 

490:EB=C(G)-AS:p8- 
OS-D(G) 

492: IF G=ILET T=4 
494:1F G=2LET T=i 
496: IF G=3LET T=2 
492: IF G=4LET T-3 
499:G0T0 545 
S0e:IF D(G)<OSGOTO 

540 
51e:EB=D(G)-OS:PB= 

C(G)-AS 
512: IF G=ILET T=2 
514 : I F G-2LET 1=3 
515: IF G=3LET T=1 

517: IF G=4LET T=4 
518:G0T0 545 
520:IF AS,C(G)G0T0 

540 
530:EB=AS-C(G):PB- 

0(G)-OS 
532:IF G_1LET T=1 
533: IF G=2LET T=4 
534: IF G=3LET T=3 
535: IF G=4LET T=2 
536:GOTO 545 
540:CLS :OB=O:FB=3 

: REEP 5, 155,4C 
545: GÇURSOR 13 
546:WAIT C:GPRINT 

J 

547:GCURSOP 142 
542:GPRINT 3 
551: IF EB-3GOTCI 5f 

5 
552: GCURSOP 22-- (P13 

x32): IF [B=ø 
GPRINT (<t)-' 

553: 
<T) 

553: IF T=3LET T=2 
554:IF T=4LET T-3 
563:IF EB=IGPRINT 

Et(T) 
554: 1F EB=2GPRINT 

"0000000040000 
040" 

565: IF PB<>OLET OB 
=0 

567 : WA I T OB:K60 : 
PRINT :OB=O: 
GCURSOR 79: 
WAIT O:GPRINT 
"3844564438" 

570: I$=INKEY1 : IF 
1!="'ROTO 570 

580: IF 1't--C► iR`I; I 
AND Pfâ==OLET NT 
=NT-- I : GOTO 6161 

5~-~0: iF J$-- "0''F)0T0 
236 

600:GOT0 570 
61e: IF kF- >ILL T 1r-i 

TN--S: G0T0 2;F3 
630: INPUT 'QUEL RA 

TEAU ? " ;Ls.: 
CLS : IF E$-"Û'  
GOTO 680 

645: IF RND 1 0<F)--LB 
*2GOSUB 1600: 

F3EEP 25, 25, 25: 
TN=TN+5:GOT0 7 
10 

620:GOSUB 1600: 
GOTO 710 

680:GOSUB 1600: 
GOTO 900 

710:CP=-RND (10)*1 
0 : BEEP l , 150, 1 
25 

711:000RSOR 70: 
WAIT 4:GPRINT 
$( I) 

712:000RSOR 91: 
GPRINT 24 

213:GCURSOR 91: 
GPRINT 16;: 
GCURSOR 92: 
GPRINT 4 

714:000RSOR 91: 
GPRINT 24, 2; 
GCURSOR 91: 
GPRINT 1f,0; 

215: GCURSOR 92: 
GPRINT 4, 1: 
GCURSOR 92: 
DPRINT 0,0: 

GCURSOR 93: 
GPRINT 2,2: 
GCURSOR 93:  
GPRINT 0,0 

716:GCURSOR 94:  
GPRINT 1,4: 
GCURSOR 94: 
GPRINT 0,0: 
GCURSOR 95: 
GPRINT 2,B;: 
GCURSOR 95: 
GPRINT 0,0: 
GCURSOR 36: 
GPRINT 4, 	16: 
GCURSOR 96: 
;PRINT 0,0 

9 I) : rCURSOR 97: 
GPRINT 8,32: 
GCURSOR 97: 
GPRINT 0, 0: 
IICURSOR 98: 
GPRINT 16, FAQ: 
GCURSOR 98:  
GPRINT 0,0: 
(CURSOR 99:  
tiPRINT 32: 
GCURSOR 98: 

GPRINT 0,64 
718:GCURSOR 	100: 

GPRINT 0 
723:POR tl=ITO 	-CP: 

SEEP 	1 , M, 1 0: 
NEXT M 

725:1F CP=PRGOTO 	I 
000 

230:IF CP-10=PROR 
CP-20=PROR CP' 
10=PROR CP+20- 
ORLET ET=ET- 
RND 8: 17OR M=-3 
970 0: PEEP 	2, - 
M, 5:NEXT 	11 

740:1F CP+40=PROR 
CP-'-30=PRLET 	[f 
-:ET-RND 2:FOR 
M=2010 	ISTEP 	- 
1:BEEP 	1,M,2: 
NEXT M 

75: IF 	ET<OGOT0 	10 
00 

11„3: I F 	RND 2=16010 
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Ti ROBO 
Amus';-VOLIS 	programmer les activités de votre co 
p,)In TI-  ROBOT. II n'est pas tros contrariant. 

T199 BASIC ETENDU 
il. $'`IA 
qvf I E5 
CONS 

o Frw T 
iso"E F d5 

Marc CAUASSA 

 

VOUS CONNAiSSF2 

(,t,'dt ti t'n1p1OI 

Commandes ,`n nu>,(c (UH'(:t (O• X. 1O) 
.EXEC X : permet d executer un pro grarnme X toi, 
-RAZ . remised zéro 
.MEM : indique la iiimoue restante (4 0 ,yrlfr(; nixini, il) 
-LIST : liste le proqiamure. 

- •EFF : efface le proqraniine en mOmo1fg 
-MODTF : permet de modifier urge light (lu Mr,)yrannhyic 
ADROITE X déplace TI-ROBOT de X points vers la drolte 
Instructions de programmation : 
DROITE X : déplace TI-ROBOT de X points vers la droite 
GAUCHE X : déplace TI-ROBOT de X points vers la gauche 
BAISSE P : baisse la pince jusqu'à ce qu'elle rencontre un cube ou 
le sol (doit Etr© suivie de OUVRE P ou FIRME P) 
LEVE P : monte la pince 
OUVRE P : ouvre la pince 
FERME P . ferme la pince 

Exemple de programmation, prise c1'Un cube (rie pas mettra pIU; de 
4 cubes sur la même ligne) 
>DROITE 07 
BAISSE P 
FERME P 
LEVE P 
-EXEC 1 

7'i 	r1) 

 

VOtç CDNNatSçEz 
CTL- G oY1 '  

	

11 T:- 	THEN SUPI- X I t 
• . (I - r.l.n•ttr 	 .1_l•I.b7.1•Ib>:: NIX1 t :: FOR 1-1 TO . : 	II1LN INC-1 	 Iii., NLXI T 

IIv ' PAk MAf:C CAHASSA l[)190~, 	 t CALL 5('1{VL CII .9.13L • t1+!,52,!• to) :t N 	;,2'i NO,NU•L :: IF NO. -'XX-1 THON 390 	10U SUPEND 
1,21_9 • PROGRAMME ENREGISTRE SUR THOMSON M 	CXI I 	 :;'U !N, =!N#-1 :: IF !N-INC THIN NO NO-1 t 	190 5UD GALICHC(DR,N';)  

110 AT 	 •20 CLI. SPR t TE (N t ~, 1 28. 1 s, 9, 9, N 14 , 13o, 1 	GOTO 360 ELSE XX-NO :i NO-C :s GOTO 520 	L3')() CALL. POSIT 1 ON (N 13, A. 1, ) 
V'.) • •••••••••+••• 	 .;>„^.a,9,N1`,1'.2.%120.9.N16,3b.1.4,1) 	340 IF ORD$(NO)<>")LIST" THEN 610 	 n10 FOR T'Li TO B-DH STEP 	1 z  t0,611. ICt(, 
14t) ' F'fLSENTATION 	 3'O ' •••$••••••••*••••• 	 ?3O XX"NO :t FOR T=O TO 4 t: DISPLAY AT( 	TE (N 13, A.T,MNS,?,T,N1i,t fr,T) 
15O 	•M•••••.•••+ 	 X40 ' NOYAU DU PFOGT<AMML 	 24-T.1)SICil2):" " t: NEXT T 	 020 1F T•:io THEN SUREx1T 
160 ON WARNING NEXT 	 15') ' ••••••••••••.••••• 	 n6U FOR S•8 TO XX STEP 4 	 830 NEXT T 
170 CALL CLEAR i: CALL SCRECN(2):: FOR T 	360 FDR TO fU 3 t: DISPLAY AT(23-T.1uif1 	570 O'S 	 040 SUHLND 
°O TO 14 :: CALL COLOR(T.11.1):: NEXT T 	ZE(l-):ORD$(NO-Tg: NEXT T t: NC)NO.1 	500 FOR •T'1 TO 4 :: FOR F*1'i TO 100 :: N 	8"iO SUP OAISSF(NS,P$) 
:: DISPLAY A7(10,121t"TI-ROBOT" t: DLSPL 	37'r ACLIPT AT(24.I)SIZE(t2)8ECP:ORD$(NQ) 	EXT Iii-4 :: DISPLAY AT(?4-T.IfBZE(I2):ORD 	860 CALL F"OEITfON(NNC,,A.tr)t: x•-lNL(h u): 
AY AT01. b>t"----- 	 t: IF- SGG1f0Rns(N0).1,l)+")" THEN SOO EL 	$(O-T):: NEXT T 	 : Y-INTtD/O) 
lai) DISPLAY AT(14.Ei,:"PAR MARC CAEASSA" 	Su 360 	 590 NEXT S 	 070 CALL LOCAIC(NNS.A.NB 
:: (-I it Ais"APPUYE! SUR UNE TOUCHE.SVI 	80 IF SEcÜtOliDi(NO).1,6): "URUITE" THEN 	600 NORNO-1 :: GOTO 360 	 000 FOIL T-1 TO 13 

" 	 4iiii ELSE AA-V(N.(SL-G$Ur<D$(NO),7. (L!-:N(OR 	610 IF URDs(NO)e. )EFF" THEN 630 	 090 IF V-N9 T1(LN 9:qi 
1'70 DISPLAY A7(24, 1 1:SEGt(A$.X,(28-X))11S 	D3(NQ)) byy)t: i1fl-A6S(AA)t: CALL. DF<OITF'( 	620 FOR 7-4 TO NO si DBn4cT)-"" t: NEXT 	V(ril CALL CO1 NCtNN5.NT,8.C) 
EG$tA$. 1. X): t X+X+1 :: IF X>26 THEN X-1 	(AA) . (NBPR)) 	 T :: NO-3 : t LOTO 36(1 	 `)1O lF C THEN 9S0 
;0n) CALL F.EY (O, . S> :: IF NOT S THEN 190 	39U GOTO 320 	 630 IF ORD1 (NQ) •: >" )MFM" THEN 63(t 	 92(i NLXT 1 
210 ' •6 •••••••.•••• 	 4,)•' fl-c EGE(OF<D$(NO1,1.6).> "fifl( Lc61E" T ► (EN 	640 DISPLAY AT(24.1)91ZE(;.0):"ENCORE "t4 	910 A-A•1 t: Ir- A 9 7HIN !Oeil i.LGL I)' 
220 ' INITIALISATION 	 420 ELSE AA-VAL(,EO$(OC'iUt(NO)./.(LCN(0R 	4-NO:" ORDRES" it FOR T»1 TO 300 it NEXT 	940 CALL FUSITI()N(UT.A.t4)e 
2-,O ' •.'..••...•'00 	 D$(NO)T-6))):: AA-AEiE,(AA)t: CAL. GAUCHE( 	T t: DISPLAY A'r(24.1)SIZE(20):+ " :t NO 	7C, CALL lOCnTE(NIs9.D)if A•-A-7 :t II N 
:'40 CALL CLEAR :: CALL CHAR(319."FFFFNIEF1 	(A(1).(NSPR)) 	 'NO-1 :: GOTO 360 	 S"14 T ► ltN NS-r IL`-;f T•-N; 
0181FFFF".40."FF010101010101FF.42.RP1s( 	41', GOTO S20 	 6:;U IF nRD$(NO><> )RA1" THIN 670 	 9(.•) CALI. EDcflTF=(NN'.),A,14u 
"t_•1".7) 1 03") 	 4:'V IF OF,(DS(NO)r"OIJVFtL I•" THEN CALL PA1T 	660 CALL. PATT (:RNl 014,130)tt CALL F081 110 	970 IF F$"OUVfC I"' 1111:N C:AI.L i '( ;1IONlf►  
250 CALL CHAR(120."FFFFFFFF7E3C183C".129 	[ifNf$14.13O):: PINCC"f :1 CALL POSITION( 	N(N13.A. 8)ts NSPR-14 it 1-11-9 it CALL OA 	NI,i,A,F):t CALL Sil'RITF.(N14.1'•~'.1'~,A `u.H,N 
."C1B187E1818l0,130."3C101Et7E424242.I 	$I6,X,Y):: NSi-1 X-24O :; 0010 520 	 UCHE((t).(NSPR))tt NON()-1 t: GOTO 300 	Zb,76.1.254.1>:t ;UFf:k 11 
31.RPTS(F,16l132."24242424"):: CALL C 	4'.0 IF 0PDS(NO)-"FEhME 1- " NON CALL F'ATT 	670 IF ORD$(NO)!>"IMODiF" THEN 710 	 9ÇJ0 IF r-'s.F[iM(: 1"' )11L 4 CA(.L F'0:.111UNtN 
OLORt2,9.1) 	 IFN(*I4,1:'ii):: TlcE-U t: CALL P03ITION( 	600 DISPLAY Al(24,II:"MODIF ORORC 7" t 	14.A. LI) t: (.AL(. DVl';FI{1rL(N Id) tr CALL LOI: 
26') CALL COLOR (I.3.1):: CALL HCHARI1.1.E 	N1L./.Y):. Nt-'R+X--'.'40 :. (iOtO :;2O 	 ACCEPT AT('-`4,14>i1ZE(2>VALIDATC(D101t)DL 	VL INN!,.A. Iii Ll!•I- !ii' XU 
B.'.):: CALL HCNAR(15.1,S8.32):: CALL. VC 	44•• Il C)1D$fNrl) "EJAISSE.. P" TFIEN Wl"OkOtC 	FF':V :t DISPLAY AT(24.1):"MODIF >:>" 	'(`(t) CMI Ui'I{1II (*I(,.'e.f,:'4,'N~3,1>tt SUD 
HAR(2.32,58,13):t CALL VCHAR(2. 1, 	.I3): 	NO+I):: CALL uAIiSENSPU.W•.n:i rultn 	690 ACCEPT AT(24.1U)VALIOATL(UAI_PliA.DIGI 	LXII 
: CALL. MAGNIFY(2 	 t )51 ZE (12) It EF':ORflf (h'+S)it FOR T-1 TO 10 	IR)(' 11 N'-1-14 TI(LN ;l1)UI: Y I I l I_'il 9/0 
270 CALL HCitAR(16.I.40.32):z DISPLAY AT( 	41 !F ORD$(NO)•"LLVI P" !HEN CALL LCVCI 	O :: NLXT 1 t  DISPLAY AT(44,I)SILE(24): 	I(II0 ¶UIiFN1t 
17. 1) : RPT$ ("• • . 14) t : DISPLAY AT (10, 1) : " 	tNSF•R)) :: 0070 :0,20 	 1•,:'(0, !;LII, I I VE (N';, 
1 3 4 6 8 9 1 1 1 1 1 1 2 2" 	 46(' OTSIL AY AT(24.I)SI/E11 ):"FT<I ONDftL" 	700 NO-NO-I .: LOTO 360 	 10 i) CALl. CU';!TI(tN(NN9.X.Y)tt (Ilk T-X TI) 
200 DISPLAY Al (19. 1 > t "6 2 8 4 0 6 1 : 4 	:NO3 :. FOR T.1 'TO ti)(, :: NI-X 1 T : t );1)r 	7I(, IF i(ifit (Or O$ (NO) , l . 7)'. ")OROI IE' T111. 	25 S1F1' -- I .. ('!1(_( LOCAIL INN`, I .0,)t : NI 
6 7 9 i) 2" t: DISPLAY AT(20,13):"2 0 4 0 	O 370 	 N NO-NO-1 :t COTO 3,(0, 	 XI T 
6 2 8 4" 	 4/i, s r••.••.•.••.•••••.••• 	 720 1Nc$.SEO$rnRD$(NO).9. 11FNiOUDf(NO)I - 	1041, SLl11CNH 

290 DIM QFtD.(40):: NSPR+14 t: NO'~3 	 480 • CUMMANDF.'; 11ODF DILF(:t 	 b)) :: AA 'VAL ( INCI) : t AA AOU(AA)t: CALL D 	1(1 0,0 ' 0,T1I:i111111 FVTl'1 III 
Y.)O FOP 1-1 TO 3 z 	CALL SPRITEflli.131,2 	490 ' ••••••••••••••••+•••• 	 ROI ICC CAA) .(NUPR))tt NO-NIJ--I :t OUI( 3(,( 	1C'A'0 • lOUTI t1I)DII J( (11 IIIN III CI lR)GNtAi1M 
• I, 7.1'I6it: NEXT I :: FOR I-1 TO 3 f: 	°,00 IF .,(Cît(1:)RDf ( MU),l.5) • >"1CX1L" TI(LN 	73O SLID DROITCIDR.N9) 	 C.MEM1 MJMIM1:.I:;1... 
CALL SPRITECO1+3,131,,+1,S2.LI6):: NEXT 	:.40 	 740 CALL. F'O'JITION(+13.A,11) 	 loük 

I 	 SI'' XX-NO .: NO-.• :t INC$-!E(;$(GRO$(XX>• 	/(, FOR r-n TO fi , I)F'i t: (.AlL LOCATI(0I.A 	IOUs, 
tu: 	I TQ 3 .: CALL- 3PRITE'(N1.6.1.51 	/.1>:. INC.VAL(INCS):, IN-(, :t 11 INC 	 F,Nrcl,^.^.~1 • i.is. IQ. T) 	 1 14(1 	VIVI tir NI Nir(MMANDII 

er0RllÉE 	 p ARRIVE ViNVENTEUR, 
~j 	 ARRiYF1~T, KEGPaOE~(T 	 ~~f 	ARRrvE  ~1 	 " 	 OE cET'fE F4rST0iRE, is souctuE 	FAN 

TOM6E DM15 	 GA 5epe D5 ~A BtotM ET ToMBE  
V 1 ' tE Pay % 	 gtol~D£ E r 	 SES PoMMfS 	 ~YANOtti EN GRANT : MERDE! 

Ls°~5k~ck~~ 	 -rp~5 DANS tE CoMA 	 ouRRArs KAMAii f2f1CONTER ~A FiN_DE C'Oi5TD0,BE L. 

	

PC 1500 
81 0: I $- I NKEY$ : IF 	985: GCURSOR 77: 	 RE: S r t')Rf : 	1220-GPRINT '' 0003 	1 :3 10: Gf'R 1 N T "6013 

I $< >" ''RETURN 	 GPRINT ''6fi16>E58 	(;1)T () 25 	 4222436372" • 	 '12l21332': 
820: LOTO 810 	 6(~696I606161)8 	I Iwo: cM4 "40.1t)1 ) 	REEF I, 10(d, 1 	R[EP 1, I, 1 
900: 1 F RNO 10>4 F13 	791' 	 ylNly1t7ly'' : n 1290: GCURS1JR 98 	l 100: (;CURSOR 1i3 

*2GO TO 710 	)9(~: GCURSOK 12; 	 v¢ ' yy0:3H7N7 1 :300: Gf'R 1 NT "001:3 	I 1 10: GPR1 NT "7y~13 

Suite de /apage 26 	 920: TN= TN-48: 1F G - 1 	GF'R I NT "617(îl1 	030,30)'• 	 42126»342411 	12.42030302' : 
LET D(1) =RD 2 	6048`.)1 `.j0606y>n 	I 1 03: GCURSOk f3~) 	 40" : RE:EP 1, 1 	(LLP 1, 100, 

236 	 0 : C (1) =RND 1 	 7868603010" 	1 1 06 : Wn 1 T 0: 	 00, 1 	 1 12th : GCURSOR 1 G)4 
780: GOTO 210 	 530: IF G=2LET C(2) i.)O2: (;CURSOR 7): 	 (;Pk I N T :rix 	131 1: GCURSOR JJ 	1 4:30: Gf'R I NT "4(i1.1 
8iG:CLS :GCURSOR 0 	-(RM) 10)-`10:f) 	r;PRINT "6068>7 	1 11():c OR ft 	ylr) () 	1 37.y:Gf'R1NT ''lH13 	47y?.y3H3H7'': 

:I.JAI T O: GPR1NT 	(2)=RHD 20 	 2: GCUR IJR f1 	'126n13431?' : 	F3f-:E:f' 1, 100, 1 
"087C2Ew 7C08'' ; : 	940: IF G= 3Lf_ T C(3) 	/86860301 i 	" 	1 l 7(~i : C;f'R I N T (Vi: 	 Rf:TLIP 1, 1, 1 	l 11(~1: GCURSOR IN`) 
CURSOR I :PRINT 	-'RND 20:LFT 0< 	')~3l : (GCUKSOR 2: 	 f3(::f P 1 , l `.:0,`.1, 1 	l 330: (;CURSOR 1 NN 	145l : GF'R 1 NT "40'1J 
DE 	 3) :.:: RND 10 	 WO I T 25 : GI IR 1 N T 	l 130: N[IX T M 	1 3 10 : GF'R I N r "4013 	02020: 0302'' : 

802: GCURSOP 78: 	950: 1F. G-4l_F r C(4) 	")Nf)ç14L301HNM 	I J2 (,( L1RSOR o) 3 	 X2)24.44 Gill' 	 •R1;1 I' 1, 100, I 
GPRINT "7F7F6 1 	RND 2(~: D(4) -: ( 	048q 1 1 024002£31 	1 1 £3y: l.J(I r 1 : 	1 -3')('f: 1 (lR l'1- I TO 	1 16e: (1JPSOR 1(MJ 
5F61 7f-'2F": 	 RND 1(J) r 1 r~ 	 W118,M,) f')W1106(~l7 	GPRINT ''000.3 	I OR N 401O ) 	 10" 
CURSOR 6: PR I N T 	951 :CLS 	 0001, 	 D12ø23342':  	t . I I i' - I :Rt 0,.f' 	Z,&: F3f-A- P I, 1 
ET 	 9660: r)C:UKSDR )c: 	')~)6: (,CtIOP )0: 	 r3EE':F' I, I 3Gf, 1 	I , rt, J: NLX r N 	w0, 1 

8g3: CCURSOR 63: 	 L.Jn I T I `_) : GF R I N T 	I,Jn 1 f t`) : F;I'R 1 t-1 r 	1 1 X30: GClJKSOR Jil 	 : NI _ X r M 	1 q 80 : F= UR ri - 1 02 T 0 
GPR J NT "5E7F 51-- 	n$ ( I ) 	 1 200: GPK I N T "000.3 	1 3'.) 3: I f J: T (PNO 2 	1 	: i Ct1RSOR 
":CURSOR 1 1 . 	̀),)y: r)CUP"'rJK ll: 	 l~ 000" 1 H1H 1 10011 H 	0202034 3,12" : 	 ) t 1 	 M 
PRINT NT 	 r;l'N. 1 F1 I ' I, i E, r il : 	yFi£3Eih>0004H,1NV1 	13i[_) l , I :3y, 1 	1 -;5: II 	f'R > :301.1 I 	1 q Dç ; wn 1 r N: 

805: GCURSOR 90: 	 E)~ll`3J(tl£3l`lf,7lR 	N" 	 12>('): GCl.1f15UK 3:i 	 I T t i ( RNI) 2 	GI'R I N 	"c 
CPR I NT "7F 7F 4 1 	 398: 1>1 [I' -s, 17`), > 	1 230: (,I'K I N T 1' 000.,* 	) : (I JI..()k ti 	 n1Jl. I1 E "f' 1 , 1 
3D7F2F'' : CURSOR 	 IJRJ1)f1 ll: 	 LAO 1 -1 	it ''K I N f 	 cic-j)i i lol l" : 	viril 1 r1: t'RI N I 	')'), I : NI-X f M: 
16: PRINT Cri 	 i)i'FiNr ''F,yE,r)l', 	 :1311 F' 	I, I')5, 3r, 	[ I.( f' 1, 1701, 1 	 1 Tut 	, ";1 r 	 GOlO ):h 

R08 : GCURSOR 1 22 : 	 60..)10, 7`-371 	'' 	N : 1t1.)11) 7: if) 	l 21 N : i.CtJR (Jh' ) E, 	1 3E,V1: r,(: UKOF.' 1 IA 1 	1 (,t41 c OR r1 J`) , (j 
GPR I NT "7F71- ~)1 	̀0,80 : (,CURD>()N. J,): 	1-1'1t: r 	: w(i I r . 	1250: GPP I N I "00W 	) 1 .)H: r,f'K 1 N ( "BOE,:; 	t)S 1 I F' 	I: 
457F4 1507(- 21 " • 	CFR 1 P1 r '1M61)1 	1 •K 1 N r "Scum 	p171)431 3( i' 	 )211211311302" : 	RI H-' 1 , r-1, !. 
CURSOR 22 : 	 0721 4 F)>FiE36t~l2(I 	 ", rN 	 f3f. lof' I , I 1 ti, 1 	{Lf' I , 100, 1 	1,1E X r r1: 
PRINT TN 	 ,• 	 l (lUc): (:Lf_nR : 	1260: (;CURSOW 9> 	1 :.Stay: 1;('lJR`Ï(7R 1 02 	 RE: IURN 	• 
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A VOS CONSOLES TI 99/4 basic étendu disponible 

iaKèIe 
l a Clacul'  

CONSOLES ET ACCESSOIRES Ti 9914 

Caracté
ri

stiques techniques _ 
Contenu 

1,11crohroct:;;cc~ ur FrfjQ3 ~.s t  «I 
t e' •! -32 Kodc mÈmoire . l' ° 	- 	- du coffret 

16 Ko IAM (sont 8 Ko utili ttt~ur 
!6 Ko ROM cornprc pant Ici b tslc Mt(:to5olt aver Alice t•ditour. l'dlteur/a:tembIotir Alice ;,'. ~~ A!fichago 	1G x 32.25 x 40.25 x 80 (lignes x 
(:olonne) 

„ 
c ;,u.l'• n:c• I)ac.svrî.:1.,• Fiu.'c - CuuaoAl(.Ht 

 i-)flnition griphlque . ICAO x 125, 320 x 250 iiu:-ti,r'; de I't!chtr'ur .s'rPrnL)iOUr 	Alice vt r'iion 
-- .1)ti ; .IS.,e Ii) bl•'lir) ,•i1ifrct 	- 	t,'ctf 'ii rlrnrcgr 	tIt•uIr 	c1C 	bvrètrlrnrtr••: 

Connectable 	nui 	tout 	rélévisour 	ptrttel Alibi -- Empllu(k'ni('nt pour I'i,xt('estt)n 16 Ko (non 
I iciaptateur 	ntnnr± noir et blanc en option) i,vrr 	• .rvec to c,ciitrrt) - 4 c1rr::,'t'' , (iigiiln  

;ortie Itnpnm tntr ni"ri!et 	nt 	cible 	cire 	ran:cnilr'rnrnt 	au 	l('cr(nrr 

[:ntrée .ortie pour lecteur/enregistreur cl t rur'gtirrur (le t,cc> tr.mmor -Cbledultetomahcro 
Mémoire 32 K + 2 guides procjranune:.  
PROMOTION ÉCOLE : 795 F D Ext( moon a 24 Ko RAM utilisateur, on option. PROMOTION ÉCOLE :1595 F O 

Garantie 1 an - Nous demander la liste des logiciels, jeux et librairies 

LE LOGICIEL- !W LA RF 'NE « , LE LOGICIEL DE LA SEMAINE .. 	menu 

RAID ON THE BUNGELiNG 
BAY de BRODERBUND 

Décollage immédiat, accroche-
toi. la partie ne sera pas gagnée 
de sitôt L'arcnipel est à portée 
de canon et nous ne pouvons 
pas nous y prendre autrement 
qu'en flinguant tout ce qui bouge 
jusqu'à éradication complète, to-
tale et définitive des sept usines 
que tu peux voir sur la carte. là 
à côté de toi, sous ie siège. 

faire partir comme ça en catas-
trophe ? Tiens, là. à douze 
heures. un ravitailleur rouge. as-
saisonnons-le histoire de lui 
faire visiter les pittoresques 
fonds marins du coin. Vas-y. 
tire. mais tire bon dieu ! On va 
pas se laisser canarder par leur 
DCA sans réagir. Tiens cette ile-
là c'est Witchdame. Je vais te 
montrer comment on s'y prend 

pour 
COMMODORE, 

ATARI , AMSTRAD. 

maintenant on dégage et on re-
joint le croiseur en vitesse pour 
se réapprovisionner en matériel 
lourd. Deux trois petits bateaux 
sur le trajet, pour garder la main 
et en avant la zizique, on repart 
sur une nouvelle hélice pour 
mieux les abattre tous. 

u 

cor,mt:; _e a se spécialiser dans 
le bombardier lourd et le chas-
seur à réaction. Dur ! Va falloir 
déterminer lequel des sept 
points de fabrication nous ba-
lance ça... Trop tard, on est tou-
chés. saute. vas-y saute... 

Des jeux de stratégie comme 
celui-ci ne courent pas les rues. 
Des jeux d'arcade comme ce1ui-
là, j'en connais peu. CoWcii/siot 
qui s'impose à tous les esprits y 
compris le vôtre et le mien: 
vingt dieux. si dans un quart 
d'heure je n'ai pas mon joystick 
en main et le soft qui bourre la 
mémoire de mon micro. le fais 
un malheur r 	 ,r 

LITE! 

~dA$ogcf Jl 

AMSTRAD Te+ô 
F TRO CESCATO Pygp A 
APPLE Lb atp +mar+ 
D - OG: O Psgc~ 2 
CANON Suc*ir gloom . 
J CKAtî PN Psgs 26 
COU&MORE 64 Lame jr+s 
C BArc,`iEE Page 7 
EXL 100 EXIL iJe"r› 
H MEZZASALMA Pape 7 
FX 702 P Tr 
A BRU'4ET p.9. 

~ HECTOR SZoar uzz 
C GU~LLOT Pa, 25 

r Msx Si*ce urs' 
F 4AARXUS 
oFitc 

Pa9e 8 
so•ce 

E JACOBS Page 5 
Pc 1500 Le bue deys mers 
J JONGEN Page 24 
SPECTRUM Sc'rcor+g 
JJ V'EMON Page 22 
n 99 (tas) Descer*e a,r+sre 
L REVELLES Page 22 
TI 99 (b•) Ti Hobo+! 
M. CABASSA Page 27 
T07 70 Bisrd arnenou 
JP QUELO Page 23 
vic 20 Totales se tcr~c 
C MATHIEU Page 24 
zX 81 Crazy traie 
JM LASliOUTTES Page 21 

FEU! 

'DAMMED! " 
NOUS SOMMES 

F u r05, / 
Dès que tu aperçois le premier 	, 
bateau, n'ouNie pas de me le si- 	 pour dégommer une usine, 
gnaler : nous devons impérative- 	 même blindée comme elles le 
ment les couler, sinon la produc- ~~ 	-- -- 	sont toutes maintenant. Vingt 
Lion de ces sacrées usines 	_ 	_ -- ans que je pilote un hélicoptère. 
continuera... et nous sommes là ~`' 	 '-° -- vingt ans que j'attends patiem- 
pour stopper définitivement cette 	ment mon heure pour démontrer 
lèpre guerrière. Imagine un peu : 	 mes capacités de pilote. J'aurais 
ces islandais ne manquent pas rien pour attendre : nous allons même pu partir seul, mais les 
de souffle à vouloir ainsi porter leur apprendre à respecter les - Hoià ! Il semblerait qu'une usine 
atteinte à notre monopole manu- meilleurs. Tu as bien vérifié que règlements... Crack ! les neut 
facturier. Mais ils ne perdent le plein était tait avant de me bombes dans la cheminée, cC 

3e 
T.I. logo NO 2 disponible I, Pnom 

Adresse # 	I 
mini- mémoire 

Code Postal 

a 
r, 

4 

2.~ 

Ti 

MODULES LOISIRS 
Connect Four 	147 F !_i Jeux vidéo 2 147 F i) 
Jeux rétro 1 	147 F H The attack 147 F ( ; 
Jeux rétro 2 	147 F 	! Othello 206 F 
Invaders 	 206 F i s Munch Mon 206 F i s 
Car works 	147 F f ; Chasse aux wimpis 147 F LI 
Soccer 	 250 F " ! Video Chess 450 F0 
l' o77U 	147F 

r LOT No 1 INDISPENSABLE -- — -~ 
• !dodote BASIC ÉTENDU manuel en fronCois 
• K7 8a%ic par ,rii•nitme 

850FÜ. 
• K7 Lunar Lander 2 
• lî7 Iuhoucîon aux jeux sur Ti 99 n° 1 

Micro ordinateur Il 9914A Pat 1 100 F fl 
Modulateur Secom France 500 F 
Modulateur Péritel 500 F 
Coble liaison magnéto cassettes 95 F 
Magnéto cassettes Texas Instruments 595 F 
Magnéto cassettes Lansay 1 Compteur et côble 370 F U 
Imprimante Seikoscho GP 50 A 1350 F D 
Imprimante Seikoscha GP 500 2500 F C1 
Imprimante Eason RX80 trtction/traction 4 150 F i 1 
Machine d écrire Brother EP 44 8 mémoire 2390 F !.J 
Interface parallèle extérieure pour TI 99 1090 F U 
Interface série extérieure pour Brother pour TI 99 1 090 F O 
Manette de jeux Super Joy o ventouse avec 
interlace spéciale supportant 2 manettes (mol) 195 F O 
Manette Quick Shot It à ventouse Tir bloqué 
arec adaptateur pour 2 manettes 	(mai) 230 F fil 
Manette de jeux Texas USA• lo poire 250 F 1 i 
PROGRAMMATION 
Extended Basic manuel français 800 F U 
Super extended basic graph manuel français 1200 F ! ; 

Extension mémoire 32K extérieure 1 340 F ` 1 
TI Logo n° 2 en tran(ais livrable avril (Module) 895 F 
Mini mémoire livrable avril (Module) 895 F Li 

K7 EPSILON/SOFTWARE POUR TI 99 BASIC ETENDU 
Lunor lander 	95 F rl lunar Jumper 120 F C1 
Solar system 	120 F [J Sum Gomes 120 F U 
• K7 Lunar Lander 2 + 2 K7 rensemble .. 260 F 

K7 HEBDOGiCIELS SOFTWARE POUR TI 99 
N° 3 rubis sacré Boiste étendu 95 F CI 
N° 4 6 jeux dont Dark Cryo1al Basic btendu 120 F Cl 
N° 2 12 Jeux dont Roland Garros Basic étendu 150 F C) 

MODULES TEXAS ORGANISATION 
Gestion de fichiers 260 F Q Gestion de rapports 375 F D 
Gestion privée 360 F Cl 

MODULES FUNWARE POUR T199/4 
Rabbit Rail; Driving Demon; Si rdck: Ambulance 
L'ensemble . 400 F I l 

MODULES ROMOX POUR Tt 99 
Princess and frog 	120 F r ; 	Anteater 120 F r 
Rotor raiders 	100 F ' ï 	Hen pecked 100 F  

MODULES ÉDUCATION 
Addition/Subsi roctlon 
n° 1 ou 2 	 147 F' i 	Addition Cannon 147 F ! 	; 
Mission moins 	147 F 	_: 	Division/Démolttion 141 F i 
Météor-MultipJicaaon 147 F [J 	Multiplication 1 147 F i-i 
Beginning Grammar 	147 F ! i 	Early Learning 250 F i_1 
Nombre magic 	147 F i- 

r LOT N° Z TOUT LE LOGO 
M.Moduie logo i, mémoire 32 K....... 	... 1995 F 

disponible avril. 

M0AUE N fRAWWS 

MODULES JEUX 
Parsec 250 F I ; Tunnel of doom 
Adventure pirate 350 F 	: Moonmine 
Munch mobile 250 F : I Micro surgeon 
Buck rogers 350 F (I Popeye 
Retour du pirate 250 F I l Demon attack 
Mash 250 F I 1 Burger time 
Microsurgeon 250 F I 1 Hopper 
Hopper 250 F '_ ! Star treck 
Jaw breaker 250 F i I Treasure Island 

MODULES ATARISOFT POUR Ti 99 
Moon patrol 219 F I I Defender 
Jungle hunt 219 F ' ? Picnic Paranoia 
Pole Position 210 F I i Donkey kong 
Protector II 250 F ' ' Miss Pocman 

Vine 

Ces prix sont Indicatifs et peuvent lire modifiés sans pr*evi% 

Produits disponibles dons lo limite de nos stocks en magasin 
i 

Participation aux hots de port et d'expédition on recommondo 
eipross pour les logiciels f 30 F. Se renseigner pow les cota 
ou-dessus de 5 kg ainsi que pour is expéditions o réhnngei 

LA RLGIE A CALCUL 
65(67, bd Saint Germain. 75005 PARIS 
Tél 32568 88 . tétez ETRAV 220064 Fi 1303 RAC 

LImaison des produits ditpontDIw sous 8 jours. 

Parking gratuit Moubert logrange 

MINI-MÉMOIRE 
Ce module ne se contente pas de vous otter 4 Ko de mémos; 
RAM (alimentée pot pile) permettant in sauvegarde clé; 
programmes et données lorsque vous éteignez l'ordinateur 
Il a aussi: 
• 4 Ko de mémoire morte (ROM) et 6 Ko de mémoire moite 
graphique (G - ROM) contenant des utilitaires très intétes 
sonts 
-accès possible b l extension 32 K en 11 basic. 
-chargement do programmes- objets écrits en ossembteuu 
soit sur mini-mémoue, soit sui extension 32. K. 
-ultisoliwn de PEEK et POKE. appel de sous-progromme 
batH1uettcmen1 non accessibles. 
-piogiumrnc de recherche d'erreurs (Easy Bug - Debug) 
le modula avec manuel I manuel océmb/eot sur mini 
rnirnouc 	 895 F 

350 FL) 
250 F Cl 
250 F El 
400 F ❑ 

250 F f, 
250Fî 1 
250F1; 
250 F i i 
250 FU 

219 F El 
250FIT) 
250 F [j 
250 F0 


